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VORWORT

Das ‘Land der Ersten Sonne’ — viele Bewohner Vinsalts, Gareths,
Havenas oder Festums bekommen leuchtende Augen, wenn sie diesen
Begriff horen. Er steht fiir eine uralte Hochkultur, fiir Wissenschaft
und Gelehrsambkeit, fiir Zauberkunst und Dschinnenmacht. Atembe-
raubende, weil} in der Sonne glinzende Paliste, reich mit Gold und
Elfenbein geschmiickt, das enge Gewirr eines Basars, der Geruch von
Gewlirzen und Rauchwerk, das Flattern bunter, feiner Stoffe im Wind,
das Geschrei feilschender Hindler, die geschiftige Arbeit der Bauern
und ihrer Ochsen auf den Reisfeldern, wihrend die sanfte Stromung den
Flusskahn vorantreibt —kaum jemand, der einmal im Tulamidenland war,
gerit nichtins Schwirmen. Doch fiir etwa ein Viertel der aventurischen
Menschenbevolkerung ist das Land der Ersten Sonne keine romantische
Reiseerinnerung, sondern ihre Heimat.

Die Tulamiden blicken auf eine lange und ereignisreiche Geschichte
zuriick. Thre Vorfahren trieben Handel mit den Zwergen und bekidmpf-
ten die Echsen, lange bevor Mittellinder und Hjaldinger die Westkiiste
Aventuriens erreichten. Sie sahen Reiche entstehen und vergehen, sie
trieben ihre Zivilisation, das Diamantene Sultanat, zu prachtvoller Bliite
und wurden schlieBlich von den ‘Neuankommlingen’ aus dem Westen
schmachvoll unterworfen. Nach Jahrhunderten der Fremdherrschaft
konnten die Tulamiden das Joch der Mittellinder abwerfen. Doch statt
cines geeinigten Reiches existiert ein bunter Flickenteppich verschiedener
Herrschaftsgebiete — die Tulamiden sind vielleicht nicht mehr so michtig
wie sie es einst waren, aber immerhin sind sie frei.

Im Bewusstsein dieser Jahrtausende alten Vergangenheit leben die Tu-
lamiden noch heute. Mehr noch als alle Paliste und Ruinen kiinden die
Mirchen der Haimamudim von den Tagen die waren, von den Helden
des Tulamidenvolkes, von Rashtul al’'Sheik und seinem Sohn Bastrabun,
von Sulman al’Nassori, dem ersten Diamantenen Sultan, und von Dscha-
dir dem Kithnen, dem wohl bekanntesten Drachentéter. Doch wihrend
fir Bauern und Hirten diese Geschichten nur eine wohltuende Abwechs-
lung von der Arbeit darstellen, gibt es einige Potentaten und Gelehrte,
fir die die Vergangenheit tiberaus wissenswerte Geheimnisse bereit hilt.
,Der Weg in die Zukunft fiihrt iiber die Vergangenheit*, lautet ein jiinge-
res Sprichwort aus Aranien. Es driickt nicht nur die Méglichkeit aus, tiber
die Erforschung lingst vergessener Geheimnisse zu neuem Fortschritt
zu kommen, es stellt auch die Vergangenheitsliebe der Tulamiden ihrer
zweiten Passion, der Sterndeuterei, gegeniiber.

Uber die Vergangenheit in die Zukunft, das ist auch der Weg dieser
Spielhilfe. Sie basiert auf den bereits 1990 erschienenen Texten der Box
Die Wiiste Khém und die Echsensiimpfe, geht inhaltlich jedoch weit
dariiber hinaus und integriert 15 Jahre Publikationsgeschichte sowie die
1999 erschienene Aranien-Beschreibung aus Borbarads Erben. Somit
vervollstindigt der vorliegende Band nach der bereits erschienen Spiel-
hilfe Raschtuls Atem die Beschreibung der tulamidischen Linder und
Kulturen und bereitet das Spielfeld fiir die nichsten Jahre.

Wihrend sich Raschtuls Atem mit den Stammeskulturen der Wildnis,
den Novadis, Ferkinas und Achaz, befasste, steht die tulamidische Hoch-
zivilisation im Mittelpunkt des Landes der Ersten Sonne. In den Lindern
zwischen Baburin und Thalusa verdichten sich drei Jahrtausende Sied-
lungsgeschichte zu einer komplexen Kultur, tiber die wir hiermit einen

spielbaren, aber keinesfalls vollstindigen Uberblick geben kénnen. Ein
halbes Dutzend regionaler Identititen und noch mehr Lokalherrscher
bestimmen das Leben im Land der Ersten Sonne. Die Konflikte der
Potentaten untereinander bilden den Boden, auf dem sich Ihre Helden
bewegen kénnen. Nihere Ausfithrungen zur tulamidischen Magie, zu
den Hinterlassenschaften fritherer Zeitalter und zu legendenhaften
Mirchen figen eine phantastische Dimension hinzu, die den Zauber
des Tulamidenlandes lebendig werden lisst.

Doch genug der Worte, lassen Sie sich beim Lesen dieses Buches ent-
fithren in das Reich der Dschinne und Zauberteppiche, der Paldste und
Basare, ins Land von Tausend und einem Rausch ...

Braunschweig, Bielefeld, Barbados, an einem Montagmorgen im Juni 2005
Chris Gosse, Frank Bartels

VERWENDETE ABKURZUVIIGEN

Basis Regelheft aus der Das Schwarze Auge-Basisbox

AH Aventurische Helden aus der Box Schwerter und Helden

MBK Mit blitzenden Klingen aus der Box Schwerter und
Helden

MFF Mit flinken Fingern aus der Box Schwerter und Helden

AZ Aventurische Zauberer aus der Box Zauberei und He-
xenwerk

MWW Mit Wissen und Willen aus der Box Zauberei und
Hexenwerk

LC Liber Cantiones aus der Box Zauberei und Hexenwerk

AG Aventurische Gotterdiener aus der Box Gétzer und
Démonen

GKM Gotter, Kulte, Mythen aus der Box Gotzer und Dimonen

MGS Mit Geistermacht und Sphirenkraft aus der Box Gozzer

und Dimonen
Meisterschirm Begleitheft zum Meisterschirm

BuM Blutrosen und Marasken aus der Box Borbarads Erben

AB xx Aventurischer Bote Nummer xx

Arsenal Aventurisches Arsenal, Hardcover, Regelergiinzungen 1

SRD Stibe, Ringe, Dschinnenlampen, Hardcover, Regeler-
ginzungen 2

ZBA Zoo-Botanica Aventurica, Hardcover, Regelergin-
zungen 3

GA Geographia Aventurica, Hardcover, Regional-Spiclhilfe 0

Meridiana  In den Dschungeln Meridianas, Hardcover, Regio-
nal-Spielhilfe 1

Westwind ~ Unter dem Westwind, Hardcover, Regional-Spielhilfe 2

Raschtul Raschtuls Atem, Hardcover, Regional-Spielhilfe 3




Das Lanop peErR ERSTEnD Sonne

— Ein UVBERBLICK.

»Du bist schon, Tulameth, wie die Rose; bliihend und lieblich wie die Géir-
ten Zorgahans. Wende deine Augen von mir, denn sie verwirren mich! Du
berauschst mich wie der Duft der Lotosbliiten auf den Seen des Yalaiad, von
Libellen umschwirre. Deine Stimme ist siifs wie Honig, wie Datteln aus An-
chopals heiligem Hain. Tulameth, meine Licbste, du bist schon! Deine Augen
sind wie Mandeln aus den Unauer Bergen. Dein Haar ist wie Halfagras, das
durch die Flussauen wogt. Kostbar bist du, wie Gold und Adamanten, wie die
Menchalbliiten in den Bergen von Jindir, wo die Dschinnen tanzen. Ich sehe
dich in der Gazelle, die in der Halbwiiste Goriens weidet. Ich denke an dich
bei den Tauben, die in den Felskliiften von Rashdul wohnen. Ich suchte dich
blind in den Basaren der Stidte, in Fasars alten Tempeln und auf den Booten
Thalusas. Sieh die Windsmihnen, die wilden Pferde, die iiber das Hochland
Mhanadistans eilen! Wie es den Hirten nach Wasser verlangt, so diirstet es
mich nach deinem Anblick. Du entschwindest mir wie die Fiichse, die sich
in den Weinbergen verstecken. Ich richte dir ein Gemach mit Zedernholz aus
dem Khoram-Gebirge, mit dem griinen Marmor des Raschtulswalls, angefiillt
mit Teppichen. Elburisches Brot sollst du haben und balashidischen Reis, Tee

vom Ongalo und palmyrenischen Wein. Komm, lass uns nach Naggilah gehen

und unter dem Feigenbaum liegen, solange die Nachtigall schligt! Deine
Schenkel sind wie Mhanadi und Gadang, die, das Land umfassend, sich bei
Samra vereinigen. Von den Tiirmen Baburins hielt ich nach dir Ausschau
bis ans Ufer der Tranenbucht. Niemals wirst du mir gehiren, du Rose unter
der ersten Sonne, doch ich bin auf ewig dein.«

—Suliman Alrik Mudrawani, aranischer Dichter, um 900 BF

Der durchschnittliche Mittelreicher weiB tiber den Stidosten Aventuriens
wenig mehr, als dass dort Lowen und wilde Novadis leben. Selbst die
Festumer Krimerin kennt das Land, wo ihr Pfeffer herkommt, bestenfalls
aus den Reisetagebiichern Ardo Stoerrebrandts, Kara ben Yngerymms
und des Geographen Bastan Munter. Dabei leben zwischen Golf von Per-
ricum und Trinenbucht, 6stlich des Raschtulswalls und der Unau-Berge
etwa anderthalb Millionen Menschen, Erben einer alten Hochkultur
und Erbauer prachtvoller Stidte. Sie selbst nennen ihr Land ‘Das Land
der Ersten Sonne’.

GEOGRAPHISCH

Als uniiberwindliche Mauer zieht sich der Raschtulswall mit seinen
Achttausendern durch das Herz Aventuriens und trennt die Linder der
Tulamiden von denen der Mittelldnder. Er soll der Leib des enthaupteten
Giganten Raschtul sein, mit den Schultern im Norden am Heiligtum
Schlund, wo sein Blut als Lava hervorsprudelt, und dem abgeschla-

genen Kopf zu FiiBen: dem Raschtulsturm. Dunkler Nadelwald, oft
nebelverhangen, bedeckt die Flanken des nérdlichen Raschtulswalls bis
zur Baumgrenze in etwa zweieinhalbtausend Schritt. Michtige Zedern
prigen das Bild, ergéinzt von Eiben und Zypressen. Bartflechten hingen
von den Asten, Ilex und Farne bilden den Unterwuchs. Bergbiche spru-
deln iiber die Felsen, bilden Wasserfille und Seen. Mancherorts dampft

die Erde, brodelt heiBer Schlamm in Kratern und dringt
aus Spalten sprudelndes Wasser oder schwefliger Rauch.
Vulkanausbriiche hat es in neuerer Zeit zwar nicht gege-
ben, leichte Erdbeben sind aber recht hiufig. Grauer und
griiner Marmor wird in den Vorbergen gebrochen, das
kostbare Zedernholz gefillt, in Stid-Aranien und Mha-
nadistan werden auch Tee und Wein angebaut. Auf den
Wiesen tiber der Baumgrenze weiden Ferkinas ithre Her-
den. Der hochste Berg ist der Djer Tulam, der mythische
Ursprungsort der Tulamiden. Im Norden der Bergkette
liegen der Thron der Greifen und das Kloster Tarf’El’Ha-
zaqur Mor. (Angaben zum siidlichen Raschtulswall und
seinen Bewohnern finden Sie in Raschtuls Atem.)
Aranien (sieche S. 122) ist iiberwiegend Kulturland. Wei-
zenfelder bedecken das Hiigelland am Barun-Ulah und
die Elburische Halbinsel, durchsetzt von Obstgirten und
Dérfern, die sich mit Rosenhecken schiitzen. Das Babu-
riner Becken erbringt beachtliche Getreide-Uberschiisse.
Gorien (siche S. 108), manchmal auch nach dem Haupt-
fluss Chalukistan genannt, ist eine karge Steppenland-
schaft, wo StrauBien- und Ziegenherden zichen. Nur
das Chaluktal ermdglicht Getreide- und Obstanbau,
und selbst der Chaluk schrumpft im Sommer bis auf
ein Rinnsal.

Inmitten der Stidhilfte Goriens liegt die Gorische Wiiste
(siehe S. 111), der wohl lebensfeindlichste Ort Aventu-
riens. Nicht nur aus Aberglauben wird der Tafelberg
weitrdumig gemieden. In seinen Steilwinden nisten
die aggressiven Gorischen Schwarzgeier, und in der
Umgebung gibt es Asphalttiimpel, die hiufig von fei-
nem Flugstaub bedeckt und kaum von festem Boden zu
unterscheiden sind.

Mhanadistan (siche S. 89) ist das Hochland zwischen

6



dem Gadang und dem Oberlauf des Mhanadi. Das hiigelige Land, von
zahllosen kleinen Seen und Bichen durchsetzt, die ihr Wasser aus dem
Raschtulswall erhalten, bietet riesigen Rinderherden Weidegrund. Im
Sommer rasen Steppenbrinde dariiber hinweg, die nur das Messergras
unbeschadet iibersteht, doch Winselgras wichst schnell wieder nach und
erfiillt die Nichte mit seinem Heulen. An den Fliissen werden Weizen
und Hirse angebaut. Das wilde Zhandukistan zwischen dem oberen
Mhanadi und dem Khoram-Gebirge ist eine steinige Halbwiiste, von
halbwilden Hirtenstimmen bewohnt. Nur nach Regenfillen erblitht das
Land mit Mohn und Tulpen (aber auch Naftan-Stauden), sonst gibt es
nur wenig Gras, Kakteen und Pistazienbiische. Das Khoram-Gebirge
(siche Raschtul 62) ist die Wetterscheide zwischen der Wiiste Khéom
und den Steppen Mhanadistans. Seine nérdlichen Hinge sind mit
Nadelwald aus Zedern, Eiben und Zypressen bedeckt. Die bis tiber
dreitausend Schritt hohen Gipfel tragen keinen Sommerschnee, so dass
viele Biche im Sommer austrocknen. Ferkinas aus den Bergen machen
das angrenzende Mhanadi-Tal unsicher.

Die ‘Fruchtbare Sichel’ des unteren Mhanadi-Tals, von der Gadang-Miin-
dung bei Samra an, heiBit Balash (siche S. 112). Entlang der Ufer des
Mhanadi und der Unterliufe seiner Nebenfliisse, etwa am Mhalik und
am Schuboch, liegt fruchtbares und intensiv bebautes Land. Zwischen
den Stidten schlieBen die Acker eines Gehéfts an die Felder des nichsten
an, und viele Tausende von Reisbauern mit Strohhut, Sichel und ihren
fleiBigen Gadangstieren bringen jedes Jahr mehrere Ernten ein. Wegen
der halbjihrlichen Uberschwemmungen gibt es am unteren Mhanadi ab
Rashdul keine StraBen. Dérfer liegen dort auf natiirlichen oder kiinstli-
chen Hiigeln, und ein verzweigtes Netz von Kanilen und Dimmen lenkt
den Lauf des Flusses und verteilt sein Wasser im ganzen Tal. Die meisten
Bauern des unteren Balash leben das ganze Jahr tiber in Hausbooten
auf diesen Bewisserungskanilen. Die Halbinsel Yalaiad (siche S. 114),
6stlich von Gorien und nérdlich von Khunchom gelegen, ist eine flache
Landschaft, von Seen und Siimpfen durchzogen, zu groBen Teilen nur
knapp tiber Meereshéhe erhaben, fruchtbar und dicht besiedelt. Man
baut Obst und Getreide an (sogar in schwimmenden Girten auf FloBen)
und fischt in den Seen und vor der Kiiste. Ihre Uberschiisse bringen die
Bauern auf Schiltbooten nach Khunchom.

Zwei niedrige, aber steile Gebirgsziige, von schroffen Hiigeln umgeben,
grenzen den Balash nach Siiden hin ab: im Osten die Khunchomer Berge
(auch Awalakim genannt); westlich davon die Ongalo-Berge, diec auch
als Berge von Rashdul oder Aschubim bekannt sind, oder — poetisch — als
‘der Berg Aschub’. Die stindigen Winde aus Nordost regnen hier ihre
Wasserlast ab, und Dutzende kleiner Fliisse nihren den Mhanadi und
die Stimpfe zwischen den beiden Gebirgsziigen, wobei sie die Berge zu
einer wildromantischen, rostroten Schluchtenlandschaft ausgewaschen
haben. Zwischen den kargen Klippen regt sich wenig Leben, nur strup-
pige Hartholzgewichse klammern sich an den Fels. In den Awalakim
liegen ergiebige Eisenerz-Vorkommen. An dem wichtigen Rohstoff sind
viele interessiert: Die Halkaresch-Sippe aus dem Volk der Ambosszwerge
schiirft hier; die Stadt Khunchom betreibt Minen. Das Kalifat — ohne
Eisenerz auf eigenem Gebiet — griindete sogar eigens den Ort Aimar
Novad, doch fand man dort wenig, und seit der Hafen verlandet ist, leben
in dem Dorf nur noch einige Bauern. Zwischen den beiden Hohenziigen
liegt ein Sumpfgebiet, das in den Regenzeiten zu einem einzigen See

wird, und stidlich davon das Ongalo-Hochland, wo die feinsten Teesorten
angebaut werden.

Thalusien (siehe S. 137) ist ein Hochland aus Kalk- und Sandsteinfel-
sen, das sich nahtlos an die Unau-Berge anschlieft und aus dem die
niedrigen Bergriicken des Stierbuckels und Thalus-Massivs herausragen.
In das Hochland haben sich Ongalo, Thalusim, Dhenanto und weitere
Fliisse und Biche tief eingeschnitten und sumpfige Trogtiler ausgewa-
schen, in denen der feuchte Meereswind sich fingt. Die Hochplateaus
sind von dichten Wildern bedeckt, in denen Tatzelwiirmer hausen. Wo
die Ziegenherden der Ferkinas weiden, halten sich nur Disteln und
Dornbiische. Die Tiler sind sehr fruchtbar und von Reisbauern dicht
besiedelt, die einen stindigen Krieg gegen die wilden Tiere fithren: Moos-
und Purzeliffchen, Krikralis und andere Obstriuber, Webervogel und
Ratten, die Getreide fressen, Mecker- und Funkeldrachen, Morfus und
Grubenwiirmer. In den schroffen Schluchten gibt es unzihlige Hohlen,
die Riduberbanden als Versteck dienen.

Das Perlenmeer (siche S. 136) ist reich an giftigen Fischarten, bietet aber
erstaunlich wenige Speisefische. Heringe und Haie bilden den Hauptfang
der Fischer. Die Produkte der Silberauster und der Perlmuschel haben
dem Perlenmeer seinen Namen gegeben. Die Tulamiden selbst machen
sich nicht viel aus Fisch und Meeresfriichten. Selbst von den Perlen und
den késtlichen Langusten halten sie wenig und verkaufen sie lieber.
Streng gldubigen Novadis sind Meerestiere sogar ganz verboten. Die Tage,
als viele Fischerdorfer verlassen waren, weil Kreaturen aus der Blutigen
See wie Krakonier, Hummerier, Ddmonenarchen (Ma’hay’tamim) und
daimonide Gal’Kzuulim die Kiisten tiberfielen und sogar in die Fluss-
miindungen eindrangen, sind gliicklicherweise vorbei. Heute sicht man
diese Ungeheuer selten, ‘normale’ Piraten dafir wieder hiufiger.
Zwischen Tulamidenland und Echsensiimpfen liegt die Trinenbucht mit
ihrem steilen Nordufer und einem Tidenhub von bis zu fiinf Schritt.
Aus dem Golf von Tuzak zwischen Thalusien und Maraskan driingt eine
warme Strémung, der ‘Strom von Perricum’, nach Norden in die flachen
Gewisser des Maraskansunds und des Golfs von Perricum, um sich in der
Tobrischen See zu brechen. Thalusien hat Steilkiisten mit zahlreichen
Hoéhlen und vorgelagerten Felseninseln, auf denen Seevégel briiten.
An der flachen Ongalo-Miindung jedoch schiebt sich in jeder Regen-
zeit das Land mit Schlamm und Mangroven ins Meer vor. Manchmal
schwemmen die Fluten sogar Krokodile oder einen Grubenwurm ins
Meer hinaus, die sich aus dem Salzwasser dann auf das erstbeste Boot
zu retten versuchen. Im Mhanadi-Delta, Yalaiad und an der Siidkiiste
der Elburischen Halbinsel ist der Ubergang zwischen Land und Meer
flieBend, die Kiiste ein einziger Sumpf aus Mangroven, Kanilen und
mit Lotos bewachsenen Teichen, bevélkert von Flamingos und Pelika-
nen. Auch der Golf von Perricum hat Kiistensiimpfe mit Brackwasser.
Zwischen Schilf und Seerosen schwirren Libellen, lauern Reiher und
schwimmen Enten. Das flache Wasser erwirmt sich im Sommer stark
und spendet der Gegend um Zorgan feuchte Luft und reichlich Regen.
Anmerkung: Die Wiiste Khom, das Szinto-Tal mit der Stadt Selem,
Kannemiinde an der Trinenbucht, Khoram-Gebirge, Unauer Berge
und weite Teile des Raschtulswalls, die Echsenstimpfe und den zum
Kalifat gehérigen Teil des Balash mit der Stadt Mherwed finden Sie in
der Spiclhilfe Raschtuls Atem beschrieben.

DiE VOLKRER DER REGion

Die meisten Bewohner des Stidostens bezeichnen sich als Tilamiden.
Mirchen leiten den Namen von Zulhamid und Zulhamin her, den ersten
Menschen, oder vom Berg Djer Tulam im Raschtulswall. Menschen tula-
midischer Abstammung leben heute an vielen Orten in Aventurien und
in den unterschiedlichsten Kulturen, etwa auf Maraskan, in den Stidten
des tiefen Stidens und in Almada, wo auch das Volk der Zahori herum-
zicht. Die tulamidischen Vélker der Novadis und Ferkinas finden Sie in
Raschtuls Atem beschrieben. Mit “Tulamiden’ im engeren Sinn sind nur
die zwolfgottergliubigen Bewohner der Stidte und Dérfer zwischen Golf

von Perricum und Trinenbucht gemeint. Manche nehmen hier noch die
Aranier oder Oronier aus, wegen deren matriarchalischer Kultur (AH 42),
und meinen mit “Tulamiden’ nur Angehérige der Kulturen Mhanadistan
und Tulamidische Stadtstaaten (AH 43f.). Diese findet man im Balash
(Balashiden), in Gorien (Gorier), den Tilern von Thalusim und Ongalo
(Thalushim) und im Szinto-Tal (Szintauis oder Elemiten), wo sie Unter-
tanen des Kalifen sind. Die Bewohner des Hochlands zwischen Gadang
und Mhanadi (Mhanadistanis), werden von manchen Vélkerkundlern
noch zu den Ferkinas gezihlt, weil hier viele Sippen nomadisch leben



und Vieh ziichten, was man im Balash barbarisch findet. Im Allgemeinen
werden sie jedoch als Tulamiden anerkannt.

Die zweitgroBte Bevolkerungsgruppe sind die Mizzellinder. Sie sind
besonders in Nordaranien zahlreich, wie auch in Stidten wie Fasar
und Khunchom, die Kaufleute und Gliicksritter anzichen — oder grofie
Sklavenmirkte haben. Manche grenzen sich durch Sprache und Sitten
bewusst von ihren tulamidischen Nachbarn ab, andere haben sich der
tulamidischen Kultur angepasst und verraten nur im Aussehen ihre Her-
kunft. In neuerer Zeit gab es cinen starken Zustrom von Mittellindern,
als findige Sklavenhindler die Lager der Kriegsfliichtlinge in Darpatien
und Garetien besuchten. Waldmenschen werden zwar seit Jahrtausenden
als Sklaven importiert (hauptsichlich junge Frauen fiir die Harems der
Reichen), allerdings nicht in groBer Zahl. Mischlinge werden, wenn der
Vater Tulamide ist, ebenfalls als Tulamiden eingestuft, selbst wenn sie
der Mutter dhnlicher sehen. Menschen anderer Rassen sind selten. Die
Ausbreitung des Eisreichs Glorania hat einige Norbarden und Nivesen
nach Siiden vertrieben, letztere zumeist vermittelt von ersteren und wegen
ihrer roten Haare als Sklaven gefragt. Utulus trifft man am chesten in
den Kiistenstidten als kolonial-bornische Matrosen oder alanfanische
Hindler, Seeleute und Séldner. Von den Llankaner Thorwalern haben

nur wenige die borbaradianische Invasion und die Schrecken Orons
tiberlebt (siehe auch S. 121).

Die hiufigsten Nichtmenschen im Land der Ersten Sonne sind die Zwer-
ge. Das Volk der Brillantzwerge hat sich im Raschtulswall niedergelassen
und das Konigreich Angralosch gegriindet (Angrosch 108). Fasar hat eine
groBe zwergische Gemeinde (siche S. 92), und im Raschtulswall sowie
den Bergen von Khunchom gibt es vereinzelte Sippen von Ambosszwer-
gen. Withrend in der Nihe des Raschtulswalls Zwerge ein gewohnter
Anblick sind, sieht man sie im Balash selten, und manche Thalusier
haben nicht einmal von Zwergen gehort. Goblins gibt es einige wenige
im Raschtulswall; auch auf den Sklavenmirkten kann man sie manch-
mal sehen. Tiolle hausen im Raschtulswall (der Stamm der Tolpatatsch)
als ‘Briickentrolle” aber auch im Flachland. Andere stehen bei Magiern
oder den Herrschern von Kleinstaaten im Sold. Ab und zu werden an
der Kiiste Krakonier gesichtet, besonders in der Trinenbucht und vor
der Elburischen Halbinsel. Die Achaz wurden von Bastrabun verbannt.
Die seltenen Sichtungen von Achaz im Mhanadi-Delta werden zumeist
Expeditionen aus Maraskan oder den Echsenstimpfen zugeschrieben, die
dort nach Uberresten ihrer fritheren Siedlungen suchen.

DURRE, FLutT vip REGENzZEIiTEDN

»Im gantzen Lande sey Praios groszmdchtig, und seyn gluhendt Auge lasset das
Fleysch schwitzen. Kriegest du darob eyn tiichtigen Brand und sollest trincken
viel und stetich. Doch sey auch Efferd dem Tulamid nit wohlgesunnen, und
machet thm das Waszer brackig und sunder. Darumb sollest du deyn Wasser
sieden eh du es triinckest, auff dasz du dir nicht eyn ‘wuesten Durchmarsch’
holest oder die ‘Unauer Jagd’ oder was der Namen mehrene sindt fiir jenes
Ubel. Oder erwiirbest dir eyn Wassermelon, dero es selbsten in der Wiisten
in dero Ouasen gebet.

Dar aber das Fleysch schwitzet, werd auch das todte Fleysch iibel. Darumb
sollest du deyn Speis gedorret kauffen, als da sey vom Bidenhocker, vom Rinndt
unt von dem Bocke. Schier nicht genuglich kann ich verweysen darauff, dasz
man zur mittaglichen Hitz der Ruh pfleget! Sehet man Tulamid, Bidenho-
cker und Rindviech gleycherhalben drunter der Palmbaumb liegen als wie
todt, und jene wiszent wohl, was sie thun. Wer die zwey Stund zur Mittag
wandert oder gar sich plaget anderthalben, den haut um Grosz Praios als
wie ein Baumb. Uns Wolffhart, eyn Recke zu Angbar und Huen von eynem
Mannsbild, hat es darob umgehawn und war dumb im Haupte als wie eyn
Bidenhocker fiir zwey Tag.

Habent sie eyn heiszen Windt, genennet ‘des Raschtuls Odem’, der gehet nur
wenich Tag im Jahr gen Sonnaufgang, aber ist der schlimmbsten eyner. Der
rothe Sand von der Wiisten steyget dir in die Auwgen und zwischen die Zihn,
und die Hitz machet deyn Blut kochen. Sey solch Raschtuls Odem fiir den
Tulamid wie — Praios solls wehren — die Tag Ohne Namen fiir unsereynen.
Habent sie keynerlei Lust an gar nicht, und sindt grantig und kampfflustig
als wie eyn alter Hundt.«

—aus Sand, Saltz und Sonne — Die toedliche Khom, Bastan Munter,
ca. 630 BF

»Westlich der Djerim Raschtulim und im Norden kommt die Fruchtbarkert
aus der Erde. Darum beten die Barbaren eine Erdgottin an, die sie Perenneh
nennen. Die Wiiste lisst Rahandra erbliihen, wenn er mit seinem Lowenwa-
gen iiber den Himmel donnernd Sturm und Regen bringt. An den Fliissen
lisst Tsa neues Leben spriefien. Darum opfert der Weise den richtigen Gottern,
e nachdem wo sein Feld liegt.«

—aus einer Schriftrolle iiber die Landwirtschaft, Datum unbekannt, im
Hesinde-Tempel zu Khunchom unter Verschluss

Das Klima im Land der Ersten Sonne ist siidldndisch geprigt. Selbst in
Aranien liegen die Temperaturen tiber dem aventurischen Durchschnitt,
ist der Sommer heil und Winterschnee selten (dann aber verheerend,
wenn eine der gewohnlich zwei Getreideernten ausfillt). Im Landes-
inneren, besonders in Mhanadistan an der Grenze zur Wiiste Khom,

ist es trocken und im Sommer sengend heiB. Klare Winternichte im
mhanadischen Hochland kénnen dafir sogar frostig sein. Im Balash und
den Tilern Thalusiens ist es das ganze Jahr tiber heif3, und die Luftfeuch-
tigkeit treibt den Menschen den Schweil} aus den Poren. Niederschlige
sind in Meeresnihe hiufig, massieren sich aber vor allem wihrend der
zwei Regenzeiten. Auch die Wassermassen des Mhanadi reichen schon
aus, um gelegentliche lokale Regenfille zu verursachen.

Die Winde sind auBerhalb der Regenzeiten mild und stetig: Die meiste
Zeit treiben leichte Nordost- und Ostwinde wie der Szral vom Perlenmeer
her weifle Bauschwolken bis zu den Gebirgen im Inneren, wo sie abreg-
nen. Ganz selten spiirt man Raschtuls Atem aus der Khom glithend heif3
nach Osten oder Nordosten wehen, manchmal bis hinauf nach Perricum.
Der Wind ist eher sanft, aber die Hitze raubt einem den Atem. Dazu
kommt der feine Staub, den der Wiistenwind mit sich trigt, und der in
Kleidung, Haare, Augen und Mund eindringt. Die Menschen werden
je nach Temperament lethargisch und zichen sich in Meditation oder
Mittagsschlaf zuriick, oder sie werden gereizt und aggressiv.

Wiihrend in Nordaventurien der Wechsel von Sommer und Winter



den Lebensrhythmus bestimmyt, richten sich im Land der Ersten Sonne
Aussaatund Ernte nach den zwei Regenzeiten, die mit heftigen Stiirmen
einhergehen. Die Friihlings- oder Winter-Regenzeit in den Monden Tsa
und Phex fillt mit der Schneeschmelze in den Gebirgen zusammen, so
dass die groBen Fliisse weit tiber die Ufer treten. Besonders im Phex
toben hiufig die Altoum-Winde von den Waldinseln durch den Maras-
kansund bis Tobrien hoch und begieBen die Kiistenregionen wie aus
Kibeln. An Mhanadistan zichen diese Regenwolken jedoch oft vorbei.

SCHLANIGE, SKORPION VIID

Das Land der Ersten Sonne ist zu weiten Teilen besiedeltes Kulturland.
Zwar findet man auch noch urwiichsige Bergwilder, wilde Kiisten und
Sumpfgebiete sowie Halbwiisten und Steppen, wo nur ein paar Nomaden
ihre Herden weiden. Prigend sind aber die Weizenfelder Araniens und
die Reisfelder in den Flusstilern des Balash und Thalusiens. Ausfiihrliche
Informationen zur Flora und Fauna der Gegend, einschlieflich spielre-
levanter Werte, finden Sie in der Zoo-Botanica Aventurica.

Reisende aus dem Norden denken meist zuerst an Ldwen, wenn von
gefdhrlichen Tieren im Land der Ersten Sonne die Rede ist, doch sehr
zahlreich sind sie im Kulturland nicht. Im stidlichen Mhanadistan tre-
ten groBe Rudel von Khoramsbestien auf, im Raschtulswall Berglowen.
Hin und wieder dringt ein Nashorn in die Felder vor, und gelegentlich
tordern Drachen Tribut. Die Einheimischen fiirchten sich viel mehr vor
den kleinen Tieren. Schlangen gibt es zu Abertausenden und in hundert
Arten. Wenn auch kaum die Hilfte giftige Vipern sind, so sind sie den
Tulamiden doch alle unheimlich. Zu den gefihrlichsten gehéren die
Klapperschlange der Trockengebiete und die Speikobra, die in Feldern
und Dérfern nach Ratten jagt und ihr Gift mehrere Schritt weit spucken
kann. Zahllose Menschen sterben jedes Jahr, indem sie versehentlich
bei der Feldarbeit auf eine Schlange treten, oder erblinden, wenn ein
in Schuppen oder Speicher aufgescheuchtes Tier ihnen Gift ins Auge
spritzt. Kein Wunder also, dass der alte Brauch des Schlangenstechens,
den man auch in Punin pflegt, in vielen Dérfern und Stidten lebendig
ist. Bertichtigt sind auch Spinnen und Skorpione, besonders die kleine
Sagura-Spinne Araniens, die in jedem Gebiisch und Hauswinkel sitzen
kann. Skorpione kommen vor allem in den Wiistenrandgebieten vor. Bei
Tag verstecken sie sich an dunklen Plitzen, etwa in achtlos abgestellten
Stiefeln (vielleicht ein Grund, warum viele Tulamiden Sandalen vorzie-
hen). Moskitos, Fliegen und die nichtens lirmenden Zikaden sind dem
gegeniiber nur listige Plagegeister.

Auch die Gewisser sind nicht ungefihrlich. Morfus und Riesenamében,
manchmal sogar Riesenspringegel, befallen manch einen Bewidsserungska-
nal und dringen sogar in die Reisfelder vor. Vom Chaluk an siidlich gibt
es Krokodile in den Fliissen, in Ongalo und Thalusim zudem Schwirme
von Flussfetzern.

Am allermeisten fiirchten die Tulamiden aber die Gelbe Heuschrecke,
die in groBen Schwirmen das Land kahl fressen kann und angeblich
nicht einmal vor Tier und Mensch halt macht. Ein Sprichwort sagt:
“Der Léwe mag cinen toten, aber die Heuschrecken téten ein ganzes
Land.” Verzweifelte Bauern suchen dann nach einem Schuldigen, der
das Unheil herautbeschworen hat: Fremde und vor allem Magier miissen
um ihr Leben fiirchten.

»Sahib, deine Ausfiihrungen quellen iiber vor Weisheit. Ja, es ist wahs, was
unsere Viter uns lehrten: Einst herrschten die Echsen, und sie wollen das

Die Sommer-Regenzeit im Rondra und Efferd bringt Gewitterwolken
tiefins Landesinnere, kann in manchen Jahren aber auch schwach oder —
selten — ganz ausfallen. (Zum 1. Efferd, dem Fest des Wassers, sorgen die
Priester mancherorts fiir ein Regenwunder.) In den warmen Flusstilern
des Balash und Thalusiens erlauben die beiden Regenzeiten, von denen
jede erneut fruchtbaren Flussschlamm hinterlisst, zumindest zwei reiche
Ernten in jedem Jahr. Geerntet wird jeweils vor den Regenzeiten, bevor
das nidchste Hochwasser die Felder iberschwemmt.

SaPHIiRPFAV — DiE TiERWELT

Land zuriick. Vergessen wir aber auch andere, noch bedrohlichere nicht: die
vielbeinigen Sohne des grofien Schwarms! Sahib, diese miissen wir zuerst
bekimpfen! Bilden sie nicht Staaten, haben sie nicht Soldaten, bauen sie
nicht Festungen, die Termiten und Ameisen? Haben sich nicht die Bienen
schon in unser Vertrauen geschlichen? Spionieren nicht Schaben und Wanzen
in jedem Haus? Ich sage dir; sie sammeln bereits ihre Heuschrecken-Heere
und riisten zur letzten Schlacht.«

—Jabir ibn Yakuban, Gelehrter aus Fasar, in einem Brief an Rakorium
Muntagonus, 1025 BF

Thema vieler Mirchen und Mythen ist der Kampf der Vigel gegen die
Schlangen. Man erzihlt von Kriegen zwischen ihnen, erwihnt Vogel
als Gefihrten von Géttern und Helden oder erklirt Katastrophen und
politische Wirren mit Intrigen der Schlangen. Végel gelten als Tiere des
Himmels, die an der Tafel der Gétter speisen. Am heiligsten sind jene,
die gegen die Schlangen, die Tiere des Bésen, kimpfen, wie etwa der
Streifenmeister (ein groBer Rabenvogel), Aves’ heiliger Pfau, die Gau-
kelweihe, der aranische Rennkuckuck und der gorische Ibis, der anstelle
des Storchs als heiliges Tier Peraines betrachtet wird. Aber auch andere
hiufige oder besonders schone Végel werden besungen, etwa der Babur
oder Wiistengalan, der Regenbogenfasan, Flamingo, Goldkranich und
Lotosstar oder Schwalbe, Nachtigall und Taube; auch Fledermiuse und
Schmetterlinge (die die aventurische Tierkunde zu den Végeln zihlt).
Phexens Tier ist fur die Tulamiden der Mungo, der beste aller Schlan-
genjiger. Der gelbe Steppenfuchs und der Schakal (Sandwolf), die sich
gelegentlich an Schlangen wagen, werden ebenfalls dem Mondgott zu-
geordnet. Hinzu kommt die diebische Elszer und mancherorts Stinktier
und andere Marder sowie die Fledermaus. Zum Entsetzen vieler Besucher
aus dem Mittelreich wird aber auch die Razze als Tier des michtigen Phex
geachtet, wegen ihrer Listigkeit und weil sie Schlangennester ausrdubert.
In den Jahren seit Borbarads Riickkehr traten vermehrt Chimdren und
Daimoniden auf (siche auch S. 182). Auch frither wurden schon magisch
erzeugte Wesen freigesetzt. Die Riesenameisen etwa sollen aus den Skor-
pionkriegen stammen, die Nachtwinde und Borbarad-Moskitos aus den
Magierkriegen. Der Chimirologe Abu Terfas soll mehr als einen Mantikor
erschaffen und auch verschiedene Mischwesen in die Freiheit entlassen
haben. Schwarzer Wein und Dornrosen aber breiten sich erst seit kurzem
iiber die Elburische Halbinsel hinaus aus. Unverindert zahlreich sind
die Ghule, die in Griiften hausen und von alten Mumien und frischen
Leichen gleichermaBen zehren. Aber so manche Mumie ist nicht so tot,
wie sie aussicht. Es soll sogar Herrscher gegeben haben (und vielleicht
noch geben), die sich mumifizieren lieBen, um den Geist im Kérper zu
halten und in diesem Zustand weiter zu regieren.

LanpwirTfscHaAFT

HavsTieERE
Die gréBite Hochachtung gilt heute den Pferden. Die edelsten sind die
Shadif, die von den Novadis der Gegend und stellenweise im Balash
geziichtet werden, und die Tulamiden-Shadif (auch Tulamiden-Pferde
oder kurz Tulamiden genannt) aus Mhanadistan und Stid-Aranien, von
denen manche tiber eine Art Magiegespiir vertiigen. Arania-Pferde sind

ein leichter Schlag der Tralloper Riesen. In Oron wurden sie zur ‘Zucht’
von Shadiifritim (Pferde-Daimoniden, siche ZBA 79) genutzt. Daneben
gibt es Warunker und Ferkina-Ponys. Die als Khunchomer Windsmdihnen
bekannten Wildpferde leben ihrem Namen zum Trotz vor allem in
Mhanadistan und Gorien.



»Was andernorts der scharfe Kettenhund, ist in Mhanadistan der Stier. Jedes
Dorf und jedes Gut hat mehrere. Die Kampfstiere sind ausgebildet und ver-
teidigen ihr Dorf und ihre Herde gegen Fremde, wohl auch gegen Lowen.
Wer sich einem Dorf nihert gebe Acht, dass die Bullen eingezdunt sind.«

—Von Weg und Steg, Dhara Tuzirim, Obristin der Beilunker Reiter; 956 BF

Rinder sind die tulamidischen Haustiere. Die Bauern schmiicken sie
mit bunten Bindern und geben ihnen Kosenamen. Alte Sagen loben
sic — noch vor den Pferden — als gottliche Tiere, Sinnbild von Kraft
und Fruchtbarkeit, und als Gefihrten im Kampf gegen die Echsen.
Die weiBen Gadangstiere halten sich gern im Wasser auf, sie pfliigen die
Reisfelder und ziehen unter dem leuchtend roten mhanadischen Joch die
Bauernkarren. Man kann aufihnen reiten oder sie zum Stierkampf auf-
einander hetzen. Die Rashduler Drehhérner, blauschwarz mitimposanten
Hérnern, sind in den Télern der Gebirge und in Mhanadistan zu Hause.
Sie werden wegen ihres Fleisches und der Milch gehalten, und ihr Dung
dient als Brennmaterial. Die wilden Ongalo-Bullen kann man tberall
von Aranien bis Thalusien in Wildern und Steppen antreffen, wo keine
Menschen wohnen. Grunzochsen sind Wildrinder des Raschtulswalls und
des angrenzenden Mhanadistans.

Kamele haben bei den Tulamiden lingst nicht die Bedeutung wie bei
den Novadis, weil Flussschifffahrt und befahrbare Straien Kamelkara-
wanen vielfach iberfliissig machen. Nomaden in Mhanadistan und dem
Vorland des Khoram-Gebirges ziichten die Hochlandkamele Qai’Muyan
mehr wegen der Wolle, der Milch und des fetten Fleischs. Die kleinen
Kamah-Kamele gehéren zu den Ferkinas im Raschtulswall und sind im
Flachland selten.

Wichtiger sind die Esel: der pferdegroBe Schwarze Thaluser und der
kleine graue Mherwati. Anspruchslos und unermiidlich gehen sie vor
dem Pflug, drehen Miihlen, zichen Karren und tragen Lasten, unter
denen sie fast verschwinden. Maultiere stammen von Warunker-Stuten,
denn kein Ziichter wiirde eine edle Shadif-Stute von einem Eselhengst
bespringen lassen. In abgelegenen Gebirgsregionen gibt es noch Wildesel,
die den Schwarzen Thalusern dhneln.

Straufbe ziichtet man vor allem in Gorien. Ihre Federn sind begehrt fiir
Ficher, Staubwedel, Helmbiische und Hiite. Man spannt die grofien
Végel vor leichte Kutschen, und Halbwiichsige tragen als StrauBenreiter
Rennen und Lanzenginge aus.

Die wilden Elefanten im Land der Ersten Sonne fielen schon vor langer
Zeit den Skorpionkriegen oder der Jagdleidenschaft der Sultane zum
Opfer. Herrscher, Tempel oder Séldnertrupps, die sich heutzutage Reit-
oder Kriegselefanten halten, miissen die Tiere aufwindig aus dem tiefen
Stiden importieren.

Unter dem Kleinvieh werden die Selemferkel besonders geschitzt, die
man vor allem im Balash ziichtet. Schafe und Ziegen findet man cher
bei den Nomaden der Trockengebiete. In weiten Teilen Araniens ist es
sogar verboten, Ziegen offen zu halten, weil diese allzu leicht alles kahl
fressen. Hiihner gibt es wie andernorts auch auf jedem Bauernhof; in
den Flusstilern und im Yalaiad ziichtet man auBerdem Enten. Der Pfau
jagtin den Dérfern nach Schlangen. Tauben dienen als Brieftauben oder
Delikatesse. Mit dem Obstanbau geht vielerorts die Bienenzucht einher.
Katzen bekimpfen die zahlreichen Miuse: Die Cha ay Zhamorrah lebt
halbwild in Feldern und Dérfern, die edle Aranierkatze in den Hiusern
der Reichen.

Hunde hilt man selten im Haus, und wenn, dann meist, um sie mit
Abfillen zu misten und spiter zu schlachten. Die meisten sind dagegen
Streuner in den Dérfern und Elendsvierteln; vom Aussehen her dihneln
sic dem Tuzaker.

Goldfische, Singvigel und kleine Affen dienen in Paldsten als Dekoration.
Mit Falken und Geparden gehen die Reichen und Michtigen zum Vergnii-
gen auf die Jagd. Nachtwinde dagegen halten Herrscher, die selbst nicht
magiebegabt sind, gerne, um sich vor Verzauberung zu schiitzen. Falken,
Geparden, Nachtwinde und Kleinaffen lassen sich nicht ziichten, so dass
immer wieder Tierfinger in der Wildnis nach Jungen suchen miissen.

GETREIDE

An den Ufern des Mhanadi und der siidlicheren Fliisse wird Reis an-
gebaut. Bewisserungssysteme aus Kanilen, Schleusen, Schopfridern
und Pumpen sorgen dafiir, dass die Halme in knietiefem Wasser reifen,
Staudimme speichern Regen- und Schmelzwasser (solche Stau-Becken
sind andererseits gefihrlich fiir talabwiirts gelegene Dérfer, wenn der
Damm bei einem Erdbeben bricht oder von Feinden gedffnet wird).

In trockeneren Gegenden wichst Hirse, die Halme kénnen mehrere
Schritt hoch werden und sogar einen Reiter tiberragen. Weizen wichst
vor allem in Aranien, aber auch bis zum Mhanadi. Mais wird als Hiih-
nerfutter in Aranien angebaut.

Osst vnp GEmMVUSE
Obstgiirten liegen meist oberhalb der Felder an trockeneren Hingen.
Im kiihleren Aranien wachsen Peraines heiliger Apfe/ und ausgedehnte
Olivenhaine. Feigenbiume und -kakteen pflanzt man vor allem in
Trockengebieten, Granatapfelbiume im Balash. Der Mande/baum
gedeiht besonders gut in trocken-heilem Bergland. Aprikose, Pfirsich
und Nekzarine sind sehr beliebt, und tiberall findet man die vielen Arten
von ‘Perainipfeln’ wie Arange, Limette und Citrone, sowie Melonen und
Daztelpalmen. Vor allem im Balash wachsen Glpalmen und versorgen
die Stiddte mit Brat- und Lampendl. Das eigentiimlichste Obst aus den
Girten der Tulamiden ist die Frucht des Merach-Strauchs. Die pfirsich-



groBen, blauen Friichte duften késtlich, leider sind sie in Verbindung mit
Alkohol hochgiftig. Beim Kochen verliert sich das Gift, und gekochter
Merach-Sirup aromatisiert Gebick und Siifspeisen.

Hiilsenfriichte sind das ‘Fleisch des kleinen Mannes’, nahrhaft und billig:
Bohnen, Linsen, Erbsen und Kichererbsen sind weit verbreitet. Kiirbisse
zicht man in Aranien, vor allem wegen ihrer Samen, die gesalzen zum
Knabbern dienen. Gurken gibt es Giberall. Die Tomate soll aus Thalusien
stammen und Silem-Horas’ kostbarste Kriegsbeute gewesen sein — be-
haupten jedenfalls die Thalusier.

WEITERE [TUuTzPFLATIZED
»Ich bin Teepfliicker, wie mein Vater vor mir. Seit ich laufen kann, arbeite ich.
Nach dem Regen treiben die Teestriucher aus, dann pfliicken wir die jungen
Blizter. Spéter wird Baumwolle geerntet, danach der Reis, dann kommt die
ndchste Regenzeit. Manchmal ist es zu feucht, und der Tee trocknet nichs.
Dann gibt es keine Arbeit und kein Geld. Wenn wir nichts haben, riuchern
wir Rattenbaue aus und essen die Ratten und den Reis, den sie gestohlen
haben. So ist unser Jahr.
Meine erste Frau hat nur Tochter geboren. Ich habe sie in Bandur an fahrende
Hiindler verkauft, zusammen mit threr Brut. Meine zweite Frau hat mir drei
Sohne geboren. Der jiingste ist am Fieber gestorben. Das Fieber kommt hiufig
am Fluss, man wird dort schwach und blutlos durch die Moskitos und die
Fledermduse. Wir wohnen am Feldrand unter den Palmen ohne Dach und
Zelt. Man darf nicht nah am Ufer schlafen, die Krokodile kommen nachts
an Land. Ich wiinschte, die Mutter meiner Séhne wdére noch bei mir, aber sie
hat sich aufgehingt, nachdem die Riuber sie und ihre Tochter mitgenommen
hatten. Ein Sklave miisste man sein, bei einem reichen Herrn! Die haben
keine Sorgen und jeden Tag etwas zu essen.«
—ein Tagelohner aus dem Ongalo-Tal, neuzeitlich

Schon vor Jahrtausenden erkannte man im Land der Ersten Sonne, dass
Tee beim Kochen das Wasser reinigt und Durchfallerkrankungen ver-
hindert, die man sich vom Wasser der Fliisse sonst leicht zuziehen kann.
Heute ist Tee neben dem Bier eins der meistkonsumierten Getriinke in
ganz Aventurien, und der Teehandel bringt groBen Reichtum. Die Tula-
miden selbst bevorzugen leichte und fruchtige Sorten. ‘Ongalo Hochland
Erste Ernte Blattspitzen Auswahl’ trinken die Granden in AI'Anfa und
die Herrscher in Unau, Vinsalt und Gareth. Eine Mischung der Tees aus
den thalusischen Héhenziigen wird unter dem Namen Tulamiden-Gold
verkauft, wihrend Jasmintee (griiner Tee mit Jasminbliiten) selten die
Region verlisst. Auch in den Vorbergen des Raschtulswalls wichst Tee;
Rose von Fasar (mit Rosenbliiten aromatisiert) ist die bekannteste Sorte.
Tabak wichst fast in jedem Bauerngarten fiir den Hausgebrauch und
wird auch ins Bornland und Mittelreich verkauft, erreicht aber nicht die
Qualitit der alanfanischen und maraskanischen Ware.

Wein muss im Tulamidenland rot wie Blut sein, siil und schwer. Be-
sonders edel und in ganz Aventurien geschitzt ist der Raschtulswaller,
der an den Quellfliissen bei Fasar und in Palmyramis gedeiht. Aranischer

Schlauchwein aus dem Barun-Ulah-Tal ist herb, Elburischer Landwein
st} und blumig, Rashduler Rosinenwein fast wie Sirup. Der Wein aus
Mirina ist dunkelviolett und mit Merach-Sirup gewiirzt; dem Wein von
Jindir sagt man nach, einige Kriige enthielten Mindergeister, die Blasen
werfen, und sehr selten sogar einen volltrunkenen Dschinn. Fasarer
Gewiirzwein ist mit Rauschkriutern versehen und steht im Mittelreich
auf dem ‘Wehrheimer Index’ der verbotenen Gifte. Vielfach baut man
Weinreben aber auch nur an, um die Trauben zu essen oder getrocknet
als Rosinen zu verkaufen. Sogar der dimonische Schwarze Wein (ZBA
266) ist bei den ‘richtigen Leuten’ immer noch erhiltlich.

An Gewiirzen bringt das Land der Ersten Sonne den milden Arani-
schen Pfeffer und den blumigen Khunchomer Pfeffer hervor, auBBerdem
Paprika und die Gewiirznelken oder Shadif-Nigelchen Thalusiens. Mit
Firberdisteln imitiert man den echten Kurkumer Safran. Rosen- und
Arangenbliitenwasser verfeinern Marzipan und andere Delikatessen. Ans
und Kiimmel dienen vor allem als Brotgewiirz. Mit Anis wiirzt man auch
gern den faden Reisschnaps. Die Samen von Sesam und Buntem Mohn
werden fiir feines Gebick verwendet, und aus angerdsteten Sesamsamen
presst man wiirziges Speisedl.

Zucker aus Zuckerrohr gewinnt man vor allem auf der elburischen
Halbinsel. Peraines heiligen Knoblauch und seine Schwester, die Zwiebel,
essen die Bauern von Zorgan bis Ronishagen beinahe wie Gemiise. Minze
wichst in jedem Bauerngarten und wird nicht nur hdufig unter den Tee
gemischt, sondern wiirzt auch Quark und Joghurt. Das kostbarste Ge-
wiirz der Gegend sind aber die Bliiten des Menchal-Kaktus’, deren Duft
selbst Dschinne nicht widerstehen kénnen.

Aus Flachs-Fasern webt man das feine Tulamiden-Tuch und festes Segel-
tuch. Baumwolle wichst in Aranien, dem Balash und dem Ongalo-Tal.
Hanf ziichtet man dort, wo Schiffbau betrieben wird, um aus seinen
Fasern Seile zu drehen.

RAVSCHRKRAVTER_

Im Land selbst angebaut wird Zithabar, das in Mittelaventurien
schlicht als ‘Rauschkraut’ bekannt ist. Selbst in Aranien wichst es
offen, weil es auch ein Heilkraut gegen Zahnschmerzen ist (der
Grobteil der Ernte wird allerdings heimlich geraucht.) Lozos wichst
fast tiberall in den Stimpfen, und aus dem Bliitenstaub macht man
Lotoswein, Regenbogenstaub und Marbos Odem. Maraskanische
Exilanten haben bei Khunchom und im Yalaiad Rauschgurken
angepflanzt. Vor allem in Thalusien wichst der Cherkemal-Pilz.
Vragieswurzel, Cheria-Kaktus und verschiedene Sorten Mohn
wachsen zwar stellenweise wild, spielen mengenmiBig aber keine
Rolle. Ilmenblatt und Boronwein importiert man aus Al’Anfa, und
fiir echten bornlidndischen Wasserrausch (ein starkes Rahjaikum)
zahlt manch ein alternder Kaufmann oder Potentat ein Vermégen.
Novadis beziehen ihr Cheriacha aus Unau. Umgekehrt wird vor
allem Zithabar in beachtlichen Mengen ausgefiihrt.

REeisen im Lanp perR ERSTED Sonne

»Eyne gar schroeckliche Strapatzen ist das Reisen hiezulandt. Wohl darfst du
keyne Kaiserstraszen erwarthen wie im schonen Mittelreiche, denn obgleich
thre Wege von groszen Karawanen benutzet seyn seit Urzeithen, geben ihre
Fiirsten keynen Taler fiir die Straszen. So fahrest du denn auff dem Flusze,
obzwar moegest du das denn auch bereuen. Auff dem gelben Gadangflusze
hat es gar Fluszpiraten, wohl fanden wir eyn Bot, dasz jene gepliindert, und
keyn lebendich Mensch. Phexen sey ihnen gnidig! Da wir nach Khunchom
gekommen, satzte der Stiirmann das Boot auf eyne Sandbank, und es stan-
den an die hundert Menschen und ruchrien keine Hand, hielten aber wohl
Maulaffen feil. Ein nichtsnutzichtes Pack allesams!

In Khunchom bestieg ich denn eine Thalukken, wie die Kutter hier genennet,

sintemalen mir die drachenfliigeligen Kastenschiffe, Zedrakken genennet,
gar zu absunderlich schienen. Piraten hat es auff dem Meere wie andernorts
Fischer. Eynmal kamen wir zu eynem Kampffe, da eyn Zedrakken sich
erwehret dreyer Piratenboote, doch wollt der Stiirmann Einsicht haben und
schiffte dran vurbei.

Die Thalusaner sint Beutelschneyder ohne Zahl. Wohl mag eyn Amtmann in
Kuslik ein Handgeld wuenschen, dasz er schneller tu, was seyne Pflicht. Aber
da du hier nicht schmierest die Hand dem Hafenmeister, dem Wachtmeister
und dem Stadtmeister; sie lassen dich am Hafen stehen fiir vier Tage, so mir
geschehen, eh mir eine bereiste Dame aus Festum geraten, was zu tun sey. So
kehrt ich denn um. Was mag erst in Selem werden, davon man viel wunderlich



Ding hoeret? Wohl rat ich diy;, tu fuerderhin dein Handwerck im Bornlands,
mag dir das schon beschwerlich sein!«
—uaus Meyne gefachrlichsten Handelszuege, Sluiter Broenster; ca. 790 BF

SCHIFFFAHRT

Wie tiberall in Aventurien werden Massengiiter wie Weinfisser, Getrei-
desicke oder Tonkriige mit Olivensl per Schiff beférdert, wo immer sich
die Gelegenheit bietet. Vor dem Siral, dem leichten Nordostwind, der
auBerhalb der Regenzeiten meistens weht, segeln Flussschiffe langsam
aber miihelos stromaufwirts. Abwirts lassen sie sich mit der Stromung
treiben. Auf dem Mhanadi kénnen (auBer bei extremem Niedrigwasser)
zwischen Samra und der Miindung sogar sectiichtige Schiffe verkehren.
Mit flachen Flusskihnen befahrbar sind der Barun-Ulah von Baburin
bis zur Miindung, der Karnah ab Palmyrabad, der Gadang ab Floeszern,
der Mhanadi ab Selicum sowie die Unterldufe von Chaluk, Ongalo und
Thalusim. Aufden Fliissen, die aus dem Raschtulswall kommen, werden
auch Zedernstimme gefloBt. FI6Be und lose treibende Baumstimme
stellen eine Gefahr fiir die Flussschiffe dar, ebenso wie die sich stindig
verlagernden Sand- und Schlickbinke. Zusitzliche Hiirden fiir die Fluss-
schiffer sind die Mhanadi-Enge bei Rashdul, wo die Schiffe oft gegen die
Stromung gezogen werden miissen, die Gadangtille bei Ulahbar und die
Stromschnellen des Karnah kurz vor Revennis.

Auch auf dem Perlenmeer wird rege Schifffahrt betrieben (siche S. 136).
Im Tsa und Phex, wenn die Fliisse Hochwasser fithren und an der Kiiste
oftdie Altoum-Winde wiiten, ruhen Fluss- und Seeschifffahrt meist ganz.
Nicht nur sind die Fliisse reiBend, sie treten auch weit iiber die Ufer, so
dass man Gefahr liefe, das Flussbett zu verfehlen und irgendwo mitten
in einem Reisfeld, in einer Baumkrone oder gar auf einem Hausdach
zu stranden. Wihrend der Sommer-Regenzeit (Rondra / Efferd) bricht
nur auf, wer es wirklich eilig hat. Im Sommer und Spitherbst bringt
Niedrigwasser manchmal die Flussschiftfahrt zum Erliegen.

12

StraBBEn, PAsSE, KaARAWANENWEGE
»Von den Strafen der Tulamiden: Die Straflen oder Pisten im Lande der
Tulamiden sind von minderer Art, doch wohl die sicherste Art des Reisens.
Wohl zehn, zwanzig, gar hundert Schritt breit, zumalen in Steppe und Wiiste,
sind sie aus nichts denn Sand und Lehm, den Generationen von Kamel- und
Eseltreibern festgetreten haben. Doch findt man im Fruchtbaren alle 15
Meilen eine Karawanserei, welchselbe stets gut befestigt ist. In Steppe und
Wiiste musz der Reisige oft tagelang mit dem Sternenzelt als Unterkunft
vorlieb nehmen, eh er in eine Stadt oder Oase gelangt.«

—aus Von Weg und Steg, Dhara Tuzirim, Obristin der Beilunker Reiter,
956 BF

Gepflasterte StraBen, wie man sie aus Horas- und Mittelreich kennt,
findet man auch in Aranien, insbesondere die Transaranica von Zorgan
nach Anchopal sowie die Kronstralen von Perricum tiber Baburin nach
Zorgan, von Palmyrabad nach Fasar und von Nasir Malkid iiber Jindir
nach Fasar. Die Elburnia von Zorgan nach Elburum ist verfallen, ihre
Gasthiuser verwaist; um die Oronia zwischen Elburum und Llanka
steht es nur wenig besser.

StraBenbau im Spiel

Gut ausgebaute und gepflegte Straflen sind dem Koénigshaus in
Zorgan und der Mada Basari wichtig. Die Transaranica im Be-
sonderen ist ein Prestigeprojekt der fritheren Fiirstin Sybia. Wer in
Aranien eines Verbrechens wie Giftbesitz, Einbruch oder Brandstif-
tung durch Feuerzauberei iiberfiithrt wird, braucht nicht Tod oder
Verstimmelung zu fiirchten, sondern wird wahrscheinlich in Ketten
die Reisewege ausbessern. Ein Ausbruch ist dort eher méglich als
aus den meisten Kerkern.

Manchmal finden StraBenbauer bei ihren Arbeiten Relikte aus der
Vergangenheit: verschlossene Hiigelgriber, Schatzkammern oder
magische Wesenheiten, die nicht tot, sondern nur eingeschlossen
waren.

Stidlich von Aranien ist kaum eine StraBe gepflastert. Viele sind nur
ausgetretene Wege, von Bauern begehbar gehalten, die ihr Gemiise zum
Markt bringen wollen. Die Zedernstrafe fithrt von Fasar nach Punin tiber
den Raschtulspass, der nur von Ingerimm bis Rondra schneefrei ist. Von
Fasar bis Erkenstein ist sie gut begehbar, wihrend man weiter oben in
den Zedernwildern durch urwiichsige Wildnis reist. Wichtiger fiir den
Handel, weil ganzjihrig begehbar, ist der Karawanenweg von Fasar tiber
die Oase Alam-Terekh in die Khém und nach Almada. Die Sultansstrafie
von Mherwed nach Khunchom umgeht das untere Mhanadi-Tal, das
zweimal im Jahr unter Wasser steht. Die Kanopenstrafie verbindet Khun-
chom mit Thalusa und Ronishagen, wird aber wenig benutzt; der Seeweg
ist wichtiger. Aus anderen StraBen Thalusiens hat man das bosparanische
StrafBenpflaster herausgerissen und zum Abstiitzen von Weinbergen be-
nutzt. In den Awalakim fiihren einige Passwege zu Bergwerkssiedlungen,
und von Dhargun am Dhenanto aus kann man tiber die Unau-Berge die
Oase Tarfui erreichen. Die tibrigen Gebirgspisse Thalusiens sind wegen
der Riuber, Drachen und Ferkinas praktisch unbenutzt.

BrUcken, FUrRTEND, FAHRED

Fihren gibt es nur wenige, denn ein Fihrmann braucht den Schutz der
Obrigkeit, damit seine Fahrgiste auch wirklich zahlen. Der Stadtstaat
Temphis und die Karawanserei gegentiber von Shobilla betreiben je eine
Fihre iiber den Mhanadi. Wo keine Fihre, Briicke oder Furt vorhanden
ist, muss man Fischer oder vorbeikommende Schiffe um Hilfe bitten. Bei
diesen ist der Fihrlohn frei verhandelbar und fillt umso héher aus, je
reiBender die Strémung ist und je ciliger die Reisenden es haben.



Furten sind wihrend der Regenzeiten oft nicht passierbar. Ein zusitz-
liches Problem sind Krokodile und Flussfetzer (Piranhas), besonders
in Thalusien und dem Balash. Viel begangen sind die Gadang-Furten
bei Belew (siche auch S. 169, Die Furt der Klagen) und Floeszern und
die Mhanadi-Furt bei Mirina. Der Karnah hat Furten bei Palmyrabad
und einige Meilen stromaufwirts bei Yaspilil. Sogar die etwa 60 Schritt
breite Ongalo-Miindung bei Bandur kann man bei Ebbe durchwaten.

Briicken sind zahlreich, aber oftmals baufillig. Die Gadang-Briicke bei
Samra beispielsweise hat kein Gelinder mehr und weist Locher auf]
dennoch verlangen Hasrabals ‘Sandwélfe’ hohen Briickenzoll. Bei
Mudrawan stehen nur noch Pfeiler im Chaluk, iiber die die Bauern
lose Bretter gelegt haben. Gut benutzbar sind die Schuboch-Briicke bei
Rashdul, die neunbogige Steinbriicke in Barbriick tiber den Barun-Ulah
und Bastrabuns Briicke in Mherwed, deren schwarzer Basalt mit Reliefs
heute unbekannter Fabelwesen verziert ist. Auch die Chaluk-Briicke in
Chalukand ist unversehrt, die Rosenbriicke in Elburum sogar von Blu-
menkiibeln gesiumt. In Evkenstein iiberquert eine Steinbriicke den Erkin;
weiter oben in Richtung Raschtulspass gibt es einige Hingebriicken, die
von den Erkensteinern instand gehalten werden. Eine Kuriositit ist die
Eisenbriicke von Revennis, ein Steg aus Eisenplatten von einem Schritt
Breite ohne nennenswertes Gelidnder. Viel imposanter ist die Briicke
der Sultane kurz vor dem Mhanadi-Delta mit dem sie bewohnenden
Erzdschinn und den Statuen der Diamantenen Sultane. Unter der On-
galo-Briicke von Brucken haust eine ganze Familie von Briickentrollen
(erstaunlich, da nach allem, was man weiB, bei den Trollen eigentlich

nur die Schamanen den Frauen beiwohnen diirfen). Uber die Briicke der
drei Tochter in Thalusa sollte nur gehen, wer den Wichterinnen zuvor
geopfert hat. Eindeutig magisch ist die Alte Briicke in Rashdul: Ihr auf-
klappbarer Mittelteil wird von einem Dimon bewegt, der den Auftrag
hat, Feinden den Zugang zu verwehren. Leider ist seit SchlieBung der
dimonologischen Fakultit der Pentagramm-Akademie die Thesis unauf-
findbar, so dass derzeit niemand genau weiB, auf welche Kommandos der
Dimon reagiert und unter welchen Umstinden er Opfer fordert, sprich:
wen er als ‘Feind’ betrachtet.

Reisewege und Jahreszeiten

Reisen im Land der Ersten Sonne sind sehr von den Jahreszeiten
bestimmt. Wihrend in Nordaventurien Schnee und Winterkilte
den Reisenden zu schaffen machen, sind es hier die Stiirme der
Regenzeiten, die die Seefahrt zum Erliegen bringen.
Frithjahrsregenzeitund Schneeschmelze machen Biche und Fliisse
unpassierbar; Erdrutsche und Schlammlawinen sind hdufig. Statt
ciner Mitfahrgelegenheit auf einem Flussschiff findet man dann
eher vorbei treibende Hausdicher, von denen man Bauernfamili-
en retten muss. Im Hochsommer dagegen macht die Hitze jeden
Schritt zur Qual, und trinkbares Wasser gibt es nicht iiberall. So
sind selbst im zivilisierten Tulamidenland die Naturgewalten nicht
zu vernachlissigen.



DiE GESCHICHTE DERTULAmiDEHLAHDE

Die Historie der Tulamiden reicht bis in die Zeit vor dem Zweiten Dra-
chenkrieg zuriick, als noch Echsen den Kontinent dominierten. Mystik,
Geheimnisse, Magie — die tulamidische Geschichte ist reich an allen
Arten von Weltwundern, und viele kulturelle Errungenschaften stammen
urspriinglich aus dem Land zwischen Raschtulswall und Perlenmeer-
kiiste. Mehrere Hochkulturen erblithten und zerfielen wieder, deren
Spuren und Erbe bis in die Gegenwart in dieser Zusammenfassung
verfolgt werden sollen.

Zur Beachtung: Die hier prisentierte Historie ist in dieser Dichte und
mit diesen Zusammenhingen keinem aventurischen Gelehrten bekannt,
auch wenn sich die letzten Jahrtausende des tulamidischen Volkes in
unzihligen Relikten der Vergangenheit widerspiegeln. Einzelne His-
toriker kénnen in bestimmten Bereichen (wie etwa der Geschichte des

Diamantenen Sultanats oder der Magiermogule vom Gadang) durchaus
Fachleute sein — nur sind sie dann meist nicht tiber den Auszug der
Al'Hani oder die Geschichte Orons informiert.

Dies gilt in besonderem Mafe fiir die genannten Jahreszahlen aus
vor-bosparanischer Zeit, an denen Sie sich bei der Einordnung oder
Gestaltung von Legenden und Relikten orientieren kénnen, die jedoch
aus aventurischen Quellen nur mit groBer Ungewissheit ableitbar sind.
Behandeln Sie als Spielleiter dieses Kapitel daher am besten als Meis-
terinformationen und geben Sie den Spielern nur die Stiicke preis, die
sie von threm Hintergrund oder ihren Erlebnissen her wissen kénnen.

CHALWEN UND DIiE SUMURRER_

»Einst beschloss der weise und starke Riese A’'Dawati, die Menschen zu erschaf-
fen. Aus dem Lehm des Gadang und aus seinem Blut formte er Zulhamid,
den ersten Mann, und Zulhamin, die erste Frau. |[...| Die Nachkommen
von Zulhamid und Zulhamin lebten in den unzuginglichen Schluchten des
hohen Gebirgszuges, den man das ‘Riickgrat der Welt’ nannte. Sie kannten
weder feste Stidte noch das Feuer, weder die Schrift noch den Ackerbau. Des
Tages verbargen sie sich, und nur nichtens im Lichte des Madamals stiegen
sie ins Tal hinab, um Nahrung zu stehlen. Denn die Menschen galten den
Kaltbliitern wenig: Wann immer sie ihren Fufs in die fruchtbaren Tiler
setzten, wurden sie von den Echsenfiirsten auf ihren grausamen Reittieren
verfolgt und vernichtet.«

—aus dem Mdrchen Zulhamid und Zulhamin

Uralte Bauwerke in den Trollzacken und dem Raschtulswall weisen
auf lingst vergangene Aonen hin, in denen Drachen und Insektoide
iiber Aventurien herrschten. Der Beginn der modernen aventurischen
Menschheitsgeschichte liegt allerdings tief im Dunkel des Zehnten
Zeitalters verborgen, in dem Echsenrassen den Kontinent dominierten.
Das sagenumwobene Dschungelreich von Zze Tha, geschaffen vom
Gottdrachen Pyrdacor, erstreckte sich damals iiber die gesamte Siidhilfte
Aventuriens — vom Yaquir bis zu den Wildern Maraskans, Meridianas
und der Waldinseln.

Pyrdacor begann um 9000 vor Bosparans Fall (v. BF) mit seinen drachi-
schen und echsischen Vasallen, den Sonnen- und Herrschergott in einem
fast tausendjihrigen Krieg niederzuringen und sich selbst endgiiltig zum
Herrn tiber alle Echsen aufzuschwingen, um so das Ende ihres Zeitalters
hinauszuzdgern. Aus dieser Zeit stammen auch die ersten Spuren einiger
aufstrebender Menschenvélker im 8stlichen Aventurien — insbesondere
die der Ferkinas und der heute vergessenen Sumurrer (deren Entstchung
weit iiber 10.000 Jahre zuriickreichen muss). Die Reste des Sumur-
rer-Reiches liegen auf dem Grund des Golfs von Perricum, wo sich zu
jener Zeit noch festes Land befand. Dort stand einst auch der Thron der
scherisch begabten Riesin Chalwen, deren Schutz die erste Hochkultur
der Menschen genoss.

Vermutlich nach einer Phase der kulturellen Bliite drangen die Sumur-
rer mehrmals aus ihren urspriinglichen Siedlungsgebieten nach Stiden
und Westen vor und weckten dabei — wohl infolge von Versuchen, ins
Gleichgewichtder Elemente einzugreifen — schlieBlich die Neugier und
dann den Zorn des Alten Drachen Pyrdacor. Folgt man den iltesten
Mirchen und Legenden, wurden sie nun — wie so viele andere Volker
und Rassen — von den in Sumpfstiddten lebenden Echsen zu blutiger
Fron gezwungen. Auch ihr urspriingliches Siedlungsgebiet war wohl
Handlungsschauplatz eines Krieges der Echsen gegen die Menschen,
von dem aber mythologisch nur noch der Kampf Chalwens gegen den
Drachengott tiberliefert ist.

GULDENLANIDISCHE SPUREI DER SUMURRER_

Vor weit tiber 10.000 Jahren erreichten die Sumurrer die 6stlichen
Gestade Myranors. Ob sie vor der Grausamkeit der herrschenden
Echsenrassen flohen, schlicht von Entdeckerwillen getrieben
wurden oder einer Weissagung der von ihnen verchrten Riesin
folgten, liegt in urzeitlichem Dunkel — ebenso wie das Wissen, das
ihnen die Uberquerung des Meers der Sieben Winde erméglichte.
Moglicherweise konnte diese frithe Hochkultur nicht nur auf spiter
verschollene nautische Geheimnisse, sondern auch auf die Kenntnis
der legendiren Trollpfade zuriickgreifen.

Wihrend den Sumurrern auf ihrem heimatlichen Kontinent noch
cinige Jahrtausende beschert waren, erlebte ihre blithende Kultur in
Myranor ein jihes Ende. Der Legende nach ziirnten thnen am Tag
der Finsternis ihre Gotter ob eines groBen Frevels, wandten sich von
den Menschen ab und lieBen die ‘Grofie Bucht’ zur leblosen Wiiste
Narkramar vertrocknen. Das Andenken der Sumurrer lebt heute
in Myranor noch in den Mysterien der Te’Sumurrer, der Vinshina
oder der Kerrishiter fort.

Doch in der Morgendimmerung des Elften Zeitalters geriet das Ech-
senreich Pyrdacors auch mit den neuen Rassen der Elfen und Zwerge
in Konflikt: Kriege brachen aus, blutige Schlachten wurden geschlagen.
Insbesondere die Zwerge stellten sich dem Gottdrachen entgegen, unter
anderem in der Schlacht des Himmelsfeuers um 7200 v.BF und in den
Elementarkriegen um 4500 v.BF. Zu dieser Zeit gelang es ihnen, die
Macht Pyrdacors tiber das Element Erz zu brechen. So vermochte es
Pyrdacor auch nicht mehr, den erzenen Thron der Riesin Chalwen zu
bezwingen, wenngleich er ihn stetig mit elementarer Macht bestiirmte.
Mirchen der Ur-Tulamiden erzihlen aus dieser Zeit auch von Aufstinden
der Waldmenschen und der Sumurrer gegen einzelne Echsenreiche wie
H’Rabaal und Yash’Hualay. Auch aus dem echsischen Reich Ciszk’Hr
sind um 3000 v.BF Aufstinde von Menschensklaven tiberliefert. Im Rah-
men des weiter fortschreitenden Niedergangs des Echsenimperiums ist
von den Sumurrern nichts iiberliefert. Uber ihr Volk rasten die heftigen
clementaren Auseinandersetzungen Chalwens mit Pyrdacor hinweg,
und irgendwann verlieren sich ihre Spuren im Dunkel der aventurischen
Geschichte.

DiE Kinper Turams
UnD DER ZWEITE DRACHENKRIEG

Der Jahrtausende lange Kampf Pyrdacors gegen Chalwen zwang die
iibrigen Menschen, als Nomaden durch die schiitzenden Héhen der
Gebirge zu ziechen —stéindig im Kampfund auf der Flucht vor den Echsen



Pyrdacors. Die aus dieser Zeit einzigen iiberlieferten Nomadenvolker
waren die ‘Kinder von Tulam’, die im Raschtulswall am Berg Djer Tulam
lebten und eine raubtierhafte Gottheit namens Feqz verehrten. Hier traf
3080 v.BF der Zwergenprinz Calaman Sohn des Curthag erstmals auf die
Vorfahren der heutigen Tulamiden und fand in dem Gebirgsnomaden
Assaf ibn Kasim einen guten Freund. Gemeinsam gelang es den beiden,
3075 v.BF zum Hort des Pyrdacor vorzudringen und dort die legendiire
Krone des Ordamon zu stehlen.

SchlieBlich, so heifit es, wandten sich die Gotter selbst gegen den Gol-
denen Drachen, als dessen elementarer Krieg die Insel Maraskan vom
Festland trennte und der Thron der Riesin Chalwen im Meer des Golfs
von Perricum oder des Maraskan-Sundes versank. Unter der Fithrung des
Hohen Drachen Famerlor brach um 2260 v.BF (mit ersten Scharmiitzeln
ab etwa 2300 v.BF) der Zweite Drachenkrieg iiber Aventurien herein und
verwiistete in den folgenden Jahrhunderten den Kontinent. Chaos und
Vernichtung suchten ganz Stidaventurien heim; im Land der Ersten
Sonne wiihlten sich, so sagt es der Volksmund, ,tausend heulende Geister
und Dimonen” in den Grund Mhanadistans, und aus der Gor krochen

anderssphirige Kreaturen. Viel Wissen ging in jenen Tagen verloren,
und von einigen Stitten und Wesen blieben selbst bei den Echsenrassen
nur noch Legenden.

Wahrscheinlich durch einen lange nach Calaman aufgekommenen
Kulturaustausch mit den Zwergen hatten die Ur-Tulamiden im Rasch-
tulswall die Kiinste des Abbaus und der Verhiittung von Kupfererz und
des Schmiedens erlernt, aber auch wichtige Anst68e in der Bau- und
Rechenkunst, der Erfindung der Tépferscheibe und den Grundlagen
des Juwelierhandwerks erhalten. Auch die ersten menschlichen Dru-
iden sollen auf frithere Kontakte tulamidischer Stammeszauberer mit
den zwergischen Geoden zuriickgehen. Im Gegenzug tibernahmen die
Zwerge von den Kindern von Tulam wichtige Geheimnisse des oberirdi-
schen Lebens, darunter die Bedeutung der Jahreszeiten, das Handwerk
der Viehzucht und des Webens.

Erst um 2100 v.BF endete der epochale Kampf mit dem Sieg Famerlors
und seiner Alliierten tiber Pyrdacor. Unter der geballten Macht der strei-
tenden Alveraniare verging schlieBlich das Echsenreich von Zze Tha,
und an seiner Stelle blieb die Wiiste Khém zurtick.

DiE ersTeEn Tvraminen (2100-1600 v.BF)

»Dann jedoch erhob sich die Schopfung selbst: Tag und Nacht wurde der
Boden erschiittert, die Himmelslichter folgten nicht mehr ihrer richtigen
Bahn, Flammenzungen leckten iiber Himmel und Erde, Tiere und Menschen
wurden wahnsinnig. Viele Jahre dauerte dieses Chaos, doch schlieSlich kehrte
wieder Ruhe ein, und ein neues Zeitalter hatte begonnen. Denn der Goldene
Drache von Zze Tha war verschwunden, seine Leviatanim aber zerfleischten
sich in threm Wahnsinn gegenseitig. Die Menschen dagegen wuchsen an Zah!
und Macht. Zum ersten Mal konnten sie es wagen, im Schutz von Dunkel-
heit und Kilte gegen die gewaltigen Echsenwesen vorzugehen — und List
und Geschicklichkeit besiegten Stirke und Gewalt. Immer tiefer drangen
die Menschen in die Ebene vor und nahmen das Land in Besitz. Lhre erste
feste Siedlung am Rande der ‘Liegestatt der Gotter’ nannten sie Fasar. Hier
wiihlten sie den kliigsten der Ihren zum Scheik’al’Scheik, zum Herrscher aller
Tulamiden; sein Name aber war Rashtul.«

—aus dem Mdrchen Rashtul

Wihrend die Machtkimpfe der letzten Leviatanim tobten, begannen viele
Sippen (ab etwa 2060 v.BF) erstmals in Mhanadistan zu siedeln und sich
von ihren Verwandten im Gebirge zu trennen. Mit ihren Bronzewaffen
und ihrem Mut waren sie in der Lage, sich der umgebenden Feinde — ob
nun wilde Tiere oder die letzten Echsenwesen — zu erwehren. Stufen-
pyramiden aus Lehmziegeln (die spiter so genannten ‘Magiergriber’),
Tontafeln und Steinstelen mit Inschriften sind heute noch Zeugnisse der
Ur-Tulamiden. Im Jahr 2049 v.BF schlieBlich griindeten sie mit Fasar die
erste heute noch besiedelte Stadt der Menschen in Aventurien.
SchlieBlich gelang es dem mythischen Krieger oder Schamanen Rashzul,
die zunichst untereinander zerstrittenen urtulamidischen Sippen zu
einen und schlieBlich im Jahr 2009 v.BF zum ‘Scheik’al’Scheik’ (dem
Scheich aller Scheiche) gekiirt zu werden. Insbesondere die Erfindung
des doppelt gekriimmten Kurzbogens, der auch von Reitern verwendet
werden konnte, und die Entdeckung des Giftes Tulmadron im Kho-
ram-Gebirge machten die tulamidischen Krieger fiir die Echsen wirklich
gefihrlich. Unter Rashtul al’Sheiks Fithrung schlugen die Ur-Tulamiden
um 2000 v.BF erstmals ein Heer aus Marus und Achaz in einer offenen
Schlacht am Mhanadi.

Den entscheidenden Sieg iiber die Echsen errangen die Ur-Tulamiden
jedoch in einer kalten Firunsnacht eines unbekannten Jahres, als Rashtul
al’Sheik sein vieltausendkdpfiges Heer gegen die Leviatanim-Stadt
Zhamorrah am Zusammenfluss von Mhanadi und Gadang fithrte und
diese nach blutigem Kampf schlieBlich eroberte. In Zhamorrah sollen
Rashtul und seine Streiter unvorstellbare echsische Geheimnisse entdeckt
haben, aufdenen die Ur-Tulamiden letztendlich ihre Macht begriindeten.
Wiihrend Rashtuls angeblich 230-jihriger Regierungszeit drangen die

15

tulamidischen Stimme mehr und mehr ins untere Mhanadi-Tal vor,
wurde nach Legenden im Jahr 1991 v.BF die Stadt Rashdul gegriindet
(angeblich durch Rashtul personlich, zusammen mit der Begriindung der
Zaubererschule der Kophtanim) und schlossen die Tulamiden schlieflich
nach langen Kdmpfen einen Friedensvertrag mit den letzten Echsen von
Yash’Hualay (dem heutigen Khunchom) an der Miindung des Mhanadi.
Mit diesen lebten die sie lange Zeit in Frieden und iibernahmen von
ihnen kulturelle Errungenschaften wie die Kiinste des Reisanbaus und
des Baus von Bewisserungsanlagen, die Bienenzucht oder vorher un-
bekannte Arten der Heilung. Aber auch das Geheimnis der Schrift und
die Kunst der Papyrusherstellung stammten von den Echsen. Dagegen
waren die Einflisse der echsischen Edelsteinmagie auf die tulamidischen
Stammeszauberer und Schamanen zunichst gering und verbreiteten sich
vorerst nur im Geheimen.

Innerhalb der nichsten Jahrzehnte weitete sich das Reich Rashtuls vom
urspriinglichen Siedlungsgebiet Mhanadistan vor allem nach Stiden (bis
zum Ongalo) aus.

RasHTUL aL’ScHEIR (VERmUTLicH 2085-1779 v.BF)
Tontafeln, aber auch einige wenige Schriftrollen aus lingst ver-
gangenen Tagen, sprechen von Rashtul als einem bemerkenswerten
Mann, der nicht nur das erste Kamel gezihmt haben soll, sondern
sein Volk tiber Jahrhunderte hinweg einte und zu groBem Ruhm
fithrte. Unter seiner Herrschaft waren die armen Berghirten und
Riuber zu reichen Feldbauern geworden und lebten bald sogar
in Frieden mit ihren Feinden, den Echsen. Die Mirchen geben
fiir Rashtul eine Lebenszeit von 306 Jahren an und erwihnen
bisweilen in diesem Zusammenhang geheime, lebensverldngernde
Riten, deren Kenntnis der Tulamide von den Echsenmenschen aus
Yash’Hualay oder Zhamorrah erlangt haben soll.

Nach Rashtuls Tod im Jahr 1779 vBF wurde sein Sohn Bastrabun ibn
Rashtul neuer Scheik’al’Scheik des sich immer mehr ausweitenden Tula-
miden-Reiches. Bastrabun lebte und herrschte in der Stadt Mherwed am
Tor zur Khém. Wo sich einst blithende Girten und dampfende Siimpfe
ausgebreitet hatten, herrschte nun Trockenheit. Die Wiiste weitete sich
aus, und statt eines grofen Meeresausliufers fand sich nur noch ein
trockener Salzsee.

Bastrabuns Regierungszeit war geprigt von dem stetigen Zuriickdringen
der letzten Marus, Leviatanim und Achaz, die in dieser Zeit vor allem
aus dem Siiden noch einmal in die Tulamidenlande einfielen. Angeb-
lich wurden die Echsen im Geheimen von einer unheilvollen Schlan-



ge angefiihrt, die bei
den Tulamiden unter
dem Namen Enshar-
zaggesi bekannt war.
Nach Pyrdacors Ver-
schwinden versuchte
diese Schlange von
einem Unterschlupf
irgendwo am Mha-
nadi, das fehlende
Machtvolumen zu
filllen. Mit dem Ver-
sprechen, den Ech-
sen eine michtige
Waffe im Kampf
gegen die Rivalen
zu verschaffen,
konnte sie noch ein-
mal groBe echsische
Heerscharen ver-
sammeln.
Der zauberkriftige
Bastrabun kidmpfte mit harter Hand gegen die echsi-
schen Feinde und fand — so heiBit es — auch Unterstiitzung in einem
echsischen Berater, der ihm im Kampf gegen Ensharzaggesi zur Seite
stand. 1762 v.BF begann Bastrabun mit der Errichtung eines machtvollen
Zaubers, der als gewaltiger Bannkreis die verhassten Echsen endgiiltig
aus den Tulamidenlanden ausschlieBen sollte. Dabei stiitzte er sich auf
ein kompliziertes Netz aus magischen Kraftlinien, das sich iiber das
gesamte Tulamidenland bis hinunter nach Selem spannte.

Gestiitzt auf eine Armee aus tulamidischen Kamel- und Elefantenrei-
tern vernichtete Bastrabun schlieBlich nach langen und verlustreichen
Kimpfen die meisten Echsischen, da vor allem die wilden und aggressiven
Leviatanim nur noch in Kriege und sinnlose Machtkimpfe unterein-
ander verwickelt waren. Nach der Vernichtung oder Vertreibung von
Ensharzaggesi vertrieb Bastrabun den Rest der tiberlebenden Echsen:
im Westen bis zum Loch Harodrél und im Stiden bis nach H'Rabaal
und in die Stimpfe des Mysob. Unter seinem Befehl wurde auch den
letzten Echsenwesen vom Mhanadi, Ongalo und Thalusim die grofie
menschenleere Insel im Osten als geschiitzte Siedlung zugewiesen und
das Gebot erlassen, dass kiinftig kein Tulamide die Insel mehr betreten
diirfe — ja, es heiBt, dass Bastrabun die Schifffahrt urspriinglich ganz
verboten habe. So zogen die Achaz, Krakonier und Marus Yash’Hualays
iiber das Meer zu ihrer neuen Heimat, die den Namen Marustan (das
heutige Maraskan) erhielt.

Auf den Trimmern des verlassenen Yash’Hualay aber begriindete
Bastrabun, der von den Tulamiden nun mit dem Titel ‘Sultan’ geehrt
worden war, 1757 v.BF die Stadt Khunchom als neue Residenz. Noch
im gleichen Jahr entstand hier auch der Vorldufer der berithmten Dra-
chenei-Akademie der tulamidischen Magie, die Schule der Mudramulim.
Im Jahr 1753 v.BF vollendete der groBe Zauberherrscher endlich sein
magisches Bollwerk gegen die Echsen, das seitdem den Namen Bastrabuns
Bann tragt. Entlang der Echsenstimpfe bei Selem und dariiber hinaus
hatte er eine ‘magische Linie’ gezogen, die selbst an der Ostkiiste dafiir
sorgen sollte, dass kein Echsenwesen die Insel Marustan mehr verlie. Die
uralten Grenzsteine, die die Echsenstimpfe und Marustran abtrennten,
tragen bis heute Bastrabuns Namen in kaum noch lesbaren Kartuschen.
In Khunchom herrschte Bastrabun noch lange und weise, und als er im
Jahr 1737 v.BF starb, erstreckte sich das zentrale Reich der Tulamiden
vom #uBersten Siiden bis zum heutigen Anchopal im Norden.

DiE SurLtaneE von KHvncHoOm

In den folgenden Jahrhunderten blithte das Reich der Sultane von
Khunchom weiter auf. Zahlreiche Familien verlieBen ihre Heimat Mha-
nadistan und besiedelten das zuvor unterworfene Land. Den Erfolgen
Bastrabuns nacheifernd, zogen die Beni Oroni nach einer Vision ihres
Anfiihrers Babur ab etwa 1760 v.BF ins heutige Aranien und bekidmpften
erfolgreich die Echsen von Burruh’Sum (auf der Elburischen Halbinsel)
und die Oger, die nérdlich des Barun-Ulah lebten. Deren Anfiihrerin,
die Riesin Mdénnertod, wurde durch eine Erscheinung Ra’andrats, des
mystischen Schutzpatrons der als Babur Nebachosya bekannt gewordenen
Sippen, ins wilde Palmyramis vertrieben. Bis etwa 1700 v.BF wurden
die Orte Anchopal, Zorgahan (Zorgan), EI'Burum (Elburum), Bab-
ar-Rih (Baburin) und Nebachot (das spitere Perricum) gegriindet. Die
Zeit der Fiinf Volker erreichte ihren Héhepunkt mit der Festigung der
Sultanate Nebachot (Bab-ar-Rih und Nebachot), Oron (um EI'Burum
und Zorgahan), Gorien (um Anchopal), Khunchom (am Mhanadi und
im Yalaiad) und Gadang (um Fasar). Ebenso wurde Lem (Elem, das
spitere Selem) in dieser Zeit auf den Resten alter echsischer Besiedlungen
errichtet. Dariiber hinaus fand man bald auch Eisenerz in den Bergen
von Khunchom, so dass sich um diese Zeit Eisenwaffen durchzusetzen
begannen.
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Die Religion der Ur-Tulamiden war nach ihrer Sesshaftwerdung neben
dem weitergefiihrten Feqz-Glauben vor allem von der Anbetung ver-
schiedenster Stadtgdtzen geprigt, deren fremd klingende Namen wie
Anandusha, Maha Koscha, Tsa Atuara oder Amrdrakor heute kaum mehr
bekannt sind. Den Géttern und Gétzen der besiegten Echsen stand
man dagegen feindlich gesonnen gegentiber, und viele alte Statuen und
Tempel der Echsengétter wurden entweiht oder sogar ginzlich zerstort.

Die TriButListE
an Svrtan Masatic (1680-1638 v.BF)

»Aus der Heimat unseres verehrungswiirdigen Gebieters brachten seine
Untertanen, die sich vor ihm zu Boden werfen, die folgenden Gaben: 99
Eselkarren Reis und 10 Borukim Nelken aus Thalusa, 99 Eselkarren Reis
aus Ongalabad, 13 Brokim Tee von der ersten Ernte und 1 Brok Yasmin-
bliitentee aus Yasra, 13 Perlenketten aus Bandur, 1 Baroscht Trank von
weifsgelbem Lotos aus Beyol, 75 gemdstete Ochsen aus Diir-Krichanu, 9
Jungfrauen aus Ur-Atamru, 10 Borukim Cherkemal-Pilze aus Durud, 4
Esel-Traglasten Mandeln aus Kshal’ Darguni, 10 Kriige Tamarindenmus
aus Aimar Dhenanet, 6 Korbe eingesalzenen Fisch aus Aimar Uchaneb.
Die Einwohner von Aimar Turut senden 5 tiirkisfarbene Perlen, die
magisch leuchten, wie man sie in ihrem Flussbett findet. Deine eigene
Stadt Diir-Nabatili, oh Sultan, sendet dir 4 Kriige eingemachte Friichte
des Merach-Strauchs.«

—Text einer Tontafel aus dem Privatbesitz Khadil Okharims, datiert ‘im
Jahr des Feuerkometen, dem 33. des Grofien Sultans Nabatil’, iibersetzt
aus dem Ur-Tulamidya



DER AVUszuG DER AL'Hani

Im Jahr 1684 v.BF offenbarte sich der Legende nach den Stammestiirsten
der A'Hani und der Beni Nurbad im Aschubim-Gebirge eine schlan-
genhafte Gottheit und machte ihnen eine eigene Schrift zum Geschenk.
Die Stimme begannen fortan, neben der Bienengéttin Mokoscha auch
diese — heutzutage als Hesinde bekannte — Géttin zu verehren und ihren
Glauben zu verbreiten. Doch bei den restlichen Tulamiden stieBen die
‘erleuchteten’ Stimme auf Ablehnung und Widerstand, denn die anderen
Sippen und Stimme hielten nichts von dieser echsischen Gétzendienerei
und versuchten, die Al’'Hani und Beni Nurbad zu vertreiben oder in die
Sklaverei zu pressen.

Nach der Befragung eines Orakels wiesen die Sippeniltesten der Beni
Nurbad den Verfolgten schlieBlich anhand von Prophezeiungen und Vi-
sionen den Weg nach Norden, wo angeblich eine sichere Heimat warten
wiirde. Der Exodus von mehreren Tausend Menschen begann im Jahr
1671 v.BF — und sollte letztendlich ganze cinhundert Jahre andauern. Die
lange Irrfahrt durch den Balash nach Mhanadistan fiihrte die Stimme —
vorangetrieben durch Verfolgungen und Abweisungen der ‘echsischen’
Religion — zunichst in die wenig besiedelten nérdlichen Ausldufer des
Khunchomer Sultanats. Etwa um 1650 v.BF glaubten sie in dem fernen
Nebachot die ‘sichere Heimat’ gefunden zu haben und begannen, sich
in dem abgelegenen Sultanat niederzulassen und sich von den restlichen
Tulamiden abzusondern.

DiE ZeitT DER sSTREITENDED REICHE
Die Kultur der Tulamiden hatte in jener Zeit, als im fernen Norden aus
dem Giildenland vertricbene Hjaldinger Aventurien erreichten (im Jahr
1626 v.BF), eine erste Bliite, von deren Statuen und Keramiken, Ge-
dichten und Heldenepen heute nur noch wenig tiberliefert ist. Zugleich
aber berichten die Sagen auch von einem Wandel der Sitten: Galt das
Echsische einst als feindlich, deutete man es bald als Inbegrift der Macht.
Die Sultane in Khunchom folgten den Herren Yash’Hualays in vielen
Dingen, und es wurde Mode, allerlei Briuche der Echsen bis hin zu ihrer
Schrift und dem Zsahh-Glauben zu {ibernehmen. Das Verbot, die Insel
Marustan anzufahren, blieb bestehen, doch es wurde mehr und mehr als
Beweis geschen, dass die Insel ein Land der Freuden und zu angenchm
tiir einfache Menschen sei. Ebenso gab es immer mehr gierige Potentaten
und Mudramulim, die in den Besitz der geheimen Zauberzeichen der
verfolgten Al'Hani gelangen wollten und diesen nach Norden folgten.
Insbesondere die Regierungszeit der ersten Sultanin Manoyla saba Nabatil
von 1638 bis 1606 v.BF war von Unruhen und Aufstinden tiberschattet.
Da viele eine Frau auf dem Thron nicht duldeten und ihr jede Fihigkeit

DiE NIAGIERIMOGULE VOM

Zwolf mal zwolf Jahre nachdem Bastrabun seinen Bann beendet hatte,
gelangten im Jahr 1609 v.BF in Fasar und Zhamorrah Zauberer an die
Macht, die sich die Magiermogule vom Gadang nannten. Die Zauber-
herrscher zeichneten sich — zumindest laut spiterer Legenden — durch
enorme magische Macht aus. Hiufig werden die drei Namen Sheranbil
(auch Sharanbel), Tubalkain und Al
Gorton erwihnt. Andernorts wird gar
von sieben, neun oder dreizehn Mo-
gulen berichtet. Der jiingste und mich-
tigste unter ihnen aber war Assarbad,
ein tyrannischer Herrscher mit grofen
Zauberkriften, der angeblich aus dem
‘Land hinter den Bergen und Meeren’ ge-
kommen war und unter dessen Fiithrung
die Expansionen der Magiermogule am
stirksten vorangetrieben wurden. Zudem
schienen die Zauberer unter Assarbad auf
uralte magische und vor allem echsische
Geheimnisse zuriickgreifen zu kénnen, mit

DiE ScHRiFf DER AL'Hani

Bei der geheimnisvollen Schrift der A'Hani handelte es sich um
cin kompliziertes System von insgesamt 1.000 Zeichen, die sie fiir
die Nachwelt bewahren sollten. Die Zeichen stellten offenbar eine
separate Weiterentwicklung aus den Chuchas-Glyphen des Yash-
hualay dar, die unabhingig von den Chrmk-Zeichen des Zelemja-
Urtulamidya waren. Damit wurde den AI’'Hani eine eigene Schrift
in die Hand gegeben, die sich von der der anderen Tulamiden
deutlich unterschied.

Doch eingewoben in diese Schrift waren auch Zauberzeichen (Arka-
noglyphen), die durch ihre grofiere Nihe zur ‘Urschrift’ der Echsen
magisch wesentlich potenter waren als vergleichbare arkanoglyphe
Uberlieferungen. In den folgenden Jahrhunderten wurde immer
wieder versucht, den verfolgten AI’'Hanis das Geheimnis um die
machtvolle Magie zu entreiien — und so wurden die auserwihlten
Stimme zu einem nicht ruhenden Volk, dessen Nachfahren kaum
noch die urspriingliche Aufgabe ihres Volkes bewusst ist. Reste der
Tradition verbreiteten sich durch die umherziechenden Norbarden
in ganz Nord-Aventurien und werden heute immer noch von den

Zibiljas bewahrt.

absprachen, das Land zu beherrschen, erklirten sich nach einer Reihe
von blutigen Protesten und kriegerischen Handlungen einige Stidte und
Stammesgebiete vom Bund mit dem Khunchomer Sultanat unabhingig.
Ab etwa 1600 v.BF strebten die Sultanate um Elem, Fasar, Nebachot, Go-
rien mit der Hauptstadt Anchopal oder das Emirat Oron um EI'Burum
nach groBerer Eigenstindigkeit.

Mit der Expansion Nebachots zog es nach 1600 v.BF viele der AI'Hani
weiter nach Norden iiber die Trollzacken, denn, so hief3 es, vielleicht
war die ‘sichere Heimat’ ja noch lange nicht gefunden. Vermutlich
nach einem Religionsstreit zwischen Anhingern des Raschtula und
der Hesinde wurde wihrend jenes Auszugs ein Teil der A'Hani in die
Trollzacken ausgestoBen, wo sie schnell ‘verwilderten’ und die Vorfahren
der Trollzacker Barbaren wurden. Der GroSteil aber zog tiber das Ge-
birge ins Gebiet des heutigen Tobrien und griindete 1571 v.BF die Stadt
Bey’el’'Unukh (das heutige Beilunk) an der Miindung des Radrom. Dies
sollte der Grundstein fiir ein eigenes GroBreich der Al'Hani nérdlich der
Trollzacken werden. Hier erbauten die ausgestoBenen Stimme in den
nichsten Jahrhunderten ihre neue Heimat und wurden endlich dauerhaft
sesshaft. Der Stamm der Beni Nurbad ging in jener Zeit vollstindig in
den AI'Hani auf.

Gapanc (1609-1326 v.BF)

deren Hilfe sie sich vor allem auf die Beschwérung, Beherrschung und

Verdnderung von Insekten verstanden. Die meisten Geschichtenerzih-

ler Araniens zihlen Assarbad von Fasar heute zu den ‘Sieben Grofien

Feinden’ des Landes.

Wiihrend die Sultane von Khunchom weiter siidwirts dringten und
zwischen 1600 und 1500 v.BF von der
zunchmend unabhingiger werdenden
tulamidischen Stadt Elem aus die
Grenzposten Mirham und Al’Anfa
gegriindet wurden, dehnten auch die
Magiermogule in den nichsten 280
Jahren ihren Herrschaftsbereich aus
und legten die Statuen der Gétzen und
Gotter der eroberten Stidte (vor allem
des Sultanats Gorien und des Emirats
Oron) in Ketten und nahmen ihnen so
—dem Volksglauben nach — die Macht.

Auch das Sultanat Nebachot wurde von

den Magiermogulen stark bedringt und



trotz heftiger Gegenwehr durch iberlegene Zauberei
schlieBlich zum Vasallen gemacht. Um nicht vollstindig
unterworfen zu werden, verpflichtete sich Nebachot im
erzwungenen Frieden von Zorrigan 1381 v.BF, fiir die Ma-
giermogule gegen das Reich der AI'Hani im Norden zu
ziehen. Zunichst wandte sich ab 1380 v.BF der Krieg gegen
die Al'Hani in Nebachot selbst, die in den nichsten Jahren
als ‘Echsendiener’ unterdriickt und versklavt wurden und
darauthin alsbald flichen mussten. Ein GroBteil suchte Zu-
fluchtbei den Stammesschwestern und -briidern nérdlich
der Trollzacken. Doch drei Sippen, die der Gajka, Nunnur
und Serach, flohen den Dergel aufwirts — erneut auf der
Suche nach einer ‘sicheren Heimat’ (ihre Geschichte wird
in Unter dem Westwind erzihlt). Der Krieg Nebachots
zog sich insgesamt 18 Jahre hin und fand erst 1362 v.BF
cin Ende, ohne dass das AI'Hani-Reich gefallen wire.
Derweil bedrohten die Armeen der Magiermogule auch die
Grenzen des Sultanats Khunchom, das in den letzten Jahr-
hunderten bereits zunehmend destabilisiert worden war.
Im Jahr 1365 v.BF war dort der legendire Sultan Sulman
an die Macht gekommen — und auch dieser hatte offenbar
Zugang zu lingst vergessenen arkanen Geheimnissen (wie
ctwa den Fliegenden Teppichen). Sulmans Macht begriin-
dete sich angeblich auf einen magischen Zauberstein, der
einst dem wundermichtigen Bastrabun gehort haben soll
und davor dem Géttersohn Rashtul, der ihn wiederum
‘dem gottergleichen Himmelsdrachen’ entriss.

Mit Magie und mit einer hochgeriisteten Armee aus Krie-
gern und Zauberkundigen stellte sich Sulman ab 1341 vBF
Assarbad und den Magiermogulen vom Gadang in den so
genannten Skorpionkriegen, in deren Folge vor allem magi-
sche Macht (Kophtanim vor allem bei den Mogulen und
Mudramulim unter Sulman) und die mit ihr verbreiteten

Schrecken die Schlachten und Auseinandersetzungen

beider Reiche bestimmten. Die Kriege verbreiteten Tod

und Verderben, und Riesenameisen und gigantische Heuschrecken
verheerten das Land. Vergangene Stidte und Bastionen wie Al’'Raskas,
Tusa Namanek oder Kupal, von denen heute niemand mehr weil3; wo
sic einst lagen, wurden zerstoért und aus der Geschichte getilgt.

Der vorlidufige H6hepunkt der Skorpionkriege aber kam 1332 v.BF,
als der Grofle Schwarm der Magiermogule, bestehend aus gefriBigen,
magisch verinderten Heuschrecken, das Sultanat Gorien in eine Wiiste
verwandelte.

ANFANGE DER TULAMIDiISCHEN SCHIFFFAHRT

Wann genau die Ur-Tulamiden begannen, das Meer zu erkunden
und fiir sich nutzbar zu machen, lisst sich nicht mehr sagen. Die
ersten Erwihnungen von Zedrakken-Flotten finden sich aller-
dings bereits um 1400 v.BF, zur Herrschaftszeit von Sultan Waddif
al’Yarush. Man kann davon ausgehen, dass die ersten kiistennahen
Schiffe noch von den Echsen stammten und bereits zur Zeit von
Bastrabun die siidlichen und &stlichen Gewiisser befuhren. Ebenso
kannten die Ur-Tulamiden auch schon die Insel Marustan (Maras-
kan). Obwohl in alten Schriften die Namen exotischer Orte wie
Sharitnar, Unlon und Ribukan auftauchen, ist ungewiss, welche
unbekannten Gebiete damalige furchtlose Entdecker und Abenteu-
rer auf ihren kleinen Boten erreicht haben mégen. In den Archiven
der Schifffahrtsschule von Khunchom jedenfalls sollen bereits alte
Karten aus dem Riesland liegen. Auch das Sultanat Elem verfiigte
durch Kontakt zu dem geheimnisvollen Unterwasserreich Wahjad
schon bald tiber eine beachtliche Flotte und erstaunliche Kenntnisse
in See- und gar Unterwasserfahrt.

SchlieBlich aber gelang es Sulman 1327 v.BF, die von den Magiermogulen
beherrschte stolze Stadt Zhamorrah durch Einsatz von machtvoller Ma-
gic und neuartigen Belagerungsgeschiitzen vollstindig dem Erdboden
gleichzumachen. Die Magiermogule flohen zuriick nach Fasar, doch
der Sultan von Khunchom triumphierte ein Jahr spiter (1326 v.BF) mit
der Eroberung der Stadt. Die Mauern von Fasar wurden niedergerissen,
und auch der michtigste der Mogule — Assarbad — fand den Sagen nach
ein grausames Ende.

Sulman al’Nassori (der ‘Erneuerer’) herrschte nun von den Trollzacken
im Norden bis zum Lauf des Hanfla im Siiden und nahm 1324 v.BF
den Titel Diamantener Sultan an, benannt nach dem riesenhaften Juwel
aus Bastrabuns Zeiten, das inzwischen zum Symbol des unzerstérbaren
Reiches geworden war.

DER GEHEIimMIisvOLLE SuLmaAam aL’'TIassoORi
Der Aufstieg zum Diamantenen Sultanat begann mit der zuneh-
menden Verbreitung echsischen Erbes im kulturellen und spiri-
tuellen Leben der Tulamiden. Hohepunkt dessen war sicherlich
die offizielle Einfithrung des alten Hofzeremoniells von Zze Tha
durch Sulman al’Nassori. Der Sultan lebte als halbgéttliches We-
sen abgeschirmt vom Volk in seinem Palast und verkehrte mit der
AuBenwelt nur durch Hotbeamte, die zugleich als Priester sein Lob
verkiindeten. Die Geriichte um den alten Edelstein, nach dem das
Sultanat benannt worden war, waren vielfiltig und zum Teil erschre-
ckend. Bis heute gibt es vielerlei Spekulationen, was fiir einer Macht
sich die Diamantenen Sultane damals wirklich verschrieben hatten.



Das Diamamntene Svitanat (1324-17 v.BF)

Mit Ausnahme der wilderen und urtiimlicheren Stimme der Gebirge
und der Wiiste war das Volk der Tulamiden den Diamantenen Sultanen
treu ergeben und verehrte sie tiber die nichsten Jahrhunderte hinweg.
Das heutige Aranien wurde in dieser Zeit zur Kornkammer Khunchoms,
und der landwirtschaftliche Reichtum brachte auch eine politische und
kulturelle Bliite mit sich.

Bereits Sulman al’Nassori war es gelungen, wieder die Oberhoheit
iiber das inzwischen vom Grofreich fast abgetrennte Elem und seine
Emirate zu erlangen. Etwa 1200 v.BF erfolgte eine weitere Ausdehnung
des Reiches, als unter dem Diamantenen Sultan Amir al’Dubbh die
Echsenstidte H'Rabaal, Gulagal und Nabuleth im Regengebirge erobert
wurden. Nachdem Nebachot ab 1110 v.BF die Region nérdlich der Go-
rischen Wiiste dominierte und sich mit militirischer Macht gegen die
Statthalter Khunchoms stellte, wurde ihm 1063 v.BF unter Qasran Yanuf
—am Ende der Ersten Dynastie der Diamantenen Sultane — auf Erlass aus
Khunchom das Emirat Oron zugeschlagen. Durch dieses politische Ent-
gegenkommen blieb das erweiterte Nebachot ein verbiindetes Sultanat
mit faktischer Unabhingigkeit.

DEr AVGEnSTERD

Um 1200 v.BF machte alten Berichten zufolge jahrelang ein iberhel-
ler Stern am Siidhimmel ,,die Nacht zum Tage*“. In den folgenden
200 Jahren fiithrte dies zum Aufblithen und mysteriésen Vergehen
cines Kultes mit zahllosen eindugigen Gétzenstatuen im siidaventu-
rischen Siedlungsraum. Der Ashtra al’Ain (tul.: Augenstern), dessen
Name nur seinen Priestern bekannt war, verschwand mitsamt seines
Kults irgendwann wieder in den Tiefen der Geschichte.

Wiihrend der Zweiten Dynastie der Diamantenen

Die tberlebenden Gefolgsleute Mahwads wurden daraufhin in die
Khoém-Wiiste verbannt, wo sie bei den Nomadenstimmen freundliche
Aufnahme fanden. Der schwer verwundete Mahwad aber starb wenig
spiter in einer kleinen Oasenstadt an seinen Verletzungen.

Nach Mahwads Krieg musste das Diamantene Sultanat zunichst auBer
cinigen Goblins am Yaquir keine weiteren Feinde fiirchten. Die Sultane in
Khunchom sonnten sich im Glanz ihrer Macht, und ihre Untertanen im
Norden wie im Siiden stieBen in immer neue Linder vor. Um 1000 v.BF
festigte sich hinter den Trollzacken das nun in Verbundenheit regierte
Reich der AI'Hani, tulamidische Deserteure aus den Echsenkriegen
griindeten Chorhop an der Westkiiste, und noch jenseits von Al’Anfa
erreichten tulamidische Zedrakkenfahrer die Waldinseln Souram und
Al'Toum (spidter Altoum). Auch die Griindung der Akademie zu Fasar
fillt in diese Zeit, ebenso erfuhr die tulamidische Baukunst eine weitere
Bliite. Nach einer formenreichen Experimentierphase entwickelte sich
schlieBlich die klassische tulamidische Architektur mit ihren Wasser-
leitungen, Kuppelbauten, kithlenden Liiftungssystem und schlanken
Tiurmen.

Dass jenseits der Wiiste im duBersten Westen Siedler aus dem Imperium
des fernen Giildenlands gelandet waren und bald ebenfalls michtige
und prachtvolle Stiddte griindeten, nahmen die Sultane von Khunchom
kaum wahr.

DER KRiEG GEGEINI DAS
BosparaniscHE ReicH (881-550 v.BF)

Erst, als 881 v.BF cin Heer aus Bosparan die Goblins am Oberen Yaquir
in Richtung Raschtulswall vertrieben hatte, wurde der Diamantene
Sultan Mordai ibn Dhuri auf die Giildenlinder aufmerksam —und hoffte
auf leichte Beute. In der Absicht, den mit den Bosparanern im Krieg

Sultane wurde das Tulamidenreich wieder stirker
von inneren und duferen Feinden bedroht. So
rasselte das eigentlich verbiindete Nebachot immer
wieder mit den Sibeln, belieB es aber bei Drohungen
gegen Khunchom und Fasar. Botschafter von Sultan
Sheranbil al’Yakrub hatten derweil 1016 v.BF die Un-
terwerfung des A'Hani-Reiches um Bey’el’'Unukh
(heute Beilunk) gefordert, galten dessen Schlan-
genanbeter und Zauberkiinstler doch als ernstzu-
nehmende Gefahr. Daraufhin reiste die alhanische
Kénigin Bilkis selbst nach Khunchom und umgarnte
den Diamantenen Sultan so geschickt, dass dieser
sie zu seiner Hauptfrau machte. Schnell erlangte
Kénigin Bilkis groBen Einfluss, in dessen Folge auch
die echsischen Kultriten der Sultane wieder verstirkt
an das Licht der Offentlichkeit gerieten.

Der Unmut und auch die Angst in der Bevélkerung
nahmen, verbunden mit gré6Beren Hungersnéten zu
jener Zeit, immer weiter zu. So war es der Krieger
Mahwad al’Rasul aus Mherwed, der 1010 v.BF of-
fensiv die Aufgabe des Diamantenkultes forderte. Er
sammelte eine groBe Streitmacht, der sich auch viele
wilde Stimme der Khom-Wiiste anschlossen. Diese
hatten tiber Jahrhunderte hart gegen die Leviatanim
gekimpft und sahen in den echsischen Gebriuchen
am Hof der Sultane in Khunchom schon lange die
Riickkehr alter Feinde.

Mahwad und seine Anhinger brachten das Diaman-
tene Sultanat in ernste Gefahr und erschiitterten
neun Jahre lang das Reich. Allein ein knapper Siegin
der letzten und entscheidenden Schlacht vor Rashdul
im Jahr 1002 v.BF rettete die bestehende Staatsform.




befindlichen Ambosszwergen am Yaquir Entsatz entgegenzuschicken,
standen schlieBlich die schwer gepanzerten Truppen des Diamantenen
Sultanats im Peraine des gleichen Jahres stidlich von Punin. Dort erlitten
sie gegen die berittenen Bosparaner trotz cigenem Einsatz von Kamelrei-
tern und Kriegselefanten eine schwere Niederlage — die verlustreichste
seit Jahrhunderten.

Als der bosparanische Kaiser Seneb-Horas den Titel ‘Fiirst der Tulamiden’
annahm, war das tulamidische Volk erschiittert. 875 v.BF wurde Chorhop
(jetzt Corapia) durch Bosparaner erobert, 872 v.BF nahmen bosparanische
Legionen die alhanische Hauptstadt Bey’el’'Unukh ein und zerstorten sie.
Im gleichen Jahr stieB im Zuge der Tiollkriege ein bosparanisches Heer
am Darpatbogen unvermittelt auf eine Streitmacht der Nebachoten. Die
Bosparaner bezwangen das zahlenmiBig tiberlegene Stammesheer und
begannen mit der monatelangen Belagerung Nebachots. Die Stadt fiel
erst, nachdem sich der Legende nach die Géttin Rondra den Bosparanern
offenbart und ihnen géttliche Kriegsposaunen iiberreicht hatte, deren
Klang eine Bresche in die Mauern der Stadt schlug. So wurde das reiche
Nebachot erstiirmt, besetzt und in Perricum umbenannt. Aus Schmach
und Angst vor den Bosparanern gab sich darauthin der Khunchomer
Sultan Mordai den rituellen Freitod. Noch mancher Sultan sollte in den
kommenden Jahrhunderten folgen, der es ihm gleichtat.

In den folgenden Jahrzehnten schrumpfte das Diamantene Sultanat
stindig: Ebenfalls 872 v.BF erfolgte die erneute Ausrufung des Emirates
Oron (erweitert um die Reste des Sultanats Nebachot) durch den Sohn
des von seiner Frau Dassareth (auch Dassaretis) abgesetzten und getéteten
letzten Sultans von Nebachot. In der Folgezeit begann sich der Name
‘Haranija’ (‘Land der Herrscherinnen’; spiter: Aranien) durchzusetzen.
Formell ibernahm Dassareth die Regentschaft fiir ihren krinkelnden
Sohn und bildete auch dessen Frau aus, womit sie die heute in Aranien
gingige Regierungsform des Mhaharanyats begriindete.

Aus Furcht vor den Bosparanern liel Dassareth ab 869 v.BF die (heute
weitgehend zerstorte) ‘Grofie Mauer’ von Baburin bis zum Golf von
Perricum errichten, das damals grofite von Menschenhand errichtete
Bauwerk Aventuriens. Die Mauer konnte fiir eine gewisse Zeit den Strom
der Eroberer bremsen, spaltete aber auch die unterworfenen Nebachoten
von den freien Baburen. In der bedeutenden, bei mittelreichischen His-
torikern aber in Vergessenheit geratenen Schlacht bei Anchopal im Jahr
866 v.BF gelang den versammelten Tulamiden unter dem Diamantenen
Sultan Yasmail ibn Mordai noch einmal ein bedeutender Sieg gegen die
immer wieder vorstoBenden Bosparaner, die bis Perricum zurtickgewor-
fen werden konnten.

Leomar vnp DER DonnmersTurRm

Im Jahr 860 v.BF licferte sich der Legende nach der Held Leomar,
Streiter des Horaskaisers vor Nebachot und Triger der Gotterklin-
ge Siebenstreich, in Baburin ein Streitwagen-Wettrennen mit der
Gottin Rondra. Zwar verlor Leomar dieses Rennen, doch Rondra
schenkte ihm daraufhin ihren géttlichen Streitwagen, den Donner-
sturm. 844 vBF wurde schlieBlich das Erste Donnersturmrennen
ausgetragen und die Siegerin Leodora als erstes mittelldndisches
Oberhaupt des tulamidischen Rondra-Kults bestimmt. In der Fol-
gezeit verbreitete sich der Rondra-Kult und blithte vor allem in den
ostlichen Grenzprovinzen des Alten Reichs, wo die unerforschte
Wildnis mit Barbarenvélkern und Ungeheuern am néchsten war.

Im Jahr 709 v.BF proklamierte Dolopia IIl. von Oron das unabhingige
Kénigreich Aranien. Der Diamantene Sultan Haidan ibn Shahr Halel
musste auf den militirischen Druck des Kaisers Yulag-Horas hin diesen
Gebietsverlust kampflos hinnehmen. Das Reich stolzer und kraftvoller
Sultane geriet tiber die Jahrzehnte durch die militirische und politische
Uberlegenheit der Bosparaner zu einem zerfallenden Staatsgebilde.
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DiE EntstEHUNG DER SHADIF
Mit dem ersten Krieg gegen die Bosparaner gelangten um 850 v.BF
ins Diamantene Sultanat zunchmend erbeutete oder gekaufte Pferde
der Giildenlinder. Diese wurden mit der Zeit mit den einheimischen
aventurischen Ponys gekreuzt und bildeten bald die Rasse der Shadif,
der wilden und kraftvollen tulamidischen Pferde, heraus.

Als der Diamantene Sultan Hasrabal al’Milta, erster Potentat der Dritten
Dynastie, 641 v.BF mit der berithmt gewordenen Khunchomer Korrespon-
denz einen Dschinn mit tulamidischen Kunstwerken und einer Liste der
von ihm beherrschten Linder nach Bosparan schickte, erhielt er als Ant-
wortvon Kaiserin Svelinya-Horas den durchlécherten Panzer eines seiner
Generiile — zusammen mit einer Liste jener Linder, die sie zu erobern
gedachte. Hasrabal reagierte auf die Antwort derart schockiert, dass er
das Land 6stlich des Regengebirges rdumen lieB und viele Einwohner
aus den nunmehr verfallenden Vorposten A’Anfa und Mirham flohen.
Lange sollte es dauern, bis hier wieder neue Siedler heimisch wurden.
Zugleich wurde im Inneren des Reichs die Knute der Herrschaft immer
hirter. Immer mehr Verschuldete oder anderweitig schwache Biirger
sanken in die Rechtlosigkeit der Sklaverei. Die Lebensweise der Reichen
wurde von einer Vielzahl von persénlichen und Arbeitssklaven bestimmt,
die sonst vor allem dem Volk der Waldmenschen im Stiden und kriegs-
gefangenen Bosparanern entstammten.

Den Diamantenen Sultanen der Dritten Dynastie gelang es in den
nichsten 150 Jahren nicht, den alten Ruhm des Tulamiden-Reiches
wieder herzustellen. Dass das Reich nicht ganz an die Bosparaner fiel,
war lediglich Kaiser Fran-Horas dem Blutigen zu verdanken, der nach
der Ersten Didmonenschlacht gegen die aufbegehrenden Rebellen der
Stadt Gareth im Jahr 568 v.BF das gesamte Reich in die Dunklen Zeiten
gestoBen hatte, die iiber 400 Jahre (564-162 v.BF) andauern sollten.

irmEms UnRUHEN VIID inTE&manvm
(550-190 v.BF)

Im Tulamidenreich gab es nun kaum mehr als eine provisorische in-
nere Stabilitit. Auch wenn das Jahr 508 v.BF den Beginn der Epoche
der Khunchomer Konigsmiitter in Aranien markierte (die aranischen
Herrscherinnen wurden von 508 bis 198 v.BF von Khunchom ernannt),
zogen sich die Diamantenen Sultane immer mehr aus der Offentlichkeit
zuriick und suchten Halt und Macht in dem echsischen Diamantenkult,
der einst dem Sultanat seinen Namen gegeben hatte.

Den Hohepunkt erreichte diese Phase mit Sheranbil V. al’Shahr, der als
letzter Diamantener Sultan der Dritten Dynastie fast einhundert Jahre
lang das Reich regierte. Schon zu Lebzeiten war er zu einer mythischen
und unheimlichen Gestalt geworden, und es hief}, dass er in einen echsi-
schen Zauberkessel steigen wiirde, um sein Leben zu verlingern. Als der
greise Sheranbil V. 415 v.BF tiberraschend verstarb, kam es zu politischen
Wirren und inneren Machtkidmpfen. Die Folge waren tiber einhundert
Jahre anhaltende Thronfolgekimpfe, wihrend der das siidliche Emirat
Elem wieder grofie machtpolitische Bedeutung gewann.

Das blutige Interregnum endete in Khunchom erst, als Sultan Muszafa
von Gorien von 308-304 v.BF die Hauptstadt gewaltsam eroberte und
sich sodann als Begriinder der Vierten Dynastie noch im selben Jahr
zum neuen Diamanten Sultan erhob. Zusammen mit seiner ihm nach-
folgenden Tochter Nahema saba Mustafa gelang es noch einmal, das
Tulamiden-Reich fiir ein halbes Jahrhundert mit harter Hand zumindest
im Kern zu stabilisieren.

Mit dem Tod des Diamantenen Sultans Kalkarib ibn Yadail im Jahr 190
v.BF folgte in Khunchom eine erneute, mehr als 70 Jahre umfassende
Interregnums-Phase, die das Reich einmal mehr erschiitterten und
verblithen lieBen.



DiEe Riesin MAannerioDp

Nachdem die Riesin von den Babur Nebachosya ins unwegsame
Palmyramis vertrieben wurde (siche Seite 128), hauste sie dort rastlos
etwa 1.500 Jahre lang. Sie wurde furchtsam Mdinnertod genannt,
weil sie — von dem Riesen Adawadt verschmiht — Jagd auf Men-
schenminner machte, um diese grausam zu foltern und zu téten.
Erst etwa 200 v.BF gelang es, sie — im Schlaf — zu bezwingen. Thre
Gebeine sind im Rahja-Tempel von Fasar ausgestellt.

Das GroB8svrLtanat ELem (267-106 v.BF)

Uber lange Zeit hatten sich die Elemiten vom Tulamiden-Grofireich
sowohl wirtschaftlich als auch militdrisch unabhingig gemacht.
Nach dem vernichtenden Sieg tiber die Hauptmacht der Wu-
du-Waldmenschen und der Zerschlagung ihres Reiches war Elem
unbestrittene Vormacht im aventurischen Stiden. Gestiitzt auf die
Provinzen von Elem, Mirham (inklusive der Stadt AI’Anfa) und
Thalusa konnten die GroBsultane sogar bis an das Meer der Sieben
Winde vordringen. Ab 180 v.BF umfasste ihr Reich auch Sylla und
die vorderen Waldinseln — das letzte Erblithen alttulamidischer
Macht. In der Hauptstadt Elem herrschten indessen Zustinde,
die durch ihre Grausamkeit, Ketzerei und Verschwendung nichts
mehr mitden Traditionen der Diamantenen Sultane zu tun hatten.
Im Jahr 106 v.BF aber stiirzte ein glithender Himmelskérper in
die Bucht von Selem und vernichtete die elemitische Hochkultur.
Ebenso war die tulamidische Seemacht im Stiden mit dem Szern
von Selem endgiiltig gebrochen.

DErR UVnTercanc DES Diamantenen
Surtanats (190-17 v.BF)

Im Jahr 162 v.BF waren die Dunklen Zeiten des Alten Reiches mit der

Thronbesteigung Brigon-Horas’ zu Ende gegangen. Innerhalb weniger
Jahrzehnte hatte das Bosparanische Reich nun wieder groBe militirische

Siege erringen kénnen. An der Spitze einer groBen Flotte gelang es Si-
lem-Horas im Jahr 89 v.BF, die tulamidischen Stidte Elem (bzw. deren
Ruinen) und Thalusa zu besetzen.

Als im Jahr 52 v.BF mit Najara ibn Bheraimi der letzte Diamantene Sultan
in Khunchom an die Macht kam, bréckelte das tulamidische GroBreich
bereits erheblich unter dem erneuten Ansturm der bosparanischen Kaiser.
Silems Enkel Murak-Horas blies schlieBlich zum Sturm auf die Reste
des Diamantenen Sultanats. Die Urheimat der Tulamiden, das hiigelige
Mhanadistan mit der groBen Stadt Fasar, war bereits in Muraks Hand, als
sich die Truppen des Alten Reiches im Travia 17 v.BF einer gewaltigen
Ubermacht von Reiterkriegern am Gadang gegeniibersahen. Unter hohen
Verlusten gelang den Bosparanern in der Schlacht am Gadang ein —wenn
auch knapper — Sieg. Die Furt der Klagen bei Belew zeugt in ihrem Na-
men noch heute von der blutigen Auseinandersetzung.

Nach der Einnahme von Mherwed hatten die Kaiserlichen kaum Rashdul
erreicht, als die Reichsflotte aus Thalusa in den Hafen von Khunchom
eindrang. Mit dem Freitod Najara ibn Bheraimis und der kampflosen
Einnahme der Residenz fand das Reich der Tulamiden nach fast zwei-
tausendjihriger Existenz sein Ende.

DscHaDiR DER KUHIE vniD DER SCHWARZE KURUNIGUR_
Uber Dschadir den Kiihnen, den berithmtesten Drachentéter der
Tulamidenlande, ist wenig Handfestes bekannt. Von seinem Kampf
gegen den Schwarzen Drachen Kurungur wird heute noch an jedem
Basar erzihlt (siehe auch S. 23), doch lassen sich Dschadir und
Kurungur zeitlich und értlich nicht genau einordnen. Es heifit,
der Schwarze Drache sei einst ein Diener des Magiermoguls Ass-
arbad gewesen sei. Ebenso wird ein gewisser Sheranbil in diesem
Zusammenhang erwihnt. Dabei kénnte es sich sowohl um einen
Magiermogul gleichen Namens gehandelt haben, als auch um
cinen der nachfolgenden Diamantenen Sultane, von Sheranbil 1.
(1018-974 v.BF) bis zu Sheranbil V. (509-415 v.BF). Die Mythen-
und Mirchensammlung A/ Lamasshim —in der die Geschichte ‘Wie
Dschadir der Kithne den Paschach erschlug’ das erste Mal erwihnt
wird —wird auf die letzte Phase des Diamantenen Sultanats (255—17
v.BF) datiert.

Die Scheik’al’Scheiks der Tulamiden
2009-1779 v.BF: Rashtul al’Scheik
1779—~1757 v.BF: Bastrabun ibn Rashrtul

Die Sultane von Khunchom
1757—-1738 v.BF: Bastrabun ibn Rashtul
1737—-1716 v.BF: Perhiman ibn Bastrabun
1716-1681 v.BF: Yadda ibn Perhiman
16801638 v.BF: Nabatil al’'Waqih
1638—-1606 v.BF: Manoyla saba Nabatil
1606-1583 v.BF: Ifriqis ibn Omeid
1583-1543 v.BF: Waddif al’Sadiq
15431512 v.BF: Waddif al’Retef
1511-1465 v.BF: Waddif al’'Nabti
1465—1430 v.BF: Waddif al’Karibi
1430—1405 v.BF: Waddif al’Yarush

1405 v.BF: Moqtah saba Shanatir
14051365 v.BF: Waddif al’'Wakiah
13651324 v.BF: Sulman al’Nassori

Die Diamantenen Sultane, I. Dynastie
1324-1313 v.BF: Sulman al’Nassori
1313-1285 v.BF: Rhukeyef ibn Sulman
1285-1256 v.BF: Omar Shadif

TuLamipiscHE HERRSCHER

1255-1223 v.BF: Gassir al'Tarifa
1223-1175 v.BF: Amir al’'Dhubb
1175-1132 v.BF: Toba al’Akran
1131-1092 v.BF: Kharibet I.
1092-1060 v.BF: Qasran Yanuf

Die Diamantenen Sultane, II. Dynastie
1060—-1018 v.BF: Rufis Riyyam al’Muktar
1018-974 v.BF: Sheranbil I. al’Yakrub
974-970 v.BF: Sheranbil II.

970-909 v.BF: Sheranbil III.

909-872 v.BF: Mordai ibn Dhuri
872—-839 v.BF: Yasmail ibn Mordai
839-802 v.BF: Kharibet II.

802788 v.BF.: Sheranbil IV. al'Wazzif
788-736 v.BF: Shahr Halel

736—694 v.BF: Haidan ibn Shahr Halel
694—642 v.BF: Abu Shadad

Die Diamantenen Sultane, III. Dynastie
642-586 v.BF: Hasrabal al'Milta

585-560 v.BF: Hailif ibn Sinhedi
560-543 v.BF: Khorim ibn Hailif

543-536 v.BF: Erkhaban ibn Hailif
535-509 v.BF: Alef-Faizal
509-415 v.BF: Sheranbil V. al’Shahr

Die Diamantenen Sultane, IV. Dynastie
304-270 v.BF: Mustafa ibn Abu Nuwas
270-255 v.BF: Nahema saba Mustafa

Die Diamantenen Sultane, V. Dynastie
255-212 v.BF: Yadail al'Musaf

211-190 v.BF: Kalkarib ibn Yadail

190-113 v.BF: Interregnum

113-58 v.BF: Bheraimi ibn Shahr

52-17 v.BF: Najara ibn Bheraimi

17 v. BF: Murak-Horas besiegt die Tula-
miden, danach Fremdherrschaft durch das
Alte und dann das Neue Reich.
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Das SiLEm-Horas-Epikt

Im Jahr 98 v.BF erlieB Kaiser Silem (nominell auch Bote des Lichts)
ein Dekret, das — inspiriert durch eine Vorhersage der Illumnestra
und seine eigenen ‘Forschungen’ — die zwélf zu verehrenden Gét-
ter in der heutigen Form benannte. Den sechs ‘giildenlindischen’
Gottheiten (Praios, Efferd, Travia, Boron, Peraine, Rahja) wurden
sechs ‘aventurische’ hinzugefigt: teils tulamidische (Rondra, He-
sinde, Tsa, Phex), ein zwergischer (Ingerimm) und ein thorwalscher
(Firun). Andere Gotter wurden als Halbgétter dem alveranischen
Pantheon zugeordnet oder als Gétzen abgestempelt und ihre Ver-
chrung unter Strafe verboten.

DiE RURZE ARA DES ALTED REICHES
(17 v.BF Bis zum FaLL Bosparams)

Auch der Bezwinger des letzten Diamantenen Sultans hatte nicht mehr
lange zu leben: Am 4. Peraine 17 v.BF erlag Murak-Horas der trotz Ma-
gie, Heilkrdutern und Gebeten unheilvoll purpurn blutenden Wunde,
die ihm ein Speer in der Schlacht am Gadang geschlagen hatte. Ihm
folgte seine Tochter Hela-Horas auf den Thron, unter der eine Zeit des
Schreckens fiir das Volk der Tulamiden hereinbrach. Thr Hass auf die
‘Morder’ ihres Vaters war so grof}, dass sie zwei Jahre lang grausam alles
Tulamidische unterdriickte, verfolgte und versklavte. Im ganzen Reich
wurde die Bevolkerung zu Frondiensten gezwungen, doch an Mha-
nadi und Thalusim ging es besonders hart und grausam zu. Tausende
Gefangene wurden versklavt oder zwangsweise umgesiedelt (vor allem
in den Siiden Almadas, wo sie die Ahnen der Zahoris wurden). Die
alten Gotter wurden verboten, obwohl auch der Kult der Zwalfgétter

nur langsam eingefithrt wurde: Schon vor ihrer Vergéttlichung mochte
Hela keine unnétige Konkurrenz. Daritiber hinaus wurden unter der
‘Schénen Kaiserin” gezielt heute legendire tulamidische Kulturgiiter
zerstort, darunter wohl die meisten der beriihmten Seidenspinnereien.
Tempel wurden gepliindert, Priester erschlagen und Archive verbrannt.
Auch Errungenschaften wie die Samthauch-Orchidee-Plantagen oder die
Losungen vieler alttulamidischer Zahlenritsel gingen in diesen Zeiten
verloren. Ebenso wurde fast die gesamte Oberschicht hingerichtet, um
auf diese Weise die Tradition zu zerstéren. Die Edelsteinmagie ging
zusammen mit den Mudramulim unter.

Einzig Aranien konnte sich ab 12 v.BF unter seiner Kénigin Mygdonia
und ihrem Gemahl Arkos von Zorgahan (ein inzwischen mythologischer
Held, der heute als einer der Begriinder des Theaterordens als Heiliger
der Rondra verehrt wird) vor dem Griff der Hela-Horas schiitzen. Das
Land bliihte wirtschaftlich und kulturell auf, insbesondere, nachdem
Mygdonia 10 v.BF einen Anerkennungsvertrag mit der Kaiserin in
Bosparan geschlossen hatte.

Nach der Ausrufung der Géttlichkeit der Kaiserin erhoben sich die Biir-
ger Gareths gegen Hela-Horas. Dieser Kampf um die Freiheit gipfelte
schlieBlich in der Zweiten Déimonenschlacht beim almadanischen Brig-
Lo, dem Tod Helas und der Zerstérung Bosparans durch das Garether
Heer. Auch viele tulamidische Stimme schickten Truppen zur Unter-
stiitzung der Garether Rebellen. Besondere Beriihmtheit erlangte dabei
der Stammeskrieger Pakhizal al’Marfun, der ebenfalls einer der zwolf
Griinder des Theaterordens werden sollte. Ein anderer jener Zwolf war
der urspriinglich aus Selem kommende Salim al’Thona. Als Offizier der
Leibgarde Hela-Horas’ veriibte der ‘Stier vom Szinto’ manche grausame
Bluttat, che er der Kaiserin die Gefolgschaft autkiindigte und die Armee
Rauls beim Sturm auf Bosparan beriet. Heute wird Salim im Lieblichen
Feld als “Verkiinder von Rondras Gnade’ und Drachentéter verehrt.

DiE TuLamipenm vntTer GarefHER HERRsCHAFT (0—760 BF)

Es kann als eine der groBten Leistungen Rauls von Gareth
gelten, dass er ohne Krieg und Gewalt die erneute, diesmal
freiwillige Unterstellung der Tulamiden unter einen Kaiser
erreichte. Erversprach viel, vor allem weitgehende Beachtung
der alten Briuche. Bereits im Jahr 2 BF schloss er mit Kénigin
Mygdonia von Aranien einen Anerkennungsvertrag. Unter
den Klugen Kaisern (0 bis 335) wurden schlieBlich die Stidte
Thalusa, Khunchom und Mherwed voll in das neue Reich
integriert und entwickelten sich zu wichtigen und wohl-
habenden Handelsstiitzpunkten zwischen Nord und Sid.
Zugleich wurde die Verwaltung den neuen Herrschaftsprin-
zipien angepasst. Es entstanden die Markgrafschaft Mhanadi-
stan, die Grafschaft Anchopal und die Herzogtiimer Thalusien
und Balash. Allein das Gebiet der Khém-Wiiste blieb bis zur
Griindung der Stadt Unau ausgespart und unterlag keiner
direkten Herrschaft. Kulturell fiel die Tradition der Garether
auf fruchtbaren Boden: Viele Kiinste und Wissenschaften
wurden rasch ibernommen, und auch der Kult der Zwélf-
gotter konnte sich nach und nach durchsetzen, wenngleich
alte Kulte und Gétter tiberlebten.

Einige wichtige Verinderungen ereigneten sich unter der
Herrschaft Kaiser Gerbalds (172 bis 213 BF). Dieser leitete
die planmiBige Eroberung und Besiedlung der Insel Maras-
kan ein, das in kurzer Zeit auch viele Siedler tulamidischer
Herkunft aufnahm. Sie suchten hier das gesegnete neue
Land, doch sie fanden vor allem Entbehrungen und Feinde,
von denen der gigantische Tuzakwurm nur der bekannteste
war. Zugleich erlieB Gerbald ein allgemeines Verbot der
Sklaverei — doch schon sein Nachfolger Menzel (213 bis
255 BF) setzte es fiir die von Tulamiden bewohnte Gebiete
wieder auBer Kraft.
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Ab dem Jahr 255 begann in Aranien die ‘Garether Zeit'. Nachdem der
aranische Kénig Amaryd im Kampf gegen die Dimonin Shaz-Man-Yat
gefallen war und das Kénigsschwert Zhimitarra verloren gegangen war,
musste Konigin lzhome dem Garether Kaiser Menzel die Kénigswiirde
antragen. Der Achat A/’Dabar, der Symbolstein Araniens, wurde in die
Raulskrone eingefiigt, das Land selbst wurde Reichsprovinz unter ein-
heimischen Firsten. Ein Jahr spiter, im Jahr 256, wurde schlieBlich auch
die Grafschaft Anchopal dem Firstentum zugeschlagen.

Die WanbperscHAFT DER BEni RURECH

Zu der Zeit von Bosparans Fall durchstreiften die Ferkinas vom
Stamm der Beni Rurech immer noch als Suchende und AusgestoB3e-
ne die Tulamidenlande. Einst wurden sie vom feindlichen Volk der
Surgh aus ihrer angestammten Heimat im Raschtulswall vertrieben.
Da sie die Géttlichen Zwillinge Rur und Gror anbeteten, blieben
sie den meisten Tulamiden und Mittellindern suspekt und sahen
sich zu einer Generationen andauernden Wanderschaft gezwungen,
bei der sie viele Sitten der bereisten Linder annahmen. Mit sich
fithrten sie stets die Heiligen Rollen, die angeblich um 2000 v.BF
niedergeschrieben worden waren.

Thr Aufenthalt in Fasar gilt als belegt, ebenso existierte von 103 bis
273 in den Hohlen des Berges Al'Saffach (im Awalakim-Gebirge) ein
geheimer Rur-und-Gror-Tempel. Im Jahr 274 schiffte sich fast der
gesamte Stamm in Khunchom ein und siedelte nach Maraskan tiber.
Der Tag ihrer Ankunft in Tuzak, der 19. Rondra 274, galt scitdem
als der Tag, an dem der Weltendiskus die halbe Strecke von Rur zu
Gror zuriickgelegt hat. Von nun an stieg die die Bevélkerungszahl
der Insel rapide an.

Das PErRainE-WUNDER vO ATICHOPAL
In der Nacht vom 26. auf den 27. Peraine 223 entstand bei Anchopal
cin griiner Schutzwall gegen die vordringende Gorische Wiiste. Die-
ses direkte Wunder Peraines wird heute als Heiliger Hain bezeichnet
und ist eine berihmte Pilgerstitte. In den folgenden Jahren etablierte
sich die Stadt als Hochburg des Peraine-Kultes.

Die Herrschaft der Priesterkaiser ein Jahrhundert spiter unterschied
sich im sonnenreichen Stidosten Aventuriens nur wenig von der auf
dem tibrigen Kontinent. Nachdem der Bote des Lichts Aldec Praiofold I1.
im Jahr 335 die Macht im Neuen Reich an sich gerissen hatte, gab sich
dessen Handlanger und Wahrer der Ordnung Praioslob von Selem nicht
mit einer Protektion der Stidprovinzen zufrieden. Mit seinen Plinen zur
‘Befriedung des Sonnenlandes’ wurden zahlreiche Stratkommandos in
die Khém geschickt, um die stets aufrithrerischen (und nun in erster
Linie rondra- und phexgliubigen) Tulamidenstimme zu unterwerfen.
Meist jedoch kehrte niemand von einem solchen Vorstof3 zuriick. Viele
wurden niedergekdmpft von den Unbilden der Wiiste oder hingemetzelt
von den Wiistenbewohnern.

Der nach dem Tode Aldecs 348 inthronisierte Noralec verwarf die Pline
seines Vorgingers groBtenteils und konzentrierte sich zunichst auf die
Sicherung der Provinzen. Die bis dahin gréBte Niederlage mussten die
Streiter des Praios’ in der Ersten Schlacht am Cichanebi-See hinnehmen,
als 398 ein Heer der Priesterkaiser von Wiistenreitern vernichtet wurde.
Dariiber hinaus setzte sich allerdings nur die altehrwiirdige Stadt Rashdul
zur Wehr und erklirte 400 ihre Unabhingigkeit. Dank ihrer List und
Schldue konnten die Rashduler auch frei bleiben und so als die ersten
Aventurier gelten, die das Joch der Priesterkaiser abgeschiittelt hatten.
Doch dann bestieg im Jahre 452 Amelthona Praiadne II. den Thron der
Priesterkaiser in Gareth. Diese hatte sich selbst zur Marschallin der Son-
nenarmee ernannt und fiihrte einen fanatischen Feldzug in die Khom.
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In mehreren blutigen Gemetzeln fanden Hunderte, vielleicht Tausende
von Tulamiden den Tod. Aber die Nomaden der Wiiste leisteten unter
Kalif (damals noch der Titel des gewihlten obersten Heerfihrers der
Wiistenstimme) Khariman al’Rik dem Praios-Kult erfolgreich und lang
anhaltend Widerstand. Im Jahr 455 vernichteten sie mit Hilfe von Ama-
zonen ein priesterkaiserliches Heer, das von Mherwed aus in die Khom
vordrang, und téteten dabei am Cichanebi-See die Priesterkaiserin und
die meisten ihrer Getreuen.

Derweil wuchs das Fiirstentum Aranien, als ihm 466 Khunchom als
stidlichste Grafschaft zugeschlagen wurde.

DiE SpHinx von MHanaDisTam
Schon seit alters her stehen die beriihmten Steinsphingen 6stlich
des Raschtulswalls, allen voran das mysteriése Sphingen-Monument
bei Komra. Bis heute ist ihr Ursprung ungeklirt. Im Jahr 450 aber
begab es sich, dass die so genannte Sphinx von Mhanadistan plétzlich
verschwand, nachdem sie siebenmal sieben Orakel gesprochen hatte.
Bis heute ist dieses Ereignis ein ungeklirtes Rétsel.

BORBARAD vND DIiE MAGIERKRIEGE
Unter der Regentschaft Rohals des Weisen wurden insbesondere die Kiis-
tenstidte Khunchom und Thalusa, aber auch das nahe an Almada gele-
gene Fasar von vielen Abenteurern mittellindischer Herkunft besucht, die
die Weisheiten und Geheimnisse der Tulamidenlande fiir sich entdecken
wollten. Einer von ihnen war Tharsonius von Bethana, der jingste Erz-
magier der Geschichte, der zur Spektabilitit der Fasarer Magierakademie
aufstieg. Spiter sollte er den tulamidischen Namen Borbarad annehmen
und der uralten tulamidischen Zaubermacht als Kriegsfiirst und Magier
wieder zu einem kurzen ‘Autbliithen’ verhelfen. AuBerlich unterschied
sich Borbarad kaum von dem giitigen Reichsbehiiter Rohal, so dass er
von den Tulamiden bald nur noch ‘ibn Rohal’ genannt wurde.

Um 570 suchte Borbarad in den Tulamidenlanden nach alten magischen
Schitzen, um den Geheimnissen der Magiermogule und ihres Anfithrers
Assarbad auf die Spur zu kommen. Bald errichtete er in der Gorischen
Wiiste mit Dimonenhilfe seine gewaltige Schwarze Feste, sammelte
weiter Wissen und altes Zauberwerk, erschuf Artefakte und Chimiren
und riss Portale in das Weltgeftige, um seine zeitlosen Pline zu vollen-
den. Vor allem aber drei mythische und frevlerisch machtvolle Artefakte
konnte Borbarad in dieser Zeit in seinen Besitz bringen: ein schiitzendes
Kristallherz, wie es schon Fran-Horas ewiges Leben geschenkt haben soll,
der Sphdrenschliissel aus den Zeiten, als die Zitadelle der Magie zerstort
worden war, und als schrecklichsten Fund die Siebenstrahlige Dimonen-
krone, die angeblich schon der Namenlose getragen hatte. Zudem schloss
sich ithm der untote Schwarze Drache Xyxyx an, der vor Jahrtausenden
als der Schwarze Kurungur bekannt und von Dschadir dem Kithnen
erschlagen worden war. Borbarad selbst fithrte immer schrecklichere
Experimente in seiner Feste in der Gor durch, sezierte gefangene Zwerge
und folterte den spiter heilig gesprochenen Praios-Geweihten Gilborn
von Punin in seinen Verliesen zu Tode.

Nach Unruhen und Protesten legte Rohal der Weise in Gareth am 7.
Hesinde 589 scin Amt nach 123-jihriger Regierungszeit nieder und
zog sich zuriick. Schnell kam es zu Wirren um die Nachfolge, die viele
Spektabilititen fiir sich beanspruchten. Borbarad nutzte diese Zeiten,
um die Schar seiner Anhiinger weiter zu vergréBern. Zeitweilig hielt er
komplette Grafschaften in Aranien und Mhanadistan unter der Kontrolle
seiner Schergen. Als die Ddmonen Borbarads bereits im ganzen Land
der Ersten Sonne wandelten, sammelte Rohal in Aranien ein groBes
Heer aus Geweihten, Magiern, Helden und Abenteurern. Die letzten
Berichte stammen aus Anchopal, wo Rohals Armee vom 19. bis 27. Efferd
590 lagerte. Die Soldlisten sprechen von 1.546 Kimpfern, 337 magisch
begabten Personen und 102 Geweihten aller zwolf Gotter.



DErR IMAGIiERGRAF VOl EDAsS

Donation Alrik von Terilia, Graf von Elburum, alias der Magiergraf
von Edas, wurde als zweiter Sohn der elburischen Griifin 556
BF wihrend der Herrschaft Rohals geboren und schlug frith die
Laufbahn des Akademiemagiers ein. Nach einem unterdriick-
ten Skandal, vermutlich um die Verfechtung schwarzmagischer
Theorien, ging er in die aranische Schwesterstadt Sylla und von
dort in die Syllaner Kolonialsiedlung Charypso auf Altoum. Dort
bekimpfte er die Moha-Stimme des Hinterlandes, was ihm den
Titel eines Markgrafen des charyptischen Vorpostens Edas eintrug.
Im aventurischen Siiden kam er auch in engen Kontakt zu einem
Kult der Belkelel, dessen Mitglied er etwa 580 BF wurde. Mit einem
betrichtlichen Vermégen heimgekehrt, stieg er trotz des inzwischen
verdringten Skandals rasch in der elburischen Magierakademie
auf. In dieser Zeit entstanden auch, angeblich durch im Rausch
empfangene Eingebungen, die meisten seiner Biicher, die im Geiste
der Belkelel-Verehrung die eigensiichtige Suche nach Genuss durch
das Quiilen Schwiicherer als Zeichen der Stirke verherrlichten. Sein
folgenreichstes Werk war dabei der Zweiteiler Die beiden Briider aus
den Binden Die Nachteile der Demut und Die Vorteile des Stolzes,
die von zwei magiebegabten, véllig gegensitzlichen Briidder handeln
und die Menschlichkeit des einen verhohnen, aber den Machtwillen
des anderen glorifizieren. Erst nach Ausbruch der Magierkriege, als
ihm die Tragweite seiner eigenen Werke deutlich wurde, stellte er
sich auf die Seite Borbarads, ohne wesentlich zu dessen Kriegsan-
strengungen beizutragen. Nach den Kriegen aus Aranien verjagt,
verschwand er aus dem Blick der Offentlichkeit. Seine iibrigen
Werke, namentlich Schwarze Magie — ihre wichtigsten Rituale und
Die Philosophie im Lehrsaal sind trockene Kompilationen der Magie
der Linken Hand bezichungsweise der Magierphilosophie ohne die
mitreiende Wirkung seiner fritheren Schriften.

Am 22.Boron 590 kam es zu einer gigantischen Schlacht zwischen Rohal
und Borbarad und ihren Heeren. Borbarads Schwarze Feste wurde zer-
stort, wihrend Rohal ihn mit einer michtigen Bannformel vom Antlitz
der Welt tilgte. Ebenso aber wurde auch Rohal in dieser Schlacht entriickt.
Borbarads Armeen wurden zum gréfiten Teil vernichtet, und nur eine
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Hand voll Streitern aus Rohals Armee
gelang — verstért und dem Wahn ver-
fallen — der Riickweg aus der Wiiste.
Aventurien fiel anschlieBend in die
Magierkriege, die groie Verwiistungen
in Almada, Darpatien und Aranien
anrichteten. Der bertichtigte Donation
Alrik von Terilia, Graf von Elburum,
beherrschte die Schule des Erhabenen
Blicks zu Elburum und buhlte mit
der Erzdimonin Belkelel. Seine
Heerscharen zerstorten 593 die Ster-
nentor-Akademie in Anchopal. Auch
in Llanka wurde eine Magokratie
errichtet, wihrend der Schwarzmagier
Narniel von Nebachot Ysilia belagerte.
Die Kriege klangen erst 595 wieder ab,
und ein Jahr spiter konnte Kaiser Es-
lam von Almada den Garether Thron
besteigen.
Nach den Untaten Borbarads und
der verfehdeten Magier schlugen
die Wellen des Zorns in Aranien
besonders hoch. Die Privilegien des
Magierstandes wurden abgeschafft,
die Schulen in Baburin und Elburum 598 aufgeldst. Nur die Akademie
in Zorgan konnte sich durch die Protektion des Fiirstenhofes als harm-
lose Unterhalterschule vor der drohenden SchlieBung retten. Dutzende
Zauberer verlieBen im Aranischen Exodus bis 603 das Land.
Dies fiihrte dazu, dass sich einige Gildenmagier, in Ahnlehnung an die
verborgenen Strukturen der Téchter Satuarias, im Geheimen zu Zirkeln
und kleinen Gruppierungen zusammenschlossen, den ersten Qabalyim.

HEeiLsamEs nacH DEOD M AGIiERKRIEGEI

Die Folgen dieser Konflikte sollten noch linger anhalten. Die
Marbo-Geweihte Svezlana von Arivor griindete (wahrscheinlich in
Fasar) im Jahr 595 den Orden zur sanften Ruhe — die Marbiden —,
um vielen Opfern des Magierkrieges das Sterben zu erleichtern. Im
Jahr 611 brach der Boron-Geweihte Khalid al’Ghunar in die Gor auf;
um die gefallenen Anhinger Rohals dort angemessen zu bestatten.
Eine andere Boron-Geweihte, Noiona mit Namen, griindete 617 in
Selem ein Kloster und eine Ordensgemeinschaft zur Behandlung
von Seelenkrankheiten — genau ein Jahr, nachdem Khalid al’Ghunar
im Wahn phantasierend in Selem gestorben war. Aus dem Kloster
ging der Orden der Noioniten hervor, beide Geweihte wurden
zu Heiligen ihrer Kirche. 625 schlieBlich griindete Anconius von
Baburin, der eine Schlachtverletzung in den Magierkriegen nur
durch ein Peraine-Wunder tiberlebt haben soll, in Aranien den
Magierorden der Bruder- und Schwesternschaft zur Férderung der
Heilzauberei — die Anconiten.

AvsBREiITUDG
FREMDER GLAVBENSRICHTUNIGEN

In den nichsten zweihundert Jahren sollten sich die Tulamiden der
Fremdherrschaft grofitenteils anpassen. Nur wenige zogen in kleinen
Sippen und Stimmen durch die Wiiste und ihre Randgebiete. Viele such-
ten nach neuen Idealen, Werten — und Religionen. Zur Regierungszeit
des Garether Kaisers Eslam IV, etwa ein tulamidisches Aon nach der
Lebenszeit Raschtul al’Scheiks, erschien dem Stamm der Beni Novad am
23.Boron 760 in der Oase Keft in der Khom-Wiiste angeblich aus einem
leuchtenden Zelt tretend der Gott Rastullah und erklirte die Beni Novad
zu seinem auserwihlten Volk. Innerhalb weniger Jahre breitete sich der



Rastullah-Glauben in der Wiiste aus — und bald dariiber hinaus. Bereits
im Jahr 775 nahm der Novadi Malkillah ibn Hairadan den Titel ‘Kalif und
Herrscher aller Wiistennomaden’ an. Mit Ausnahme der Unterwerfung
der Ferkinas 795 bis 800 am Erkin und im westlichen Khoram-Gebirge
verbrauchten die Novadis in den niichsten Jahrzehnten ihre Kraft aller-
dings vor allem in Kriegen gegeneinander.

Ebentfalls zu dieser Zeit existierte auch der fiir Freiheit von Geist und Wort
eintretende Ilaris-Zirkel in Aranien, Mhanadistan und auf Maraskan.
Dies fiihrte um 800 zu ciner schwerwiegenden Spaltung innerhalb der
Hesinde-Kirche, als sich der Kusliker Zweig mit dem der Praios-Kirche
verbiindete, die Ilaristen als Hiretiker brandmarkte und ihre Kirche
zerschlug.

Auch der so genannte Kulz des Alteren der Aonen (in Wahrheit eine Maske
des Namenlosen) wurde 820 in Siidost-Aventurien dominierend und
beherrschte Mherwed, Rashdul und Thalusa. Seine Anhinger traten fiir
cine Losldsung von Gareth ein. Die Eroberung der altehrwiirdigen Stadt
Mherwed durch Kalif Haschabnah im Jahr 859 und einige Schwertziige
aus Aranien im gleichen Jahr setzten dem Kult ein schnelles, vorzeitiges
Ende.

Unterdessen hatte sich im Jahr 843 die Stadt Fasar und damit der kom-
plette Rest der Markgrafschaft Mhanadistan fiir unabhingig erklirt,

wenige Jahre spiter folgten Thalusa und kleinere Stidte am Mhanadi
mitsamt Umland. Zusammen mit dem seit der Priesterkaiserzeit unab-
hingigen Rashdul bildeten sie einen Schutzbund gegen das Vordringen
der Novadis, den so genannten Rashduler Bund (auch “Tulamidischer
Stidte- oder Fiirstenbund’). Im Jahre 855 begann in Fasar die Herrschaft
der Erhabenen. 898 riss in Rashdul jedoch General Rashijd ben Surkan
vom Stamme der Beni Avad die Macht und den Fiirstenthron an sich
und niherte so die Herrschaft der Stadt an das Kalifat an.

Im Mittelreich folgten die Thronfolgekriege der Kaiserlosen Zeit
(902-933), von denen die Tulamidenlande weitestgehend unberiihrt
blieben. In Aranien war seit 915 die Fiirstin Sulamin von Sylla an der
Macht, auf deren Initiative 921 auch der Botendienst der Blauen Pfeile
gegriindet wurde. Zu einer Katastrophe kam es allerdings, als 923 im mit
Fliichtlingen tiberfiillten Zorgan eine groBie Pocken-Epidemie ausbrach.
Damals starben tiber 10.000 Zorganer, unter ihnen auch die Fiirstin
Sulamin, deren Nachfolgerin Sulamin II. wurde. Die Seuche wurde mit
aranischen Kornschiffen verbreitet und nach Tobrien, Darpatien und
Garetien getragen. Die Zorgan-Pocken, wie sie nun fir immer heiBen
sollten, konnten erst durch das Eingreifen des Dieners des Lebens einge-
dimmt werden. Infolge dessen wurde der Hauptsitz der Peraine-Kirche
nach Zorgan verlegt.

DiE UnaBHANGIGKEIT ARATIEDS

Das Streben nach aranischer Unabhiingigkeit begann vor allem unter
der Herrschaft des Garether Kaisers Rezo (975-993): Nachdem die
Almadaner Dynastie das Land weitgehend ignoriert hatte, so lange es
seine reichlichen Abgaben zahlte, nutzte es der zupackende Kaiser als
Aufmarsch- und Versorgungsbasis fiir die Eroberung Maraskans 987,
indem er Aranien hohe Getreidetribute aufzwang und versuchte, durch
die Schaffung von sieben willkiirlichen Gebieten die Verwaltung des
reichen Landes fester in die Hand zu bekommen. Unter Kaiser Reto
wurden auch verstirkt Mittelreicher auf hohe Posten gesetzt, so dass
sich viele Aranier eher als Unterworfene denn als Untertanen zu fithlen
begannen. Dariiber hinaus stromten viele maraskanische Exilanten von
der Insel an die tulamidische Ostkiiste.

Im Jahr 992 heiratete die Zorganer Kaufherrentochter Sybia al’Nabab
den aranischen Firsten Muzaraban und schenkte ihm bald einen Sohn
und Erben, der nach dem alten Kriegerkénig den Namen Arkos erhielt.
Einige Zeit darauf verstarb Muzaraban, der immer ein schr forderndes
und Kraft raubendes Genieferleben gefiihrt hatte. Seine Tochter Dimiona
wurde erst einige Monate nach seinem Tod geboren.

Kurz nach der Niederwerfung des maraskanischen Aufstandes durch
Kaiser Hal (die das Neue Reich viele Leben und viel Geld gekostet hatte —
Geld, das zu einem guten Teil aus Aranien stammte), stellte Fiirstin Sybia
995 im Namen ihres Sohnes Arkos die Tributzahlungen an Gareth ganz
ein und erklirte die Unabhingigkeit des Seerosenthrones vom Mittel-
reich. Manche Staatskundler behaupten heute, der michtige Graf Answin
von Rabenmund habe diesen Bruch bewusst gefordert, um den jungen
Kaiser Hal als Schwichling hinzustellen. In jedem Falle hatte sich Fiirstin
Sybia geschickt der Loyalitit der wichtigsten Truppenfiihrer Araniens
versichert. Der Kaiserliche Marschall Graf Haldoran von Anchopal lief
ebenso zu ihr tiber wie das kaiserliche Eliteregiment Tigergarde und der
GroBteil der in Aranien stationierten Perlenmeerflotte. Da auch der alte
Kénig Tolman in Vinsalt fiir den Fall einer gewaltsamen Riickeroberung
Araniens dem Mittelreich seinerseits mit Krieg drohte, blieb jeder Versuch
aus, das Land wieder Gareth zu unterwerfen.

Die faktische Unabhingigkeit brachte vielerlei innere Schwierigkeiten
mit sich, denn vielerorts wollte man gleich simtliche Mittelreicher aus
dem Land werfen. Ein jeder der fiinf Teilstimme strebte nach einer be-
sonderen Rolle, wie auch ihre Grafen gern allein oder als Rat die Macht
der Firstin zu eigenen Gunsten beschnitten hitten. Im Siiden ging
noch im gleichen Jahr die Stadt Khunchom verloren, die sich selbst fiir
unabhingig erklirte und sich dem Rashduler Bund anschloss. Graf Istav
Kulibin ernannte sich Anfang 997 zum GroBfiirsten von Khunchom.
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EREiGHiSSE am1 RanDE
DER ARANISCHEND UNABHANGIGKEIT

Die politischen Unruhen in der Neuzeit riickten auch einige der
tulamidischen Magierakademien ins Auge des Betrachters. So wurde
995 in Fasar der begnadete Schwarzmagier und bekennende Bor-
baradianer Liscom Ghosipar (spiter bekannt als Liscom von Fasar)
nach einem langen Richtungsstreit durch die Spektabilitit Thomeg
Atherion von der Akademie verbannt. Im gleichen Jahr entfiihrte
Sultan Hasrabal ben Yakuban, meisterhafter Elementarzauberer, die
Tochter des Kalifen Abu Dhelrumun, Nedime, um diesen zu einer
Eroberung Araniens zu zwingen.

MevE KaRTOGRAPHIERUNGED DER OSTRUSTE

Im Jahre 998 entsandte der mittelreichische Kaiser Hal eine Expedi-
tion der Seeadler von Beilunk unter Admiral Rateral Sanin XII., um
die Perlenmeerkiiste zu kartographieren und endlich den bislang
nur auf West-Aventurien konzentrierten Grofien aventurischen Atlas
zu erginzen. Nach vier Jahren, die den Admiral und seine Hesin-
de-Geweihten und Geographen in alle Hafenstidte und zuweilen
auch ins Landesinnere gefiihrt hatten, lieferte die Expedition ihr
berithmt gewordenes Logbuch ab, das bis heute immer neue Er-
kenntnisse zu Tage bringt.

Der KHOmM-KRIEG

Die Macht Khunchoms wuchs in den kommenden Jahren deutlich und
manifestierte sich, als im Jahr 1004 Prinz Selo Kulibin mit der Prinzessin
Shenny von Thalusa, der Tochter des Fiirsten Ras Kasan, vermahlt wurde.
Im Jahr 1005 brachte Shenny den Khunchomer Thronfolger Stipen zur
Welt, und im Phex 1007 wurde Selo Kulibin nach dem Tod seines Vaters
Istav GroBfiirst von Khunchom.

Kurz darauf hatte der Patriarch von Al'Anfa, Tar Honak, dem Kalifat
unter Abu Dhelrumun am 10. Rondra 1008 den Krieg erklirt, nach-
dem der novadische Pirat El Harkir zwei Tage zuvor das alanfanische
Flaggschift Golgari geentert und den Hochadmiral Darion Paligan in
einem frechen Korsarenstiick entftihrt hatte. Im Boron 1008 schloss das
Kalifat angesichts des bevorstchenden Konflikts ein Biindnis mit dem
Stadtstaat Khunchom.



Den Al'Anfanern gelang es jedoch innerhalb weniger Monate, das Kalifat
an den Rand des Untergangs zu bringen. Am 21. Phex 1008 hatten sie
Unau erobert, am 10. Efferd 1009 fiel Mherwed.

Das Blatt wendete sich, nachdem sich das Bornland und das Mittelreich
mal mehr, mal weniger offen auf die Seite des Kalifats gestellt hatten. Am
22. Boron 1009 wurde Mustafa I1I. in Keft als nichster Verwandter des
inzwischen toten Abu Dhelrumun zum Kalifen bestimmt und begann

mit der Riickeroberung der besetzten Stidte. Am 12. Praios 1010 wurde
Mherwed befreit. Mit der Erstirmung des einen Monat lang belagerten
Unau am 27. Efferd 1010 beendete Malkillah III. schlieBlich die Haupt-
phase des Krieges gegen Al’Anfa.

In diesen Zeitraum fillt auch die Auflésung des Rashduler Bundes,
nachdem First Ras Kasan von Thalusa und Fiirst Selo Kulibin von
Khunchom jeweils separat mit dem Kalifat verhandelt hatten.

BoORBARAD vNnD SEIinnE ERBEN

Wihrend in den folgenden Jahren eine lange, aber fiir das Kalifat sehr
wichtige Ruhephase einsetzte, in der die Wunden des Krieges verheilen
konnten und Malkillah III. seine Macht festigte, wehte der dunkle Hauch
des Ddmonenmeisters Borbarad erneut iiber Aventurien. Nachdem im
Friithjahr 1014 auf Maraskan die Heiligen Rollen der Beni Rurech wie-
dergefunden wurden, die darin von der Riickkehr Borbarads warnten,
schlossen im Ingerimm 1015 die Rur-und-Gror-Kirche und die Meuchler
vom Zweiten Finger Tias ein Biindnis, um den Ort ‘Asboran’ zu finden,
der vor dem ‘Dharzjinion’ (maraskanisch fiir Tharsonius von Bethana)
schiitzen sollte. Kaum zu friih, denn Ende 1015 erhob sich bereits der
Geist des Dimonenmeisters im fernen Weiden. Bereits Anfang 1016
verlieBen 16 Kundschafter der Priester und der Meuchler auf der Suche
nach Asboran Maraskan und wurden ein Jahr spiter, Anfang 1017,
im 6stlichen Raschtulswall fiindig. Im Boron 1017 setzten etwa 2.000
Anhinger des Rur-und-Gror-Glaubens, die sich selbst die Kinder Shilas
nennen, nach Zorgan tiber. Kurze Zeit spiter entstand durch Wirken
von Dimonenpaktierern die Blutige See im Perlenmeer, insbesondere
im Maraskansund und westlich bis nach Zorgan.

In diesen Jahren war auch der aranische Thronfolger Prinz Arkos zu
einem begabten romantischen Dichter und Verehrer ritterlicher Taten
herangewachsen, wihrend sich in seiner Schwester Dimiona eine ma-
gische Begabung gezeigt hatte, so dass Fiirstin Sybia ihre Tochter von
einer engen Vertrauten ausbilden lieB. Spiter wurde Dimiona zur Haus-
hofmeisterin in Zorgan und damit zur wichtigsten Stiitze ihrer Mutter.
Fiir Prinz Arkos hingegen suchte man nach einer geeigneten Gattin,
die einmal als Sybias handverlesene Schwieger- und Adoptivtochter die
Nachfolge auf dem Thron antreten sollte. Die Wahl fiel schlieBlich auf
Eleonora von Revennis, der Tochter des Grafen Merkan von Baburin. Bei
Arkos’ Volljihrigkeit und Fiirstenkronung im Jahr 1019 sollte die Heirat
vollzogen werden.

1018 kam es beinahe zur Katastrophe, als Prinz Arkos von Triumen
heimgesucht wurde, die ihn zu einer gefihrlichen Queste nach dem
Magiermogul Assarbad bewegten. Sein Abenteuer fiihrte den unreifen
Prinzen nach Gorien, wo er beinahe einem Mordanschlag zum Opfer
fiel, der von seiner eifersiichtigen und auf die Thronfolge spekulierenden
Schwester Dimiona arrangiert worden war. Die Prinzessin fiel nach
der Enttarnung ihres Schlangenvertrauten als daimonide Kreatur in
geistige Umnachtung und wurde in Obhut der Schule der Austreibung
zu Perricum gegeben. Die Kronung des Prinzen Arkos zum Fiirsten von
Aranien fand im Praios 1019 wie geplant statt, cbenso die Eheschliefung
im Travia.

Derweil wurden die Umtriebe des zuriickgekehrten Ddmonenmeisters
Borbarad in Aventurien immer deutlicher. Auch das Land der Ersten
Sonne, geschichtlicher Schauplatz der Magiermogule und Borbarads
Wirken vor 450 Jahren, blieb nicht verschont. Im Rondra 1019 begann die
Khunchomer Magierakademie unter Khadil Okharim mit Unterstiitzung
des Echsenforschers Rakorium Muntagonus und der Ex-Spektabilitit von
Rashdul, Dschelefibn Jassafer, mit Hilfe der so genannten ‘Gezeichneten’
den uralten Spuren von Bastrabuns Bann nachzugehen, um so mogli-
cherweise einen magischen Schutz gegen Borbarad aufzubauen. Doch
das Ubel hatte sich bereits im Land manifestiert, als der Chimirologe
Abu Terfas im Khoram-Gebirge damit begann, eine insektoide Armee
aufzubauen und mit ihr die Tulamidenlande fir Borbarad zu unter-
werfen. Ende Efferd 1019 griffen Chimirenhorden das Dorf Borbra
am Rand der Gorischen Wiiste an und vernichteten dort den Heiligen
Baum der Tsa. Der verriickte Magier konnte erst Mitte Travia von den
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Gezeichneten getdtet und so das Land der Ersten Sonne vor dimonischen
Zugriff geschiitzt werden.

SCHRECKEN AVUS DER GOR_
Am 4. Tsa 1019 brach in Anchopal eine Expedition der Golgariten in
die Gor auf, um die Gebeine der Wiiste vor dem Zugriff Borbarads
zu schiitzen. Doch die Expedition wurde vollstindig vernichtet,
als es vom 11. Ingerimm bis 8. Rahja zu heftigen Sphirenbeben
in der Gorischen Wiiste kam, nachdem Borbarad dort seine Pakte
mit den Erzdimonen erneuerte und den untoten Kaiserdrachen
Rhazzazor — ehemals der Schwarze Kurungur und Xyxyx — ins
Unleben zuriickholte. Die Beben waren so stark, dass sich sogar
Verschicbungen der Sternbilder ergaben.
Vom 9. bis 13. Travia 1020 drang eine finstere Wolke ins Anchopaler
Land und sorgte fiir Verwirrung, wihrend Ende Hesinde 1020
schwere Staubstiirme aus der Gorischen Wiiste weite Teile Goriens
und Araniens mit einer roten Staubschicht tiberzogen, wodurch auch
mehrere Dutzend Menschen ums Leben kamen. Ende Phex 1021
waren die Auswirkungen des Sphirenrisses selbst iiber Mherwed
zu spiiren. So l8sten dort neun ‘Kuttenteufel” (Heshthotim) auf
cinem Basar eine Massenpanik aus, bei der es angeblich 999 Tote
gegeben haben soll.
Erst dem Magier Tarlisin von Borbra sollte es am 22. Ingerimm 1021
unter groBten Anstrengen und Opfern gelingen, den Riss mit Hilfe
eines wundersamen Artefaktes (des Sphérenschliissels) endgiltig zu
schlieBen. Bis heute erhebt Sultan Hasrabal Anspruch auf diese
GroBtat, obwohl der intrigante Elementarist am Rande der Gori-
schen Wiiste hatte zurtickbleiben miissen

Wihrend dieser Zeit fanden die ersten ernsthaften Verhandlungen Arani-
ens mit dem Mittelreich statt, um die Abgeltung der Garether Interessen
und damit die unumstrittene Unabhingigkeit Araniens zu erreichen.
Obgleich die Gespriche erfolgreich verliefen, gab es ein unwiirdiges
Gezerre um den Achat A/’Dabar, der als Symbolstein Araniens einst von
Kaiser Menzel in die Raulskrone eingefiigt worden war. Ausgerechnet
der aus Aranien gebiirtige Reichsrat Pelion Eorcaidos behauptete lange,
Reichsbehiiter Brin von Gareth diirfe keinen Stein aus der Krone entfernen
lassen, weil er (noch) kein Kaiser sei. Als der Stein auf ein Machtwort
hin doch der Krone entnommen wurde, ging er Anfang Firun 1021 auf
dem Weg von Gareth nach Zorgan verloren. Zur gleichen Zeit wurde
Dimiona von Zorgan aus ihrem Gewahrsam in der Schule der Austrei-
bung zu Perricum befreit, wonach sie in Besitz des Kréonungssteins kam.
Am 1. Tsa 1021 erschien Dimiona auf einem von Dimonen gezogenen
Flugwagen und proklamierte sich zur Kénigin von Aranien. Doch ein
Peraine-Wunder verhinderte, dass sich der aranische Adel — offensicht-
lich unter einem Zauberbann stechend — der Usurpatorin unterwarf; der
Achat selbst wurde in einen Apfel verwandelt. Dimiona konnte nach
Elburum fliechen, wo sie von der abtriinnigen Grifin Merisa als recht-
miBige Kénigin begriiBt wurde und dort Ende Tsa 1021 das ‘Moghulat
Oron’ ausrief und von Aranien trennte. Auch Teile der Gardetruppen
liefen zur Moghuli iber.

Mitte Peraine 1021 besetzten maraskanische Kimpfer unter der Fiihrung
der Kriegs-Wezyradim Teile des Yalaiad. Die elburische Stadt Llanka,
Sitz der Meisterin der Brandung, fiel durch Verrat an die Oronier. Nur



wenig spiter beauftragte Dimiona Meuchler, um den obersten Diener der
Peraine-Kirche, den Hiiter des Lebens Leatmon Phraisop, Ende Peraine
1021 in Zorgan zu ermorden, da dieser sich offen gegen die Moghuli
ausgesprochen hatte. Mit Seiner Erhabenheit wurde seine gesamte Fa-
milie massakriert, mit Ausnahme seines jungen Grofneffen (cbenfalls
mit Namen Leatmon Phraisop, siche S. 154), der gemilB den Gesetzen der
Peraine-Kirche der nichste Diener des Lebens werden wird.

KamPF vm DiE RASHDULER ARADEMIE

Rashdul wurde von den Randerscheinungen des Borbarad-Krieges
erschiittert, als die Didmonologin Belizeth Dschelefsunni 1021 die
Herrschaft tiber die Stadt Rashdul an sich riss. Unter einem Vorwand
schickte sie zunichst am 18. Rondra die elementaristischen Lehr-
meister der Schule auf aussichtslose Questen, um den Widerstand
innerhalb der Akademie zu brechen. Am 23. Rondra vernichtete sie
das Heer der Rashduler Reiter unter Wesir Almut ben Saajd und rief
sich zur Sultana von Rashdul aus. Um das einfache Volk von ihrem
Herrschaftsanspruch zu tiberzeugen, lie sie den alanfanischen
Boron-Geweihten Borondrigo Bonareth am 24. Efferd von einer zum
Unleben erweckten Mumie (angeblich des Stammvaters Raschtul)
toten. Auch das Heer des Kalifats, das gekommen war, um Rashdul
zuriickzuerobern, wurde am 21. Boron auf einer Briicke tiber den
Schuboch von Diamonen aufgerieben.

Doch am 25. Peraine drang ein kleiner Zug Kimpfer vom Orden
der Grauen Stibe unter Tarlisin von Borbra mit Hilfe von Sultan
Hasrabal ben Yakuban in die Akademie ein. Belizeth wurde von
Hasrabal im magischen Duell getétet. Dieser erhielt das Amt der
Spektabilitit und Anfang 1022 auch den Sultanstitel zu Rashdul,
denn die kurz zuvor aus dem Exil zuriickgekehrte Shanja Eshila
akzeptierte seinen Heiratsantrag.

DEer ITTALMER_
Namenlose Tage 1021: Im Hafen des oronischen Llanka erscheint
ein Seeungeheuer in Gestalt eines gewaltigen Malmers und macht
den Hafen quasi unbenutzbar. In der Folgezeit werden die Hand-
werksbetriebe, die die oronische Flotte versorgen sollen, nach
Yaisirabad verlegt.

Nun erst recht motiviert kimpften auch Aranier am 21. Ingerimm 1021

in der Dritten Déimonenschlacht, in der Borbard endlich von den frei-
en Reichen Aventuriens
besiegt werden konnte.
Doch seine iiberlebenden
Handlanger versuchten
schnell, sich des Erbes
des Dimonenmeisters zu
bemichtigen. So fiel im
Rahja 1021 der Moghuli
Dimiona der herausge-
brochene Belkelel-Splitter
der Dimonenkrone in die
Hinde.
Die endgiiltige Unabhin-
gigkeit Araniens wurde im
Praios 1022 erreicht und
vom Mittelreich auch als
Dank fiir die groBie Rolle
der Aranier im Vorfeld
der Dimonenschlacht
verstanden. Doch diese
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Unabhingigkeit wurde im Bewusstsein der Aranier durch das Wissen
getriibt, dass ein Viertel des Landes unter der Herrschaft einer Dimo-
nenbiindlerin stand: das Moghulat Oron.

Kampr im Lanp DER ERsTED Sonme
Unvorhersehbar schnell entwickelte sich in der Heptarchie Oron die
Macht der Erzdimonin Belkelel und verdarb die Seelen der Menschen.
Nachdem sich Mitte Efferd 1022 in Elburum die Erben Borbarads
bezichungsweise deren Vertreter getroffen hatten und es nur zu schr
unbefriedigenden Gesprichen iiber eine ‘gemeinsame’ Zukunft kam,
wurde schnell klar, dass auch die Erben Borbarads untereinander feind-
lich gesonnen und auf sich allein gestellt waren. Zu diesem Zeitpunkt
war es oronischen Agenten bereits gelungen, Fiirstin Sybia ins Kloster
Keshal Taref zu entfithren. Zwar konnte sie wieder entkommen, doch
ihre Befreiung entfesselte nach Jahrhunderten erneut die Dimonin Shaz-
Man-Yat, die nun zur personifizierten Bedrohung fiir Aranien wurde und
Oron weiter in die Arme der Niederhéllen trieb. Ende Efferd wurde in
Elburum die magische Schule der Schmerzen erottnet.

Am 1. Travia 1022 trat Fiirstin Sybia offiziell von allen Regierungsim-
tern zuriick und tibergab die Herrschaft ihrem Sohn Arkos und ihrer
Schwiegertochter Eleonora. Sie behielt jedoch die Wiirde der Sultanin
von Zorgan und lieB sich noch am gleichen Tag zur Dienerin des Phex
weihen. Ab etwa Mitte Travia begann in Aranien auf ein Dekret hin
die Riickkehr zu tulamidischen Titeln und Bezeichnungen, und auch
die Fiirstlich Aranische Handelscompagnie erhielt nun den Namen Mada
Basari.

Sultan Hasrabal ben Yakuban, der durch seine Heirat mit Shanja Eshila
am 23. Boron 1022 seine Macht in Rashdul und der Akademie gefestigt
hatte, versuchte kontinuierlich, sein Territorium zu erweitern und somit
seinen Traum vom Gorischen GroBreich zu verwirklichen. Mit der Hei-
rat hatte Hasrabal die Beni Avad wieder zu cinem groBen Volk geeint,
und 30 Tage spiter zog er bereits mit einem kriegerischen Aufgebot in
das Tal des Chaluk, um die Grenzen seines neu aufstrebenden Reiches
zu festigen. Dazu bedrohte er mit seinen Soldaten und Golemiden
auch seine ehemaligen Verbtindeten in Anchopal. Ein erster Angrift
konnte zurtickgeschlagen werden. Als unverhohlene Drohung erschien
darauthin am 20. Travia 1025 {iber der Gor cine riesige Manifestation
von Sultan Hasrabals Banner — ergiinzt um eine Glyphe aus der Zeit
der Magiermogule.

Er war nicht der einzige, auf den die mythische Macht der urtula-
midischen Zauberfirsten eine magische Anzichungskraft ausiibte.
So drohte der Tyrann Dolguruk der Schwarze am 17. Firun 1024, den
chemaligen Fiirsten Ras Kasan in Thalusa hinrichten zu lassen, und er-
presste damit von seinen Khunchomer Verwandten einige geheimnisvolle
Obsidiantafeln, die in Samra gefunden worden waren.

Der 35-Tace-KRiEG
vnb DER FaLL Oroms

Nachdem Dimiona einige Jahre vor allem durch heimliche Aktivititen
versucht hatte, Aranien zu infiltrieren, fasste sie nun den Beschluss,
eine offene Konfrontation zu erzwingen: Ende 1027 nahm sie Kontakt
zu Firstkomtur Helme Haffax auf Maraskan auf, um sich mit seiner
Hilfe zur Moghuli von ganz Aranien aufzuschwingen. Sie tibertrug dem
erfahrenen Heerfiihrer die Planung des Kriegszuges, der ein schneller,
heftiger Schlag gegen Aranien mit folgender Kapitulation werden sollte.
Doch Haffax durchschaute das Spiel und plante, die Moghuli ins offene
Messer der Aranier laufen zu lassen, wihrend er selbst mit reichhaltiger
Beute Oron verlassen wollte.

Am 4. Efferd 1028 stieB} aus dem Yalaiad ein oronisches Heer unter Fiih-
rung von Reshemin, der von einem Dimon gezeugten Enkelin Merisas
von Elburum, auf Chalukand vor und eroberte den Ort durch Verrat.
Derweil landete Haffax am 6. Efferd mit einem kleinen Heer unbemerkt



cbenfalls in Chalukand, um seine Truppen am darauf folgenden Tag
durch den Schattenwald nach Barbriick zu fiihren, wo er am 12. Efferd
das dort versammelte Heer vernichtend schlug.

Die Einnahme Barbriicks spaltete Aranien in drei Teile, denn in der
Stadt trifft die ehemalige Reichsstrae von Baburin und Perricum
kommend auf die Transaranica zwischen Zorgan und Anchopal. Zorgan
war vom Sitiden her abgeriegelt, und am 20. Efferd tauchten oronische
Truppen von Osten vor der Stadt auf.

Zu diesem Zeitpunkt befahl Helme Haffax den Riickzug seiner Truppen

und fithrte sie heimlich an Zorgan vorbei nach Elburum. Sein Ziel, die
Pliinderung, war erreicht, und so 6ffnete er den eintreffenden nebacho-
tischen Stammeskriegern die Pforte. Am 18. Efferd veriibte die Ddmonin
Shaz-Man-Yat ein Attentat auf Kénig Arkos und entfiihrte die Zorganer
Rahja-Hochgeweihte Azila von Awallabad. Bei deren Befreiung konnte
die Diamonin endgiiltig ausgetrieben werden.

Am 1. Travia kam es zur Schlacht um Zorgan, nachdem die Ankunft
des nebachotisch-baburischen Entsatzheers die belagerten Zorganer zu
cinem Ausfall motivierte. So konnten die oronischen Truppen groftenteils
vernichtet und versprengt werden. Sofort schickten Arkos und Eleonora
ein aranisches Heer nach Keshal Taref, dem Zufluchtsort von Dimiona,
wo die Moghuli am 7. Travia vom aranischen Kénig gestellt und getétet
werden konnte.

Das Heer Reshemins wiitete derweil in Gorien, brandschatzte Nasir
Malkid, zerstorte das Therbuniten-Hauptkloster und zog nur langsam
weiter nach Palmyramis. Hier geriet es schlieBlich in einen Hinterhalt,
den die verblieben aranischen Truppen mit Hilfe Fasarer Séldner gelegt
hatten, und wurde aufgerieben. Dabei fand Reshemin den Tod.
Nachdem Haffax Elburum wieder Richtung Maraskan verlassen hatte,
erhob sich der oronische Adel unter Fithrung von Iphemia von Narhua-
bad und stiirzte am 4. Travia die verriterische Grifin Merisa. Innerhalb
kiirzester Zeit zerfiel die Heptarchie Oron mit ihrem Belkelel-Kult—ein
deutliches Zeichen, wie fragil die Herrschaft der Moghuli Dimiona die
ganze Zeit iber war. Der 6stliche Teil Araniens mitsamt der Stadt Elbu-
rum war wieder befreit und konnte dem Kénigreich eingegliedert werden,
zahlreiche Mitldufer und Parteiginger Dimionas fanden den Tode, die
Schule der Schmerzen wurde geschlossen. Sultan Hasrabal allerdings,
der sich wihrend des ganzen Krieges zuriickgehalten hatte, ergrift die
Gelegenheit und nahm Chalukand und Anchopal kampflos ein.

Die GEGEmwaRT

Nach der Vernichtung des Moghulats Oron, der endgiiltigen Unabhin-
gigkeit Araniens, dem langsamen Riickgang der Blutigen See im 6stlichen
Perlenmeer und den Landgewinnen Sultan Hasrabals scheint sich die
politische Lage im Land der Ersten Sonne zunichst einmal stabilisiert
zu haben. Doch was hilt die Zukunft wirklich bereit?

Uber allem schwebt das geschichtliche Erbe der Tulamidenlande, das fiir
viele Potentaten einen unstillbaren Reiz ausiibt. Es ist das Vermichtnis
der Diamantenen Sultane und der Magiermogule, das nach zweieinhalb
Jahrtausenden vielleicht niher an der Gegenwart liegt als von Vielen
vermutet.

Die GEScHicHTE DERTULAD‘[iDEH im UBERBLICK

vor iiber 10.000 Jahren: Spuren der ersten Menschen (Ferkinas, Su-
murrer) im 6stlichen Aventurien im Schatten der Echsenreiche. Einige
Sumurrer erreichen auch das Gildenland.

3080 v.BF: Der Zwergenprinz Calaman trifft im Raschtulswall auf
Menschen, die ‘Kinder von Tulam’.

3075 v.BF: Calaman und sein menschlicher Freund Assaf ibn Kasim
stehlen Ordamons Krone aus dem Hort des Pyrdacor.

23.-21. Jh.v.BF: Der Zweite Drachenkrieg erschiittert Dere: Die Gétter
bezwingen Pyrdacor. Maraskan wird vom Festland getrennt, Chalwens
Thron versinkt im Meer.

2049 v.BF: Die aus dem Raschtulswall hinabgestiegenen Ur-Tulamiden
griinden die Stadt Fasar.

um 2000 v.BF: Der mythische Scheik’al’Scheik Rashtul fihrt die
Ur-Tulamiden in mehreren siegreichen Feldziigen gegen die Echsen.
Zu dieser Zeit werden angeblich auch die Heiligen Rollen der Beni
Rurech geschrieben.

1991 v.BF: legendire Griindung Rashduls

1779-1737 vBF: Bastrabun herrscht und vertreibt die tiberlebenden
Echsen, indem er unter anderem Bastrabuns Bann errichtet.

ab 1760 v.BF: Babur zicht ins heutige Aranien und kidmpft gegen
Echsen und Oger.

1757 v.BF: Griindung Kunchoms auf den Triimmern von Yash’Hua-
lay. Die Drachenei-Akademie entsteht. Bastrabun wird erster Sultan.
um 1700 v.BF: Hohepunkt der Zeiz der Fiinf Vélker (Sultanate Neba-
chot, Oron, Gorien, Khunchom und Gadang)

1684 v.BF: Hesinde offenbart sich den AI'Hani und den Beni Nurbad.
In den niichsten Jahrzehnten und Jahrhunderten werden sie zum
einem wandernden Volk auf der Suche nach der ‘sicheren Heimat’.
1638-1606 v.BF: Mit Manoyla saba Nabatil sitzt eine Frau auf dem
Sultansthron. Schwere Unruhen und Unabhingigkeitsbestrebungen
vom Khunchomer Sultanat.

1571 v.BF: Die A'Hani griinden hinter den Trollzacken Bey’el'Unukh
(Beilunk). Das Alhanische GroBreich entsteht.
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1609-1326 v.BF: Die Magiermogule vom Gadang herrschen iiber
die Tulamidenlande. Die Skorpionkriege und der Grofie Schwarm
verheeren das Land. Der legendire Sultan Sulman kann schlieBlich
iiber Assarbad und seine Schergen triumpbhieren.

um 1400 v.BF: erste Belege fiir tulamidische Schifffahrt

1324 v.BF: Sultan Sulman al’Nassori begriindet das Diamantene
Sultanat.

ab 1200 v.BF: weitere Ausdehnung des Reiches unter dem Diaman-
tenen Sultan Amir al’Dubbh mit der Eroberung von Echsenstidten
im Regengebirge

um 1200 v.BF: Der ‘Augenstern’ ist jahrelang am Siidhimmel zu
beobachten

1010-1002 v.BF: Mahwads Krieg: Der Aufstand der Wiistenstimme
richtet sich gegen die Ubernahme echsischer Briauche durch die Dia-
mantenen Sultane. Die Aufstindischen werden jedoch in der Schlacht
von Rashdul vernichtend geschlagen.

881 v.BF: erste Niederlage der Tulamiden gegen die Armeen Bosparans
872 vBF: Schlacht am Darpatbogen: Bosparaner erobern mit Hilfe
der Posaunen von Perricum Nebachot (Perricum).

869 v.BF: Beginn des Baus der GroBen Mauer von Baburin zum Golf
von Perricum

866 v.BF: Schlachtbei Anchopal: Den Tulamiden gelingt noch einmal
ein Sieg tiber die Bosparaner.

860 v.BF: Lecomar von Baburin, Triger von Siebenstreich, erhilt von
Rondra den Donnersturm.

844 v.BF: das Erste Donnersturmrennen, das die Gewinnerin Leo-
dora zum ersten mittellindischen Oberhaupt des tulamidischen
Rondra-Kultes macht.

709 v.BF: Dolopia III. proklamiert das unabhingige Kénigreich
Aranien.

641 v.BF: Khunchomer Korrespondenz: Kaiserin Svelinya-Horas
deklassiert Sultan Hasrabal al’Milta. Viele Einwohner flichen aus dem
Stiden des Tulamidenreichs.

564-162 v.BF: dic Dunklen Zeiten: Das Reich der Bosparaner versinkt
im Chaos — fiir das Diamantene Sultanat eine Atempause.

508-198 v.BF: Epoche der Khunchomer Kénigsmiitter in Aranien
415-304 v.BF: blutige Thronfolgekimpfe im Diamantenen Sultanat
267-185 v.BF: Aufstieg des GroBsultanats Elem

um 200 v.BF: Die Riesin Minnertod wird im Schlaf getétet.

106 v.BF: Der Stern von Selem zerstoért Elem und damit das gleich-
namige Sultanat.

98 v.BF: Silem-Horas-Edikt

17 vBF: Schlacht am Gadang: Die Heerscharen der Tulamiden unter-
liegen den Bosparanern unter Murak-Horas; Ende des Diamantenen
Sultanats.

0 BF: Fall Bosparans: Die Tulamidenlande werden neureichische
Provinzen.

ab 163: Eroberung und Besiedlung Maraskans. Auch viele tulamidische

Siedler gehen auf die Insel.

223: Im Peraine-Wunder von Anchopal entsteht der Heilige Hein
gegen die vordringende Gorische Wiiste.

274: Der umherziehende Stamm der Beni Rurech erreicht Maraskan.
335-465: Herrschaft der Priesterkaiser: Zahlreiche Stratkommandos
scheitern bei der ‘Befriedung des Sonnenlandes’ in der Khom-Wiiste.
450: Die Sphinx von Mhanadistan verschwindet.

ab 570: Der Schwarzmagier Borbarad unterwirft die Tulamidenlande.
590: Die Schlacht in der Gorischen Wiiste zwischen Rohal dem Weisen
und Borbarad, bei der fast niemand tiberlebt. Beginn der Magierkriege
in vielen Teilen Aventuriens. Im Aranischen Exodus (bis 603) verlassen
Dutzende Zauberer das Land.

760: Rastullah erscheint den Beni Novad in Keft; ein Bekehrungsfeld-
zug mit Wort und Sibel beginnt.

um 855: Beginn der Herrschaft der Erhabenen in Fasar

859: Die Novadis erobern Mherwed.

898: General Rashijd ben Surkan von den Beni Avad reift in Rashdul
die Macht an sich.

923: Pocken-Epidemie in Zorgan. Uber 10.000 Zorganer sterben.
987: Kaiser Reto nutzt Aranien als Aufmarsch- und Versorgungsbasis
fiir die Eroberung Maraskans.

995: Fiirstin Sybia von Aranien stellt die Tributzahlungen nach Gareth
ein und erklirt die Unabhingigkeit Araniens.

995: Sultan Hasrabal ben Yakuban entfithrt Nedime, die Tochter des
Kalifen.

997: GrafIstav Kulibin ernennt sich zum GrofBfiirsten von Khunchom.
1008-1010: Der Khomkrieg: Al’Anfa tiberfillt und besetzt das Kalifat,
unterliegt aber schlieBlich. In diesen Zeitraum féllt auch die Auflosung
des Rashduler Bundes.

1014: Auf Maraskan werden die Heiligen Rollen der Beni Rurech
gefunden.

1017: Etwa 2.000 Anhinger von Rur und Gror siedeln nach Zorgan
iiber, um im Raschtulswall die geheime Stadt Asboran zu griinden.
Kurze Zeit spiter breitet sich die Blutige See aus.

1019: Prinz Arkos wird zum Fiirsten von Aranien gekrént.

1019: In Khunchom wird damit begonnen, Bastrabuns Bann als Wafte
gegen den Diamonenmeister zu rekonstruieren.

1021: Der Sphirenriss in der Gorischen Wiiste kann geschlossen
werden.

1021: Dimiona ruft das Moghulat Oron aus und trennt es von Aranien.
Die Heptarchie verbreitet Terror und Schrecken.

1022: Die endgiiltige Unabhingigkeit Ariens vom Mittelreich. Ent-
fesselung der Ddmonin Shaz-Man-Yat in Oron.

1021-1025: Sultan Hasrabal gelingt es mit der Erkdmpfung des Spek-
tabilititsamtes in Rashdul und der Heirat mit Shanja Eshila, seine
Macht in den Tulamidenlanden zu festigen.

1027: Der 35-Tage-Krieg erschiittert Aranien, fithrt aber schlieBlich
zum Fall Orons und zum Tod Dimionas.
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Die TvLamipen

»Der Geruch frisch aufgebriihten Tees weckte ihn; wohlriechende Arangen-
aromen, die sich mit dem verzaubernden Duft von Minze, Safran und Zitha-
bar vermischten. Er war eingeschlafen, auf dem Boden sitzend und mit dem
Riicken an die briichige Sandsteinwand gelehnt, wihrend er darauf gewarter
hatte, dass das Leben auf dem Basar nach den heifsen Mittagsstunden wieder
weiterging; hatte es den dosenden Hindlern gleichgetan. Nun feilschten
sie wieder, priesen thre Waren an oder stritten sich mit den Nachbarn. Das
geschiftige Treiben auf dem Basar war erneut erwacht. An einem der nahe
gelegenen Stinde schenkte ein birtiger, alter Teeverkiufer seine verfiihrerische
Ware aus, doch fiir einen Schluck des aromatisierten Getrinks blieb keine Zeit.
Noch immer trige, wollte er sich die Augen reiben, seine Miidigkeit austreiben,
als er diber sich das kehlige Gebriill eines anderen Basarbesuchers vernahm.
Ein stastlicher, berittener Krieger in glinzendem Spiegelpanzer verschaffte
sich und seinem Tross lautstark einen Weg durch die engen Gassen. Beinahe
hditte er ihn tiber den Haufen geritten, wenn er sich nicht schnell von seinem
Lager erhoben und an die Wand gedriickt hitte. Im Land der Ersten Sonne
gdhlt nicht, was du bist, sondern als was du scheinst — und dass seine Kleidung
nach den letzten Reisestrapazen schwer mitgenommen war, lief3 sich nicht
leugnen. Nur so konnte er sich die Respektlosigkeit des Berittenen erkliren,
waren Gelehrte und Gebildete hier doch sonst hoch angesehene Leute.
Seine Gedanken schweiften ab. Stattdessen rief er sich sein eigentliches Anlie-
gen auf dem Basar wieder in den Sinn: Man hatte thn an den Teppichhindler
Rhukeyef ibn Sedef verwiesen, der die Reichsten und Mdchtigsten mit seiner
Ware belieferte, aber auch manch zusitzlichem Geschdft nicht abgeneigt war.
Vor allem aber hatte dieser bei seinen Besuchen in den Falisten der streng
bewachten Oberstadt angeblich mehrere Geheimtunnel entdeckt, die mit den
Feggagir, der unterirdischen Kanalisation verbunden waren. Durch die sollte
es auch ihm, Ulmjan, moglich sein, in die Garten der Oberstadt zu gelangen,
wo sie seine Belohnung sein wiirde: die herrliche Rose Al’Abastra-Jamila,
die — geziichtet vom Zauberemir Dhosqara al’Shanasach und gepflegt von
dienstbaren Djinnis der Erde und des Wassers — jede andere Rose an Schonheit
und Pracht um ein Vielfaches noch iibertreffen sollze.

Eilig machze er sich auf den ihm beschriebenen Weg zum Teppichhéndler, legte
sich dabei bereits die blumigen Floskeln fiir die Begriifsung zurecht — doch er
musste auch wieder an die vor wenigen Tagen von einem Harmamud erzihlte
Geschichte denken. Jene, derzufolge es sich bei der A'Abastra-Jamila um eine
bosartige chimdrologische Schopfung handeln sollte. . .«

—aus Die abenteuerlichen Reisen des Botanikus Ulmjan Peddersjepen,
so genannte ‘Groschen-Lektiire’, Festum, 991 BF

»Einen Novadi schimpfst du mich, Sohn der Einfalt? Hdltst du mich etwa
fiir einen sandfressenden Wiistenwurm, der in seinem begrenzten Geiste nur
fiir einen Gott Platz hat? Ich bin ein Tulamide und der Erbe einer Dynastie,
die dlter ist als eure Zivilisation!«

—Tulachim ibn Nareb al’Dhasqis; tulamidischer Fernhdndler, zu einem
caldaischen Hirten

Als (eigentliche) Tiulamiden gelten heute vor allem die Bewohner des
aventurischen Siidostens zwischen der Khém-Wiiste und dem Rasch-
tulswall sowie der Kiiste des Perlenmeers. Zwar stammen auch die

Novadis, Ferkinas und sogar Norbarden von den Urtulamiden ab, doch
haben sich ihre Kulturen deutlich anders entwickelt. Gemeinsam ist den
Tulamiden, dass sie sich als Erben des untergegangenen Diamantenen
Sultanats und seiner Hochkultur betrachten.

Dass sich auch innerhalb der tulamidischen Kultur noch bedeutende Un-
terschiede auftun kénnen, lisst sich bereits an der Vielzahl der verschiede-
nen Volksgruppen ablesen: Mhanadistanis, Balashiden, Gorier, Thalusier,
Yalaidim, Elburier, Zorganer, Palmyrener, Baburier und Nebachoten sind
nur die bekanntesten. Doch auch die nicht-rastullahgldubigen Bewohner
des Szinto-Tals und Arratistans gelten als Tulamiden.

CHARAKTER

Der Charakter der Tulamiden erscheint Fremden oft seltsam zwiespiltig.
Auf der einen Seite gelten sie als temperamentvoll und heiBbliitig, auf
der anderen als iiberaus tolerant und oft geradezu sanftmiitig. Thre Hof-
lichkeit, die sich vor allem in blumigen bis schmeichlerischen Anreden
ausdriickt (die ihnen deswegen keineswegs als kriecherisch gelten), ist
weithin berithmt. Nur wer sich einem Anderen als deutlich tiberlegen
ansicht, wagt es, davon im Zorn abzuweichen. Eiferertum und Rechtha-
berei sind den Tulamiden fremd. Die Meinung Anderer wird geachtet,
auch wenn man mitihr nicht @ibereinstimmt. Einen bestimmten Glauben
mit Zwang durchzusetzen, fiele auch den meisten Herrschern nichtein.
Von ihren Untertanen verlangen sie nur eines: Gehorsam gegeniiber den
weltlichen Anordnungen.

»Vergeude keine Zeit damit, den Anderen bekehren zu wollen. Hat er Rechz,
so kannst du von ihm lernen, hat er Unrecht, kannst du seine Schwiichen
besser erkennen und nutzen.«

—uaus Belehrung des Prinzen, Dilhaban al’ Turgu, der ‘Lehrer der Fiirsten’,
undatiert

Auf den cigenen Vorteil bedacht sind Tulamiden vor allem, wenn es um
Geschifte geht. Hier wissen sie genau, was sie wollen, auch wenn ihre
offensichtliche Freundlichkeit dariiber hinwegtiuschen kann. Wer nicht
gut zuhért, scharf beobachtet und rasch denkt, ist schnell tibervorteilt. Die
tulamidische Geschicklichkeit im Umgang mit Wértern und Zahlen ist
so grof3 wie ihre Fingerfertigkeit. Der erwirtschaftete Gewinn wird jedoch
cbenso freigiebig wieder ausgegeben. Selbst die weniger wohlhabenden
Tulamiden neigen dazu, rauschende Feste zu veranstalten, bei denen
das ganze Dorf und alle Durchreisenden eingeladen und noch dazu
beschenkt werden. GroBziigig werden auch Almosen an die Bediirftigen
verteilt, wohl um sie am eigenen Gliick teilhaben zu lassen.

So sehr schon die Stimmung eines einzelnen Tulamiden abhingig von
der Situation sein kann, so verschieden sind mitunter die Mentalititen
der einzelnen Volksgruppen. Der relativ wohlhabende Aranier gilt
vor allem als kiinstlerisch begabt und romantisch veranlagt, der vom
Mhanadi-Hochwasser geprigte Balashide als schicksalsergeben und fiir
jeden Neuanfang offen und der Thalusier oder Mhanadistani als rau
und traditionsverbunden.

AVUSSEHEN vnb KLEIiDVUNIG

Von einem einheitlichen Aussehen der Tulamiden kann nach Jahrtausen-
den der Vermischung mit Mittellindern und Waldmenschen kaum mehr
die Rede sein. Dennoch gibt es fiir sie typische korperliche Merkmale: Sie
sind meist etwas schlanker und sehniger als die Mittellinder im Norden.
Dazu haben sie scharfe Gesichtsziige, eine hellbraune Haut, vorwiegend
schwarzes Haar und dunkle Augen. Das feurige Temperament der
Tulamiden soll sich vor allem in den letzteren widerspiegeln — in vielen
Mirchen werden sie darum als ‘Glutaugen’ gepriesen.
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Das mittellindische Erbe vieler Tulamiden (vor allem im nordlichen
Aranien, aber auch in Khunchom und teilweise in Fasar) macht sich in
hellerer Haut, in bisweilen blondem oder rotem Haar und gleichfalls auf-
tretenden blauen oder griinen Augen bemerkbar. AuBerdem sind solche
‘Mischlinge’ oft etwas gréBer und stimmiger gebaut. Die duferlichen
Kennzeichen einer Abkunft von Waldmenschen sind dagegen ein etwas
kleinerer Wuchs, hohe Wangenknochen, weichere Gesichtsziige und vor
allem eine dunklere, kupferne Ténung der Haut. Waldmenschenblut
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haben vor allem die meisten vornehmeren Familien der Tulamidenlande
in den Adern. Bei ihnen machen sich die Jahrtausende der Haltung von
Waldmenschen-Sklaven am hiufigsten bemerkbar. Solange die viterliche
Abkunftvon den alten Sippen der Ur-Tulamiden ununterbrochen besteht,
schadet eine solche Abstammung auch dem Anschen nicht.

Ebenso wie das Ausschen kann sich auch das Schénheitsideal der Tulami-
den je nach Charakter und Herkunft deutlich unterscheiden. MilchweiBe
Haut, wie sie etwa die Novadis als hochstes Ideal einer schénen Frau
schitzen, istim Land der Ersten Sonne allerdings weit weniger verbreitet,
als es die natiirlichen hellen Braunténe sind. In manchen Regionen (vor
allem in Thalusien und Palmyramis) gilt Fettleibigkeit als schon, da es
als ein Zeichen von Reichtum angesehen wird.

»Oh Palmeya, erhire mich! Dein Ritter will ich sein, dein Diener; den ganzen
Tag nur deine Schonheit preisen. Gleich tausend Sternen in der Nacht deine
Augen funkeln, von gazellenhafter Grazilitit dein Wuchs, die glinzenden,
schwarzen Haare dir hinunterfallen wie ein néicht’ ger Wasserfall. Oh Palmeya,
die Unvollkommenheit meiner Worte muss mich scheitern lassen! Deine
Schonheit ist unbeschreiblich.«

—Umvzran ibn Neriman, Ritter der Rose, zu seiner Angebeteten

KORPERPFLEGE
Besondere Beachtung schenken die Tulamiden der Korperpflege: Man-
gelnde Sauberkeit oder eine grundsitzliche Vernachlissigung des eigenen
Korpers gelten als barbarisch und unkultiviert. Mindestens einmal am Tag
versucht sich der Tulamide nach Méglichkeit griindlich zu waschen; vor
dem Essen oder Gebet erfolgt zumindest eine rituelle Sduberung.
Fiir Ménner ist auch die Bartpflege wichtig, denn nur ein gepflegter
Bart verschafft auch Ansehen. Wilde, verfilzte Birte ‘schmiicken’ nur
die verachteten Ferkinas. Die vollstindige Rasur des Gesichtshaars ist
in den meisten Regionen vor allem zur Kennzeichnung von Sklaven
verbreitet —im Moghulat Oron hatten die Sklaven sogar stets kahlképfig
zu sein. In Thalusien ist es genau anders herum: Die Reichen, die sich
eine scharfe Klinge leisten kénnen, rasieren sich vollstindig, wihrend
die Armen mit sprieBendem Bart leben (miissen). Die Enthaarung von
Achseln und Scham ist vor allem in Aranien verbreitet, wobei hierzu
selten Rasiermesser, sondern meist spezielle Salben und Tinkturen ver-
wendet werden. Beftirworter dieser Enthaarung heben gerne die damit
verbundenen hygienischen Vorteile hervor — Anderen gilt dies cher als
echsische Unart.
Weithin beriihmt ist die Schminkkunst der Tulamiden, die nicht nur
unter den Frauen, sondern auch unter vielen Minnern verbreitet ist. Mit
schwarzem Khol werden die Augen betont, mit Umbra aus den Khun-
chomer Bergen die Konturen des Gesichts verfeinert, mit Rosenstaub die
Wangen und Lippen gerétet. Auch die Brustspitzen werden gerne gefirbt.
Mit dem Hannilsaft der Henna-Pflanze lassen sich Bilder auf die Haut
zeichnen, die mehrere Wochen zu sehen sind und oft zu religiosen Festen
angelegt werden. Die flichige, rote Firbung der Handflichen und des
Nabels ist im stidlichen Tulamidenland eine verbreitete Sitte. Nur die
reichsten Frauen kénnen es sich dagegen leisten, auch die Finger- und
Zchennigel mit einem glinzenden Lack zu iiberzichen, der aus pulve-
risierten Edelsteinen und bindenden Harzen gewonnen wird.
Zum Parfiimgebrauch neigen vor allem wohlhabende, stidtische Tula-
miden. Rosenwasser und Fruchtdiifte sind dabei am beliebtesten.

KLEipVUnIG
Die Kleidung der Tulamiden zeichnet sich vor allem durch die fiir sie
typischen Kleidungsstiicke aus; von einer einheitlichen Tracht kann
angesichts der unterschiedlichsten kulturellen Einfliisse, die in den
vergangenen Jahrhunderten auf die einzelnen Regionen eingewirkt
haben, allerdings keine Rede mehr sein. Gemeinsam ist den Tulamiden
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ihre Vorliebe fiir zarte farbenfrohe Gewebe, die sie gern mit schwerem
Damast (mit Metallfiden durchwirkter Seidenstoff, ihnlich dem Brokat
des Horasreiches) kombinieren. Bei den reichsten Gewindern finden
sich auch Accessoires wie Strauflenfedern oder Edelsteine. Einfachere
Kleidung wird hiufig aus Kamelhaartuch geschneidert; das so genannte
Tulamiden-Tuch aus Leinen stammt vor allem aus Aranien. Leder wird
meist als barbarisch abgelehnt; nur in Mhanadistan findet Rinds-(seltener
auch Ziegen-)leder hiufiger Verwendung.

Statt der nach mittellindischem Vorbild knapp geschnittenen Beinkleider
ist im Land der Ersten Sonne vor allem die Pluderhose verbreitet, die
Minner und Frauen tragen, und die stets an Taille und Knécheln mit
Bindern gerafft wird. Lederne Giirtel sind nahezu unbekannt, Schir-
pen aus Stoff dagegen die Regel. Das Hemd ist fast immer aus Leinen,
Baumwolle oder teurer Seide, bisweilen bestickt und mit bauschigen, am
Handgelenk gerafften Armeln ausgestattet. Meist reichen die Hemden
zumindest bis zur Hiifte, doch tragen manche Frauen auch solche, die
kaum die Briiste bedecken. Uber dem Hemd wird die Weste getragen, die
aus dickerem Stoft besteht und fast immer bestickt ist. Die Kombination
aus Pluderhose, Hemd und Weste findet sich bei Tulamiden hiufig.
Statt der Weste tragen vornehme Tulamiden oft den Kaffan, cinen lan-
gen, aus diinnem Stoff gefertigten Mantel, den man entweder offen oder
teilweise zugekndpft trigt. Wenn der Kaftan Armel hat, reichen diese bis
zu den Handgelenken und sind so weit geschnitten, dass sich darin viele
kleinere Gegenstinde verbergen lassen. Roben und Kutten sind im Land
der Ersten Sonne auch bei Magiern und Geweihten wenig verbreitet.
Der Burnus ist ein weiter Mantel, der mitunter Armlocher besitzt und tiber
der tibrigen Kleidung getragen wird. Der schwere Mantel aus Schaf- oder
Baumwolle wird fast nur auf Reisen angelegt. In der Gorischen Steppe ist
er meist mit einer Kapuze versehen, die gegen Wind und Staub schiitzt.
An den FiBen werden vor allem Pantoffeln getragen, die oft aus ein-
fachem Stoff oder Filz, selten aus Seide bestehen. Wenn sie eine Sohle
haben, ist diese aus diinnem Leder. Bauern und Landbewohner tragen
darunter bisweilen Sandalen mit hélzernen Sohlen geschnallt. Lederne
Schuhe werden vor allem von Mittellindern getragen; Stiefel sind ein
Kennzeichen und mancherorts ein Privileg der berittenen Oberschicht.
Als Koptbedeckungen sind vor allem der Fez und der Turban bekannt.
Der Fez ist eine flache, runde Filzkappe, bisweilen mit buschiger, her-
abhingender Quaste und von hiufig roter Farbe, die vor allem Minner
schitzen. Der vornehmere Turban besteht aus einer langen Stoftbahn,
die kunstvoll um den Kopf des Trigers geschlungen wird. Mit einem
Fez darunter wird der Turban voluminéser. Tulamidische Krieger
schlingen sich oft auch um ihren Helm einen schmalen Turban. Das
Ende des Turbantuches wird in der Regel von einer schmuckvollen Na-
del oder Brosche tiber der Stirn an seinem Platz gehalten. Die Keffiya,
das Kopftuch der Novadis, wird im Tulamidenland eigentlich nur von
Rastullah-Gliubigen geschitzt, ebenso der schwere Schleier bei Frauen.
Hauchdiinne Seidenschleier vor Mund und Nase sind bei reichen Frauen
dagegen ebenso beliebt wie an Bindern aufgehingte diinne Goldmiinzen,
die oft auch die Stirn schmiicken.

ScHmMvUCK

Je wohlhabender ein Tulamide ist, desto teurer und kunstvoller sind
auch seine Schmuckstiicke. In Aranien ist Goldschmuck nach altem
Brauch dem Adel vorbehalten, das Silber den Freien und die Bronze
den Halbfreien und Hérigen. Sklaven tragen dagegen Fingerringe aus
Eisen. Auch im iibrigen Tulamidenland leisten sich selbst die Armsten
zumindest Schmuck aus Kupfer, Zinn oder Messing, verziert mit einfa-
chen Gravuren und Glasstiicken.

Die Formen tulamidischer Schmuckstiicke weisen eine ungleich gro-
Bere Vielfalt als die der Mittellinder auf: Neben Halsketten, Armreifen
und Fingerringen sind auch FuBkettchen sehr verbreitet (vor allem bei
Frauen), dazu Ohrringe, Schmucksteine oder Ringe im Nasenfliigel,
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Zierkettchen zwischen dem Ohr- und Nasenschmuck, Ringe in den
Brustspitzen und Schmuckstiicke im Bauchnabel.

Die Wohlhabenden lassen in ihren Schmuck stets auch Edelsteine und
Juwelen einarbeiten, die den Tulamiden noch weitaus mehr als jedes
Edelmetall gelten. Auf Broschen, Spangen und Knépfen sind die Edel-
steine auch an der Kleidung zu bestaunen; manche Westen sind vielfach
juwelenbestickt. Bei den Fassungen sind vor allem geometrische Formen

oder solche verbreitet, die sich harmonisch in das restliche Schmuckstiick
cinfiigen —der Edelstein stellt dann etwa die blatterumschlossene Frucht
cines Juwelenbaums oder das funkelnde Auge im Antlitz cines Tieres dar.
Ein Schmuckstiick mit praktischem Nutzen ist das zylinderformige Ro/l-
siegel, das meist als Anhinger an Ketten getragen wird und die wichtige
Stellung des Besitzers andeutet. Mehr hierzu findet sich auf Seite 36.

SPRACHE

Das Tulamidya, die gemeinsame Sprache der Tulamiden und Novadis,
ist nach dem Garethi die zweite wichtige ‘Verkehrssprache’ Aventuriens.
Stidlich des Barun-Ulah und nérdlich der Echsensiimpfe ist es zugleich
oft das einzige zuverlissige Verstindigungsmittel, da bei weitem nicht
jeder Bewohner dieser Regionen tiber ausreichende Garethi-Kenntnisse
verfiigt. Nordlich des Barun-Ulah, im Sultanat Baburin, ist die Verbrei-
tung des Garethi wegen der dortigen Vermischung der tulamidischen mit
der mittellindischen Bevolkerung ungleich héher. Das sprichwértliche

Verbreitete tulamidische Eigennamen

Minnlich: Abdul, Abu, Achmad, Achtev, Alam, Alev, Ali, Alrik,
Amaryd, Amir, Arkos, Assaf, Aytan, Babur, Benayman, Bey, Chadim,
Charef, Cherek, Dajin, Deniz, Dilhaban, Djuned, Dschadir, Dscherid,
Dunchaban, Erkhaban, Eslam, Faizal, Faramud, Far(s)id, Faruk, Fe-
ruzef, Feyhach, Ftaihif, Gaftar, Gulshev, Habled, Hadjiin, Hahmud,
Haimamud, Hairan, Hamar, Hamed, Hamil, Haschnabah, Ha(s)
rabal, Hilal, Ismeth, Jachman, Jalif, Jassafer, Jedrech, Jikhaban, Jikh-
bar, Kalkarib, Karmal, Kasim, Kashban, Kazan, Khabla, Kha(j/1)id,
Khorim, Khusrau, M(a)harbal, Mahmud, Marwan, Mawud, Melekh,
Mezzek, Mhadul, Mhanach, Mhukkadin, Mordai, Muammar, Mustafa,
Nadrash, Najara, Nareb, Nasreddin, Nazir, Nebahath, Neriman,
Nezahet, Omar, Omjaid, Pakhizal, Perhiman, Rafid, Rashid, Rashim,
Rashman, Rastafan, Rechan, Rezzan, Rhayad, Rhukeyef, Rohal, Ruban,
Ruchan, Sahil, Said, Saiman, Sanshied, Sedef; Selim, Selo, Seyshaban,
Shabob, Shafir, Shahin, Shanatir, Shejk, Sheranbil, Sulman, Surkan,
Tulachim, Tulef, Tuleyman, Ukhraban, Umran, Yadail, Yakuban,
Yali, Yelmiz, Yerdawan, Yussuf, Zachaban, Zachan, Zahir, Zelhiman,
Zuhal, Zulhamid

Weiblich: Abrizah, Aischa, Aishulibeth, Alhina, Arika, Ashaybith,
Ayla, Ayrina, Ayshal, Azina, Belima, Belizeth, Beychaliban, Birshen,
Byalabeth, Chalibah, Chanya, Dassareth, Delilah, Demeya, Dilhabeth,
Dimiona, Djamilla, Dunja, Emira(mis), Erzibeth, Eshila, Esmalda,
Fadime, Fahimja, Fayrishe, Ferushan, Halima, Harani, Hennah,
Heyeshan, Hidaybeth, Isha, Izmaban, Jamilha, Josmabith, Jushibi,
Karhima, Kemillja, Kerime, Laila, Manjula, Meriban, Milhibeth,
Mirhiban, Mirshan, Moqtah, Nahema, Nassiban, Nazmeya, Nedime,
Neraida, Nesliha, Niobara, Nurhan, Onchabeth, Oyan, Oymira,
Palmeya, Peribeth, Perishan, Perizel, Ranchel, Renahban, Reshemin,
Riftah, Sajida, Sarjaban, Sefira, Selime, Semirhija, Shabra, Shahane,

[MNamMEOSGEBUNG

Bei der Namensgebung folgen die Tulamiden zumeist einer von meh-
reren, unterschiedlich verbreiteten Traditionen, deren gebriduchlichste
hier aufgefiihrt sind:

Beliebt ist die Bezugnahme auf Eigenschaften, die man dem Kind mit
dem Eigennamen bereits vorzeichnen méchte — Alrik (‘der Wohlhabende/
Konigliche’), Rashid (‘der Weise/Gerechte’), Djamilla (‘die Schone’) und
Yeshinna (‘die Tapfere’) sind nur einige Beispiele. Ebenso verbreitet ist
Benennung nach dem Beruf, den bereits der Vater / die Mutter ausiibt
und den dann hiufig auch der Sohn / die Tochter ergreifen soll — Alam
(‘Gelehrter’), Haimamud (‘Erzihler/Historiker’) oder Sharisad (“Tidn-
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‘baburinische Sprachgewirr’ charakterisiert die gesamte Region von
Zorgan bis cinschlieBlich Perricum. Selbst wenn die Einheimischen
durchaus Garethi sprechen kénnten, tduschen sie Fremden gegentiber
bisweilen das Gegenteil vor, um diese zur Anpassung an die eigene Kultur
zu zwingen oder deren fiir sie vermeintlich unverstindliche Gespriche
belauschen zu kénnen.

Eine ausfiihrliche Beschreibung des Tulamidya, seiner Mundarten und
Dialekte findet sich in Raschtuls Atem ab Seite 84.

Shanhazadra, Shanja, Sharisad, Shenny, Sherizeth, Sheydan, Shila,
Shuhelja, Shulam, Sulibeth, Tulameth, Tulmyrja, Yamira, Yashima,
Yasine, Yeshinna, Yezemin, Yilbalis, Yosmabith, Yullabeth, Zahrabeth,
Zechiban, Zulhamin

Eine Liste weiterer altertiimlicher Namen, wie sie vor allem in Tha-
lusien verwendet werden, findet sich auf Seite 138.

Aranische Mischnamen

Weiblich: Aischanka, Aylalind, Ayshulianne, Azizelis, Dunjanild,
Emerbeth, Fayricke, Gazalinde, Halimyanis, Hildebeth, Ishannah,
Jushiberta, Lailalinde, Nedimsira, Neraidane, Perainibith, Rashpatane,
Rhayadaque, Shilaldara, Shulamunde, Shulinai, Sulajmaid, Sybia,
Yullabethild, Zulhaminai

Minnlich: Abubrecht, Abdulon, Amirwolf, Beyhelm, Djafardeon,
Dscheridan, Farukol, Hamarbald, Harunian, Jikhbald, Marwamir,
Melekhelm, Mukarribald, Nar(e)bold, Omjaralf, Retoban, Rohaldor,
Selimwar, Shabobert, Shafirio, Sultanor, Tuleftried, Yussufried

Berannte EHRENDAMED

Minnlich: abu’l Ketab (Vater des Buches), al’Ahjan (der Kimpfe-
rische), a’Ahmad (der Richer), al’Alam (der Gelehrte), al’Ankhra
(der Lowe), al’Fessir (der Listige), al'Kebir (der GroBe), al’Kira (der
Siegreiche), al’'Rashid (der Gerechte/Weise), al’'Rik (der Kénigliche),
al’Hashinnah (der Tapfere)

Weiblich: al’Azila (die Wildrose), al’Azizel (die Gartenrose), al’Jamila
(die Schéne), al’'Shabra (die Glinzende), al’'Shaya (das Juwel),
al’Sarjaban (die Aranierkatze), al'Zahra (die Blume), el'’Zitaqi (die
Nachtigall), saba’Al'Buchare (Tochter des Duftes), saba’Al’Laila
(Tochter der Nacht), saba’El’'Sulef (Tochter des Liebreizes)

zerin’) kdnnen so durchaus als Vornamen verwendet werden. Auch viele
Herrschertitel sind in minnlicher und weiblicher Form (Hairan, Emir;
Shanja, Beysa) als Eigennamen bekannt. In manchen Sippen benennt
man den Nachwuchs regelmiBig nach den eigenen Vorfahren, so dass sich
die Namen der Sippenmitglieder alle paar Generationen wiederholen.
Im nordlichen Aranien werden bisweilen auch phantasievoll mit gare-
thischen Variationen durchsetzte Vornamen verwendet (siche Kasten).
An den Eigennamen hiingen die Tulamiden meist den Vaternamen an
— gekennzeichnet durch die Silbe i6n (‘Sohn des’) bei Minnern bezie-
hungsweise saba oder ein nachgestelltes -sun(n)i / -sunya (“Tochter des’)
bei Frauen. Im matriarchalischen Aranien ist es dagegen nicht uniiblich,



dass Frauen statt des Vaternamens den Mutternamen tragen — und dabei
oft die gleiche Silbe (dann als “Tochter der’ zu iibersetzen) verwenden.
Zusitzlich — seltener auch stattdessen — lisst sich mits@l/sdla (‘Schiiler/-
in des/der’) der Name eines beriihmten Lehrers und/oder ay (‘aus/von’)
der Name des Heimatortes anhiingen.

Mit al’ oder e/’ werden schlieBlich Ehrennamen angehingt, die die
herausragenden Eigenschaften groBer Personlichkeiten rithmen sollen.
An welcher Stelle im Gesamtnamen der Ehrentitel stehen soll, wird
unterschiedlich gehandhabt.

Einen Familiennamen, wie er im mittellindischen Kulturraum iiblich
ist, tragen nur wenige Tulamiden. Vor allem groBe Dynastien und uralte
Familien versuchen sich dadurch hervorzuheben.

Im noérdlichen Aranien, das noch am stirksten mittelreichisch geprigt
ist, kommen dreiteilige Namen (Eigenname, Vater-/Muttername, Fa-
milienname; also zum Beispiel Abdulon ibn Farid Baburini oder Alhina
Nurhansuni Alfaran) am hiufigsten vor. Familiennamen leiten sich oft aus
den Ehrentiteln berithmter Ahnen (Alahjan, Elyeshinnah) oder einem
tulamidischen Ortsnamen (Terekandi, Zorgahani), seltener auch aus
den Nachnamen mittelreichischer Vorfahren (Damotil, Hainsate) her.

DiE SCHRiFT DER TuLamipEDn

»Lob und Preis dem herrlichen Al'Mahmoud, der in den Al’Manach der Zeit
das Schwarz und Weif3 der gewordenen Nichte und der kommenden Tage
einschrieb. Ruhm und Dank dem allzeitigen Schreiber, der die vielfarbigen
Seiten des Weltenbuches mit Regenzeit und Diirre fiillte. Ehre und Gedenken
dem ehrwiirdigen Kalligraphen, der in das Wimmelnde Werk die Namen
aller Wesen niederlegte.«

—die ersten Siitze aus Fir die Ewigkeit von Hussam ibn Nadir, 995 BF

»Manche der Tulamidischen aber verehren den Herrn des Todes als Geber
threr Schrift und nennen ithn ‘den ersten Schreiber’, seine Seelenwaage
Rethon stellen sie gelegentlich als Schriftrolle dar. Einige sprechen von der
Schicksalsgottin Fatas als AI'Maktoub, was da heifst ‘Es steht geschrieben’.«
—Notiz eines alanfanischen Schreibers, Mherwed 1009 BF

Das Land der Ersten Sonne blickt auf eine tiber 2.500 Jahre alte Tradition
der Gelehrsamkeit und des schriftlichen Ausdrucks zuriick. Die etwa
300 Wort- und Silben-Zeichen des Urtulamidya haben ihre Wurzeln
im echsischen Chrmk: Die ersten Tulamiden eigneten sich die — oft
zaubermichtigen — Glyphen der kaltbliitigen Vélker an, deren Lande
sic eroberten, passten sie ihrer eigenen Sprache an, entwickelten sie fort
und wirkten selbst michtige Magie mit Zauberzeichen und Namenssi-
gillen. Daher verehren die Tulamiden ihre Schrift seit jeher als Zeugnis
der Macht und GréBe ihres Landes, seiner Kultur und seiner Herrscher.
Das Urtulamidya als gesprochene Hochsprache ging allerdings mit dem
Diamantenen Sultanat unter, und nur Gelehrte haben noch Kenntnis
von der Schrift der alten Reiche. Gebriuchlich sind nach wie vor die 56
Zeichen der klassischen Tulamidya-Schrift, die vor tiber 1.000 Jahren aus
dem Urtulamidya entwickelt wurden: Ihr vereinfachtes Silbensystem
machte sie leichter erlernbar und die flissigeren Formen erméglichten
flinke Handschrift und héchsten kalligraphischen Ausdruck gleicher-
mabBen. Auch wenn heute insbesondere Briefe, Urkunden und Vertriige
oft in den noch einfacheren 19 Geheiligten Glyphen von Unau verfasst
werden, so ist das Tulamidya doch noch immer die Schrift der Literatur
und Wissenschaften. Dass in Aranien die ehrwiirdige tulamidische
Sprache in Kusliker Zeichen geschrieben wird, gilt unter den gebildeten
Tulamiden als barbarisch.

SCHRiFTsTiLE viD SCHRiFTRUTIIST
»Die Handschrift ist die Sprache der Seele.«
—der berithmte Kalligraph Hussam ibn Nadir in einer Lehrstunde, neuzeitlich

Der Stolz auf die eigene Schrift und die magischen Anwendungen
lieBen die Kalligraphie im Land der Ersten Sonne schon frith zur Bliite
kommen, und Schriftkiinstler genossen stets hohes Ansehen. Uber
Jahrtausende hat sich auf diese Weise eine Schriftkultur entfaltet, die in
Aventurien ihresgleichen sucht.

Der Katalog des Hussam ibn Nadir aus dem Jahr 995 BF zihlt 12 x 12
Schriftstile allein fiir das klassische Tulamidya, die sich bisweilen nur
entfernt dhneln. Neben der gingigen Schreibschrift — dem eleganten
Mawil — sind die bedeutsamsten Stile die kiinstlerische Shdhvesta-Schrift,
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die ob ihrer ‘inspirierenden Kraft’ seit 1.600 Jahren von Literaten und
Dichtern geschitzt wird, sowie die Alam-Alrik-Kurzschrift, die vor allem
in Kanzleien Verwendung findet. Die eindrucksvolle Toumar-Schrift wird
oft fiir reprisentative Zwecke
genutzt, wihrend das gedringte
Ralig vor allem bei Gelehrten
und Zauberern in Gebrauch ist.
Besonderheiten sind die Yala-
tadeh-Druckschrift, die an der
Khunchomer Adamanten-Presse
zum Druck von magischen
und mystischen Biichern in
Urtulamidya verwendet wird,
und die magische Amulashtra-
Geheimschrift, die bis auf die
Mudramulim zuriickgeht (sie-
he dazu SRD 74). Kiinstler und
Handwerker wiederum haben
cigene Stile entwickelt, die sich
besonders gut fiir Bildhauerei
oder fiir Einlegearbeiten eig-
nen, und gelegentlich findet
man einzigartige Neuschop-
fungen wie das Ibisal, das der
gorische Dichter Olam ben
Umur fiir sein Epos Die Got- Tulamidische Schriftstile
tervogel erfand und dessen Zei-  (am Beispiel des Worts ‘Raschtul’)
chen an die Fligel, Schnibel

und Federn von Végeln erinnern.

In der Kalligraphie erfreut sich die ornamentale Verzierung der Buch-
staben besonderer Beliebtheit: Ober- und Unterlingen laufen da als
Blitter und Blumen, als Tiirme und Siulen aus. Bisweilen werden die
Buchstaben als Abbild eines Tieres oder einer Pflanze angeordnet, oder
in der Ornamentik verbergen sich wiederum Schriftzeichen, so dass ein
Text mehrere Bedeutungsebenen besitzen kann.

Im tulamidischen Handwerk wird die Schrift als ‘magisches’ oder religi-
dses Beiwerk verwendet: Sinnspriiche und Segenswiinsche finden sich
auf Keramik und Textilien, Einlegearbeiten auf Waffen, Ristungen und
Werkzeug wiinschen dem Eigentiimer gutes Gelingen. Schnitzereien
oder Banner am Torbogen verheiBlen Gisten den Segen der gottlichen
Paradiese und drohen Einbrechern mit ewiger Verdammnis.
Schriftkiinstler streben oft ein Leben lang nach technischer Vollkom-
menheit und jener Perfektion ihrer Kunst, die fiir jedes Werk die einzig
wahre schriftliche Form kennt.

SCHRIFTMAGIE
Da es tiber die Jahrtausende immer wieder zaubermichtige Herrscher
der Tulamidenlande gab und da diese Kunst viele Zauberglyphen und
magische Zeichen kannte, hat das geschriebene Tulamidya im Land der
Ersten Sonne seit jeher den Hauch des Magischen. Auch ohne echte



magische Begabung gelten Schriftkiinstler oft als zaubermichtig, denn
sie konnen das Wesen und die Namen der Dinge niederschreiben und
so einfangen und beherrschen.

Den cigenen Namen zu schreiben hat fiir Tulamiden oft ebenfalls etwas
Mystisches: Man bindet einen Teil seiner Selbst. Die kunstvolle indivi-
duelle Unterschrift (Tughra) ist oft Teil von Gliicksbringern, wird von
Liebenden als Vertrauensbeweis ibersandt oder in Blut unter wichtige
Vertrige gesetzt.
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Dabei sind natiirlich auch die Wahl des Schriftstils und der Beizeichen,
der Tinte und des Schreibmaterials, der Tageszeit und des Sternenstandes
sowie die Zahlenmagie der Buchstaben und ihrer Anordnung bedeutsam.
In der Hohen und Niederen Alchimie bedient man sich schon lange
kunstvoll stilisierter Schriftzeichen als Hilfsmittel zur Bindung von
Zaubern — denn eine nach kalligraphischen Regeln angebrachte Anru-
fung sympathetischer Elemente soll die Wirkung der Artefakt-Thesis
verbessern oder die AbstoBung unsympathetischer Alchymika verhindern.
Auch die Beschworer von Geistern, Dimonen und Dschinnen lernen, die
Wahren Namen der zu rufenden Wesenheiten kunstvoll niederzulegen:
Zhayad oder Urtulamidya wird fiir Ddmonen verwendet, das Shihvesta
fiir Geister und Dschinne.

PinseL, Tuscue vnip Papyrus

»Dieses Buch gehirt mis; Djenna Scheynuchasunni ay Rashdul, die ich dreimal
drei Jahre Schiilerin von Alam Harkan ibn Suleyman war und von ihm alles
tiber die Kunst der Geisterbeschworung lernte. Shanja Umm Zubayra lehrte
mich ein Jahrsiebt lang in der Fertigung von schiitzenden Zaubersiegeln. All
mein Wissen ist hier niedergelegt, und ich rufe den Fluch von Djafar Ifriit
auf jeden herab, der dieses Buch stiehlt, mogen seine Hinde verdorren und
das Licht seiner Augen verldschen!«

—typische Besitzformel (so genannte Ketabyla) in einem Zauberbuch

Im Tulamidenland werden traditionell Schriftrollen aus Papyrus gegen-
iiber Biichern aus Pergament oder Papier bevorzugt, auch wenn Mhana-
distan und Gorien hervorragendes Pergament aus Kalbs-, Ziegen- oder
StrauBenleder handeln. Urtulamidische Originalschriften sind dagegen
meist auf Tontafeln geschrieben. Die Papyrusstaude wird an den Unter-
ldufen von Mhanadi, Ongalo und Chaluk geerntet, blanke Schriftrollen
werden in allen GréBen und Lingen auf den Basaren der Stidte feil-
geboten, oft mit verzierten Holz-, Leder- oder Tonhiilsen zur sicheren
Aufbewahrung. Hauchfeines Reispapier und weiches Halfa-Papier aus
Seidengras werden vor allem von Kalligraphen verwendet.

Siegellack und Tusche in allen denkbaren Farben werden seit Zltester
Zeitvor allem in Mhanadistan hergestellt. Tusche mischt man aus Kno-
chenleim und RuB oder fein zerstoBenen Farbpigmenten wie Zinnober
(rot), Lapislazuli (blau) oder Malachit (griin) und verkauft sie in harten
Blécken und Stiften, die erst zum Gebrauch mit Wasser geldst werden.
Die edelsten aller Schmuck- und Zaubertinten sind die leuchtenden
und glitzernden Malakim-Tuschen aus Fasar, denen exotische Zutaten
hinzugefligt werden: zermahlene Edelsteine oder Metallstiube aus Gold,
Mondsilber oder Mindorium, Drachenblut, magische Elixiere, wertvolle
Duftstoffe, Gor-Staub oder Wasser aus der Oase Keft.

Geschrieben wird mit einer Vielzahl unterschiedlicher Pinsel aus dem
Haar von Ziege, Marder oder Kaninchen, aber auch Griftel aus Bam-
busrohr und Federkiele sind verbreitet, bei Magiern gern von Hippogrift
oder Harpyie. Die zylindertérmigen tulamidischen Rollsiegel aus Opal
oder Blutstein, manchmal auch aus Koralle, Elfenbein oder Mindorium,
werden meist als Anhdnger an Ketten getragen und deuten die wichtige
Stellung des Besitzers an. Ihre kreisférmige Unterseite trigt cine kunst-
volle Gravur und dient, auf Lack gepresst oder in Tusche getaucht, als
Siegelstempel. Bei wichtigen Urkunden rollt man die gleichfalls reich
gravierte Seitenfliche des Stabes aus.

TuLamipiscHE ZavBER' BUCHER’

Die alte magische Tradition der Tulamiden hat viele bedeutende Zauberbii-
cher hervorgebracht, zum Beispiel das philosophische Al-Raschida nurayan
schah Tulachim des Rashman Ali, den Codex Emeraldus als wichtige Quelle
zur Edelsteinmagie sowie zahlreiche praktische Anleitungen zur Artefakt-
magie, zur Herbeirufung und Beschwérung. Doch auch der als A/’Magest
bekannte Foliant Niobaras und die Urschrift des Grofien Elementariums
werden von den Tulamiden als Teil ihrer Uberlieferung beansprucht.

In neuerer Zeit hat das Werk Von der Hohen Kunst der Bannung diessei-
tiger Griuel Aufschen als bisher verkannte Quelle zu Zauberzeichen
erregt. Das einzigartige fliinfeckige Ghantorana soll die Grundlage fiir



Sultan Hasrabals Golemidenforschung geliefert haben, und der Sultan
hat kiirzlich eine Belohnung von 666 Marawedi fiir ein Exemplar des
legendiren Abdalkalima aus dem Nachlass des Magiermoguls Assarbad
ausgesetzt, worauthin die AI’Achami von Fasar ihrerseits 777 Marawedi
bot — doch niemand weiB, ob es das Buch iiberhaupt gibt.

In den letzten Jahren fanden Zauberschriften aus dem Nachlass des Abu

Terfas Verbreitung, darunter auch Werke aus dessen eigener Feder wie
Das Erbe unserer Viter, das die Magiermogule preist, die bedngstigend-
bizarre Gedichtsammlung Abendrote Federn, aber auch das magische
Hybridarium, das angeblich die Rekonstruktion einiger gefihrlicher
Formeln erméglichen soll.

Weitere Zauberbiicher werden in DMB beschrieben.

GESELLSCHAFT

GESELLSCHAFTSSTRUKTIUR_
»Reichtum ist Macht, Armut ist Ohnmacht.«
—verbreitetes tulamidisches Sprichwort

Im Land der Ersten Sonne sind Macht, Reichtum und sozialer Status eng
miteinander verbunden. Anders als etwa im Mittelreich spielt dabei der
Geburtsstand kaum eine Rolle. Der Status des Vaters oder (in Aranien)
der Mutter tbertrigt sich nur dann auf die Kinder, wenn diese deren
Erben sind. Wer sein Vermdégen verspielt, sinkt unweigerlich auch im
Anschen — ebenso schnell kann man als erfolgreicher Kaufmann jedoch
(wieder) aufsteigen. Bemerkenswertist an der tulamidischen Gesellschaft
auch das weitgehende Fehlen von Stinden — eigentlich findet man diese
nur im noch relativ mittelreichisch geprigten Aranien (vergleiche Kasten
auf Seite 38). Im tibrigen Tulamidenland wird nur zwischen Freien und
Sklaven unterschieden, wobei selbst zwischen diesen Gesellschaftsgrup-
pen eine gewisse soziale Beweglichkeit herrscht.

Sklave wird man tiblicherweise durch Verschuldung oder Verurteilung
wegen eines schweren Verbrechens. In beiden Fillen wird man meist
durch den Gliubiger oder Geschidigten (bezichungsweise durch dessen
Hinterbliebene) beim 6rtlichen Richter angeklagt und von diesem —wenn
sich die Vorwiirfe bestitigen — zur Unfreiheit verurteilt und in den Besitz
des Ankligers gegeben. Hiufig wird diese Sklaverei dann befristet oder
cine Summe festgesetzt (ctwa in Héhe der Schulden), mit der sich der
Verurteilte wieder freikaufen kann. Neben diesen Schuldsklaven gibt es
auch viele aus fremden Lindern eingefiihrte und versklavte ‘Barbaren’,
die jedoch im Grunde nicht anders behandelt werden. Treue Sklaven
werden beim Tod des Besitzers oft testamentarisch wieder freigelassen,
in seltenen Fillen aber auch mit ihm begraben. Die Kinder einer Skla-
vin sind ebenfalls Sklaven, wenn der Besitzer dies nicht anders verfiigt
(weil er etwa der Vater ist). Nicht selten werden Sklaven am Hof eines
Potentaten oder Magnaten sogar einflussreicher als viele Freie — wenn
sie sich ndmlich das Vertrauen ihres Besitzers erwerben und in héchste
Hofimter aufsteigen.

Die Freien befinden sich im Tulamidenland im stetigen Wettbewerb
untereinander, denn gerade hier ist die Spanne zwischen unermesslichem
Reichtum und bitterer Armut besonders groB3. Mirchen und Geschichte
der Tulamiden liefern Hunderte von Beispielen Armer und Gestrande-
ter, die durch eine Fiigung des Schicksals oder das Wohlwollen eines
Michtigen zu hochsten Ehren und Wohlstand gelangen, doch kénnen
sie beides — etwa beim Tod des Potentaten — ebenso schnell wieder
verlieren. Wo die lokale Ordnung das Recht nicht zu schiitzen vermag,
kann selbst ein erfolgreicher Riuber zum angesehenen Mann aufsteigen
und sein ehemals reiches Opfer zum AusgestoBenen werden. Besonders
in Thalusien tobt der Kampf zwischen den grofen Rduberbanden und
wohlhabenden Gutsherren ungewdshnlich offen.

Von einem tulamidischen ‘Adel’ kann zumindest auBerhalb Araniens
kaum die Rede sein, da gerade das Gebliit beinahe ohne Bedeutung
ist und es allein auf den Reichtum oder die sonstige Macht ankommt.
Dennoch genieBen etliche Magnaten und Potentaten im Land der Ersten
Sonne durchaus ein vergleichbares Anschen. Dies gilt insbesondere fiir
die lokalen Fiirsten der vielen kleineren oder gréferen Staaten am Mha-
nadi, die meist mit Hilfe ihrer Wesire und Séldner oder als Oberhaupt
einer dominierenden GroBsippe herrschen. Thre genauen Titel variieren je
nach ortlicher Tradition oder persénlicher Vorliebe (zum Beispiel Sultan,
Emir, Bey, Haran, Sheik/Shejk, Satrap, Moghul, Pascha).
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FamiLie vnp SipPE

Obwohl sie fiir seinen sozialen Status nur eine untergeordnete Rolle
spielt, ist die Abstammung einem Tulamiden stets wichtig. Familien-
und Sippenchre werden vehement verteidigt, und oft miissen auch alle
eventuellen anderen Loyalititen hinter der Verbundenheit gegentiber den
cigenen Verwandten zuriickstehen. Zur Familie gchdren dabeti stets alle
niheren Verwandten, zur Sippe auch die Mitglieder anderer Familien,
die sich von einem gemeinsamen, besonders verehrten Sippenahnen
ableiten. Besonders auf dem Land, wo sich die Sippen meist auf ein Dorf
konzentrieren, gibt es zwischen ihnen immer wieder Fehden und Erb-
feindschaften, deren urspriingliche Auslser lingst vergessen sein kénnen.
In Aranien werden traditionellerweise noch weitere, teilweise kon-
struierte Sippenbegriffe gepflegt: Die Bewohner eines Dorfes werden
hier als Grofifamilie bezeichnet und die Einwohner eines Beyrounats
als Sippe; dariiber gibt es auf Emiratsebene noch die Grofsippe und auf
Sultanatsebene den Tezlszamm (oder das Teilvolk, zum Beispiel Elburier
oder Palmyrener). Alle Teilstimme zusammen bilden das aranische Volk.
Dieses Sippensystem hiingt stark mit der Lehensstruktur des Landes
zusammen; die Adligen werden als Sprecher oder Oberhiupter eines Fa-
milien- oder Sippenverbandes betrachtet. Die tatsichliche Abstammung
steht bei diesem Sippenbegrift echer im Hintergrund; zugezogene Freie
und landesfremde Adlige werden von der 6rtlichen Sippe meist feierlich
adoptiert, um die Identitit zwischen Sippe und Land zu bewahren.

MAanner voib FRAVED

Im Land der Ersten Sonne ist die Gleichbehandlung von Mann und Frau
cher die Ausnahme. Wie bei ihren (entfernten) Verwandten, den Ferkinas
und Novadis, ist bei den Tulamiden das Patriarchat vorherrschend, wenn
auch keineswegs in der scharfen Form, wie sie bei den Hirtennomaden
des Gebirges und der Wiiste verbreitet ist. Im zentralen Aranien sind
die patriarchalischen Strukturen dagegen vor langer Zeit bereits einem
faktischen Matriarchat gewichen.

Das TuLamipiscHE PaTRiaRCHAT

Im (lindlichen) Balash und Yalaiad, in Thalusien, Gorien und Mhana-
distan sowie in Teilen des Palmyramis und des nérdlichen Baburin
herrscht ein mehr oder weniger stark ausgeprigtes Patriarchat vor. Der
Mann besitzt als Stammbhalter der Sippe und Familienoberhaupt die we-
sentliche Entscheidungsgewalt, denn thm sind seine Frauen (von denen
er so viele haben darf, wie er ernihren kann) und Kinder zu Gehorsam
verpflichtet. Seine erwachsenen Séhne sollen seinen Namen und den
seiner Familie dereinst weiterfithren, withrend die Téchter in andere
Sippen verheiratet werden.

Wie weit diese Ungleichbehandlung der Geschlechter zuriickgeht, ldsst
sich nicht sagen, aber es scheint sicher, dass schon die aus dem Rasch-
tulswall eingewanderten Urtulamiden cine festgelegte Aufgabenver-
teilung zwischen Minnern und Frauen kannten. Dem Mann kam als
Besitzer der lebensnotwendigen Herden (die nur er sein Eigen nennen
durfte) sowie als Krieger und Jiger eine groe Bedeutung zu. Die Frau,
der die Leitung des Haushalts und das Bestellen der (damals noch kargen)
Felder und Acker iiberlassen blieb, stand dahinter weit zuriick. Zwar
findet sich diese strenge Aufgabenverteilung heute kaum noch, doch hat
sich an den damaligen Verhiltnissen vielerorts nichts geindert.



Ackerbau und Handwerk und oft auch der Handel lassen sich heute
cigentlich nicht mehr einem bestimmten Geschlecht zuordnen. Die Frau
ist dariiber hinaus jedoch vor allem fiir die Hauswirtschaft und Kinderer-
zichung zustindig, wihrend dem Mann die Fihrung der Haushaltskasse
obliegt. Auch die Politik, das Staatswesen und die Kriegsfithrung gelten
dem gewdhnlichen Tulamiden als klassische Midnneraufgaben.

Zwischen den einzelnen Regionen kénnen dabei freilich bedeutende
Unterschiede auftreten. In Thalusien etwa ist auch sdmtlicher Handel
grundsitzlich ein Minnergeschift, da ihnen ja auch die Geldverwahrung
zufillt; und selbst beim Ackerbau und Handwerk sinkt die Rolle der Frau
hier cher auf die einer Hilfskraft herab. Im dagegen starken mittelldndi-
schen Einfliissen ausgesetzten Khunchom sind beide Geschlechter bereits
fast gleichberechtigt — der Frau ist hier sogar unbeschrinkter Besitz und

in Ausnahmefillen die Fiithrung eines eigenen (minnerlosen) Haushalts
gestattet. Weitere Unterschiede treten oft innerhalb eines Harems auf:
Der Mann erwihltsich unter seinen Gemahlinnen stets eine Hauptfrau,
die sowohl den Nebenfrauen wie auch etwaigen Dienern und Sklaven
vorsteht.

Das aramiscHE MatrRiarRcHAT
Im zentralen Aranien — das heifit am unteren Barun-Ulah, auf der elbu-
rischen Halbinsel und in Palmyrabad — herrscht ein zumindest faktisches
Matriarchatvor. Zwar ist auch hier der Mann nach wie vor Stammbhalter
der Sippe und nominelles Familienoberhaupt, jedoch liegt die wesentliche
Entscheidungsgewalt bei seiner Hauptfrau, die neben dem eigentlichen
Haushaltauch die Haushaltskasse fiihrt und so das Vermégen des Mannes

DiE aranisCHE FEUDALGESELLSCHAFT

Auch in Aranien stehen Macht und Reichtum in einem engen Zu-
sammenhang, doch haben sich hier aus der Zeit der mittelreichischen
Herrschaft viele feudale Strukturen gehalten.

Staat

An der Spitze des Koénigreiches steht das Herrscherpaar, der Mhaha-
ran Shah und die Mhaharani Shahi (zu tibersetzen als ‘GroBherr/in
und Kénig/in’). Darunter befindet sich eine straffe Lehenspyramide,
die aber vielerorts durch regionale Besonderheiten aufgeweicht wird
oder gar ohnehin nur theoretischer Natur ist. Gerade in lokalen An-
gelegenheiten ist die Weisungsbefugnis héher stehender Adliger sehr
eingeschrinkt, so dass sich auch viele niederrangige Adlige in ihrem
Lehen als kleine Fiirsten fithlen kénnen. Gehorsam schulden sie ihren
Lehnsherren dagegen in allen Fragen von tiberregionaler Bedeutung.
In den Randgebieten des Konigreiches wird selbst diese Pflicht gerne
vergessen — vor allem die Adhirajanim (Kriegsfiirsten) des westlichen
Palmyramis sind fiir ihre Illoyalitit bekannt.

Wiirdentriger

Unter dem Herrscherpaar stehen zunichst die Sultane (Einz.
Sultan/a), deren Rang etwa dem mittelldndischer Fiirsten entspricht,
und deren Provinz meist die Heimat eines der alten aranischen
Volksstimme umfasst. Die Emire (Einz. Emir/a) gebieten innerhalb
der Sultanate iiber Regionen, die der iiberlieferten Heimat eines Teil-
stamms entsprechen, und treten vor allem als Schiedsleute zwischen
einzelnen GroBsippen auf. Die Beyroune (Einz. Beyroun/a) verwalten
das Gebiet einer mittelreichischen Baronie und sind insbesondere im
stidlichen Aranien oft die Fiihrer der lokal einflussreichsten GroBsippe.
Uber die einzelnen Dérfer und Klosterherrschaften eines Beyrounats
wachen entweder Haranis (Einz. Haran/i) oder Kadis (Einz. Kadi,
tiir beide Geschlechter), wobei erstere erbliche Niederadlige sind,
letztere aber meist vom Beyroun eingesetzte Dorfrichter und Verwalter.
Niederadlige, die im Auftrag eines Beyrouns, Emirs oder Sultans mit
dauerhaften, oft vererbten Sonderaufgaben betraut sind, werden Beys
(Einz. Bey/sa) genannt, ihr Rang liegt zwischen dem des Beyrouns
und des Harans.

Die tatsichliche Verwaltung eines Lehens wird zumeist von den Wesi-
ren (Einz. Wesir/in) ibernommen, die mitunter die wahren Michtigen
sind. Die héchsten Verwalter eines Sultans werden traditionell Palast-
Wesire genannt, wihrend an der Spitze der koniglichen Verwaltung
die Grofwesirin steht (sieche auch Seite 122).

Stinde

Zum hochsten der aranischen Stinde — den Adligen — gehoren die
Sultane, Emire, Beyroune, Haranis und Beys des Landes sowie ihre
unmittelbaren Nachkommen (ab der Geburt) und Ehepartner (nach
der Heirat, falls nicht vorher schon), aber nicht die ganze Sippe des
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Wiirdentrigers. (Oft werden treue Sippenmitglieder von Sultanen
und Emiren jedoch in den Rang eines Bey erhoben und damit zwar
nicht durch die Verwandtschaft, aber durch das eigene Amt adlig.)
Unter den Adligen kommen die Freien, die sich durch eine jihrliche
Wehrsteuer von 20 Dinaren von der sonst iiblichen Waffen- und
Gehorsamspflicht freikaufen kénnen. Zu leisten ist dieser Betrag fiir
jedes erwachsene Mitglied des Haushalts.

Den Halbfreien ist diese Zahlung in der Regel nicht méglich (nur
wenige begniigen sich mit diesem Stand, obwohl sie es sich leisten
koénnen, die Wehrsteuer zu zahlen), so dass sie zum Miindel ihres
Harans oder Beyrouns werden, der als Vormund ihren Schutz tiber-
nimmt. Im Gegenzug miissen die Halbfreien die Hilfte des Tages fiir
ihren Herren arbeiten.

Zum Sklaven wird man wie im tibrigen Tulamidenland als zahlungs-
unfihiger Schuldner oder als Verbrecher. Der Besitzer eines Sklaven
kann nur ein Adliger oder Freier sein. Ist der Sklave durch eine Schuld
gegeniiber einem Halbfreien in die Sklaverei geraten, wird er automa-
tisch zum Sklaven von dessen Herren. Dem Halbfreien steht allerdings
iiblicherweise eine Entschidigung des Herren zu, die es ihm meist
erlaubt, zukiinftig selber zum Freien zu werden. Sklavenhalter haben
in Aranien gegeniiber ihren Sklaven eine Reihe von Verpflichtungen
(Gesundheit, Verpflegung, Unterkunft) und diirfen alte, kranke oder
invalide Sklaven weder freilassen (um sie loszuwerden) noch verkau-
fen. Grob vernachlissigte Schuld- und Strafsklaven kénnen vom Kadi
freigelassen werden, wenn sie noch selbst fiir sich sorgen kénnen.
Zwischen den Stinden herrscht eine relativ groBe gesellschaftliche
Beweglichkeit: Wer als Adliger sein gesamtes Vermégen verliert,
wird meist auch seines Amtes enthoben und kann bis zum Sklaven
herabsinken. Wer als Freier einen Adelstitel anstrebt, kann sich durch
grofziigige Geldgeschenke bei einem Emir oder Sultan ein Amt
erkaufen und zum Bey aufsteigen.

Etikette

Die formalen Anreden und Titulaturen des Mittelreichs sind in Arani-
en seit der Unabhingigkeit weitgehend in Vergessenheit geraten und
durch das tulamidische ‘Effendi’ und ‘Sahib’ ersetzt worden. Sultane,
Emire und Beyroune werden ebenso mit ‘Effendi’ (zu tibersetzen als
‘Exzellenz’) angesprochen wie viele Tempelvorsteher, Akademieleiter,
Ordensvorsteher und Botschafter. Haranis, Kadis und Beys — aber
auch stidtischen Handwerksmeistern, studierten Juristen, Magiern,
Medici, Geweihten und Offizieren — steht dagegen die Anrede ‘Sahib’
(‘Meister’) zu. Beide Anreden sind fiir Frauen und Minner gleich.
Verbreiteter ist aber noch die individuelle, lobpreisende Anrede: Auge
der Gerechtigkeit’, ‘Starker der Heerscharen’ oder ‘Eure erhabene
Rechtschaftenheit’ sollen dem Angesprochenen schmeicheln und ihn
fiir die eigenen Begehren empfinglicher machen.



verwaltet. Thren S6hnen sucht sie die Gemahlinnen aus, die dereinst ihre
Haushalte fithren werden. Die so adoptierten Schwiegertdchter sind den
Miittern zuweilen lieber (und dhnlicher) als die eigenen Kinder, wes-
wegen die Aranier hier auch von einer ‘Seelenverwandtschaft’ sprechen.
Neben der Haushaltsfithrung (zu der grundsitzlich auch die Kinder-
erzichung gehért) ist in Zentralaranien auch der Handel vor allem eine
Domine der Frauen. Sie verkaufen die selbst erzeugten Waren auf dem
Basar und titigen auch die fiir die Familie notwendigen Einkiufe. Ak-
kerbau und Handwerk obliegen hingegen heutzutage wie im {ibrigen
Tulamidenland beiden Geschlechtern.

Politik und Staatswesen sind in Aranien wiederum unangefochtene
Frauenaufgaben, ebenso die Kriegsfithrung — zumindest auf den oberen
(Offiziers-)Ebenen, denn die einfachen Soldaten werden in der Mehrheit
von Minnern gestellt. Wo die adligen Frauen Araniens die Staatsgeschicke
lenken, haben sich die oft beschiftigungslosen adligen Minner andere
Betitigungen gesucht: Kunst und Poesie gelten in Aranien als typische
Beschiftigung minnlicher Adliger. Eine romantische Ader und das
Bestreben, die eigenen Frauen zu verwéhnen, sind allerdings auch den
hart arbeitenden Araniern der unteren Schichten gemein.

Die Anzahl unvermihlter Frauen (vor allem in héchsten Amtern) ist in
Aranien recht grof3, und wie grundsitzlich jede Frau diirfen diese auch
eigenen Besitz haben. Sogar viele der verheirateten Frauen besitzen ne-
ben dem von ihnen verwalteten Vermégen des Mannes (und damit der
hinter ihm stehenden Sippe) noch ein eigenes privates. Der Brauch der
Vielehe istin Aranien dagegen weniger verbreitet als im {ibrigen Tulami-
denland — was wohl daran liegen mag, dass sich lingst nicht alle Frauen
als Nebengemahlinnen einer anderen Hauptfrau unterstellen wiirden.
Neben den vorgeschilderten Adoptivlinien, bei denen der Mann noch
immer nominelles Familienoberhauptist, gibt es in einigen Gebieten auch
andere Erblinien, bei denen die Tochter der eigenen Mutter folgt und die
Stammlinie demnach von der ménnlichen auf die weibliche Seite fillt.
Ein bekanntes Beispiel hierfiir sind die Adligen der elburischen Halbinsel,
in jlingerer Zeit auch die Sultanssippe in Palmyrabad.

HEeirat

Eine Hochzeitistim Land der Ersten Sonne ein farbenprichtiges Ereig-
nis, bei dem das Haus des Mannes mit bunten Wimpeln und Blumen
geschmiickt sowie eine iippige Tafel gerichtet wird und Musikanten
angeworben werden. Die eigentliche EheschlieBung vollzieht meist ein
Geweihter, der seine Gottheit—je nach Region iiblicherweise Tsa, Peraine
oder Rahja — um Segen und Fruchtbarkeit fiir das Paar bittet und die
Heiratswilligen mit geweihter (Stuten-)Milch besprenkelt.

Viele Hochzeiten werden bereits Jahre vor dem eigentlichen Ereignis von
den Eltern der zu Vermihlenden abgesprochen — ja, zuweilen werden
noch nicht einmal geborene Kinder einander versprochen. Mancherorts
(besonders in Thalusien) ist es noch alter Brauch, dass sich die Verspro-
chenen bis zur Vermihlung nicht sehen diirfen. Sie werden sorgfiltig
voneinander ferngehalten und sogar wihrend der Trauung mit schwar-
zen Gewindern verhiillt. Erst danach kénnen die beiden Vermihlten
ihre bodenlangen Schleier ablegen und sich zum ersten Mal in ihrem
Leben sehen — was fiir einige ein Moment der Freude, fiir andere des
Entsetzens sein kann.

KinbER

Aufgrund des tulamidischen Brauchs der Vielehe wird zwischen Voll-
und Halbbriidern allgemein kein Unterschied gemacht. Wichtig ist nur
die Vaterschaft: Alle Kinder eines Mannes sind Geschwister, ganz gleich,
welche Mutter sie geboren hat. So erklirt sich auch, warum wohlhabende
Tulamiden ihre Harems so streng von Eunuchen bewachen lassen.
Viele vornechme Familien haben wegen dieser Vaterschaftsregelung auch
Waldmenschenblut in sich, da die schlanken und gewandten Moha-
Frauen als Gemahlinnen reicher Herren recht beliebt sind. Ihre Kinder
schlechter zu behandeln als die einer Tulamidin kidme niemandem in
den Sinn. Solange der Vater ein Tulamide war, gelten auch seine Kinder
als solche und sind freie Menschen.
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RecHT vnip GEsEtz
Die politische Zersplitterung des Landes der Ersten Sonne spiegelt sich
auch in der Rechtsgebung und Gerichtsbarkeit wider: Wo jeder Potentat
—und sei sein Dorfstaat noch so klein — nach Gutdiinken eigene Gesetze
erldsst und diese zugleich als hochste Gerichtsinstanz anwenden kann, ist
es fiir Reisende natiirlich besonders schwierig, sich stets mit den értlich
geltenden Gesetzen auszukennen. Eine 16bliche Ausnahme bildet hier
cigentlich nur das Mhaharanyat Aranien, in dem grofSflichig dieselben
Gesetze gelten. Bei Gerichtlisst sich der 6rtliche Herrscher tiblicherweise
durch einen Kad:i (Richter) vertreten, der in seiner Abwesenheit alle
minderwichtigen Fille verhandeln kann. In Aranien kann dies statt des
Kadis auch der niederadlige Haran sein. Die eigentlichen Potentaten oder
hoheradligen Wiirdentriger (in Aranien: Beyroun, Emir, Sultan) stchen
dem Gericht allenfalls bei groBeren Streitigkeiten vor.
Damit es tiberhaupt zur Verfolgung eines Verbrechens kommt, miissen
der Geschidigte oder dessen Hinterbliebene selber eine Klage gegen
den Titer vorbringen und diese mit Zeugen glaubhaft machen, denn
staatliche Ankliger oder dhnliches gibt es kaum. Die Anklage wird dann
vom Kadi gegen die Verteidigung des Beklagten abgewogen.
Die tiblichen Strafen reichen von Geldbuien (die oft zur Entschidi-
gung der Opfer dienen sollen) und Hieben bis hin zur Schuldsklaverei.
Kerkerstrafen sind meist wenig beliebt, da sic dem Gerichtsherren
dauerhafte Kosten verursachen. Die Verurteilung zum Galeeren- (vor
allem in Aranien) oder Steinbruchdienst kommt da schon hiufiger vor.
In Thalusa werden oft Todesurteile ausgesprochen, die Sultan Dolguruk
personlich vollstrecke.
Zur Rechtsgebung selbst ist bemerkenswert, dass sich neben vielen
tulamidischen Gesetzen hiufig auch manche aus der Zeit der mittel-
reichischen Herrschaft gehalten haben.



RELiGion

Die meisten Tulamiden bekennen sich —wie die tiberwiegende Mehrheit
der Aventurier — zum Zwéolfgotterglauben. Dennoch weist ihre Religion
cinige bedeutende Unterschiede zur Kirchenlehre der Mittellande auf.
Neben dem abweichenden Weltbild und dem tulamidischen Hang zum
Dualismus fillt dabei vor allem die hohe Toleranz der Tulamiden gegen-
tiber anderen, oft dlteren Kulten auf. Tatsichlich vermischen sich im Land
der Ersten Sonne alte Traditionen und mittellindische Einflusse zu einer
ginzlich eigenen Form des Zwolfgotterglaubens, neben der auch andere
Religionen bis heute bestehen oder gar an Einfluss gewinnen kénnen.

TuLamipiscHErR DvaLismus

»Die Altesten glaubten gar wohl an einen Schipfergot, der giitig und schreck-
lich zugleich ist — allwie es die Zwerge mit Ingrim und die Waldmenschen
mit Kamalug heute noch tun. Da aber die Zeit fortschritt und sie an Weisheit
gewannen, begannen sie die Welt im Dualismus zu sehen: Hie das Prinzip,
das alles gibt — Leben, Fruchtbarkeit, Gliick —, da das Prinzip des Vergehens,
das alles nimmt.«

—aus Die Sieben Wahrheiten des menschlichen Geistes, Rashman All,
dibersetzt aus dem frithen Tulamidya, ca. 300 v.BF

Die Einteilung der Gétter in ‘Geber’ und ‘Nehmer’ zieht sich — unter-
schiedlich konsequent und keineswegs einheitlich — durch die gesamte
tulamidische Religion. Gegensatzpaare milder, schaffender (‘gebender’)
und zorniger, zerstérerischer (‘nehmender’) Gottheiten sind iiblich,
doch finden sich bisweilen auch Gétter, denen keine oder keine einzelne
Wesenheit entgegengestellt wird. In manchen Fillen werden Géotter,
die in einer Region als Geber verehrt werden, anderenorts als Nehmer
betrachtet — so etwa Phex, der den Einen als gebender Gott der Magie,
Anderen dagegen als nehmender Gott der Diebe gilt.

»Da die Tulamiden jedoch ein gebendes und ein nehmendes Prinzip verehren,
muss befiirchtet werden, dass sie auch solche als Gotter ansehen konnten, die
uns zweifellos als didmonische Wesenheiten gelten.«

—aus Der kleine Unterschied, Praiowin Lichtenstein, Wehrheim, 1008 BF

Das zwOLFGOTTLICHE PantHEON

Die Verbreitung der Zwélfgotter-Glaubens — als festes Pantheon, denn
die meisten Gottheiten waren vorher bereits bekannt — im Land der
Ersten Sonne reicht bis kurz vor Bosparans Fall zuriick. Hela-Horas, die
letzte Kaiserin des Bosparanischen Reiches, lieB nach der Eroberung der
Tulamidenlande viele iltere Kulte, die keinen der Zwolfgdtter verchrten,
erbarmungslos verfolgen. Auch wenn die Tulamiden tatsichlich in ihrer
Mehrheit den Glauben an die Zwélfe angenommen haben, blieb ihnen
die Idee einer geschlossenen Géttergemeinschaft weitgehend fremd. Aus
diesem Grunde versteht man unter einem tulamidischen Zwolfgétter-
Gldubigen bis heute vor allem den Anhinger eines oder mehrerer der
Zwoltkulte.

Als Pantheon gilt in der tulamidischen Religion die — verinderbare —
Gesamtheit der regional verbreiteten Gétter. Meist besteht diese nur aus
cinem Teil der Zwélfe, ergéinzt um gleichrangig eingestufte Halbgotter
und zuweilen iltere oder neuere Kulte. Vor allem in den abgelegenen
Regionen haben sich die alten Gotter halten konnen. In Thalusien
beispielsweise verehrt man neben Praios (Herrschaft), Efferd (Wasser,
Schifffahrt, Fischfang), Fegz (Mond, Nacht, Magie) und Aves (Handel,
Reise, Grenzen) auch die Gottheiten Ras’Ragh (Kampf, Potenz, Vich-
herden), Peradschaja (Hingabe, Fruchtbarkeit, Ackerbau), Rascha (Licbe,
Vergniigen, Mitleid), Marhibo (Tod, Wahnsinn, Visionen), Mha’Qasha
(Gemeinschaft), A’'Mahmoud (Zeit, Wandel, Verginglichkeit), Tuur-
Mhakag (Wildnis, Hinterlist, Jagd) und Rastullah.
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Der wichtigste Gott der Tulamiden ist Phex, auch in der Schreibweise
Feqgz bekannt. Thm werden vor allem die Attribute Nacht, List und Ge-
schicklichkeit sowie als Symboltiere neben dem Fuchs auch Fledermaus
und Mungo zugerechnet. Bereits die Ur-Tulamiden haben sich unter
seinen Schutz gestellt, als sie nachts heimlich in die Téler der Echsen
vordrangen. Als Gott der Hindler und Diebe weist Phex sowohl gebende
als auch nehmende Prinzipien auf — welchen gerade der Vorzug gegeben
wird, kann sich von Ort zu Ort dindern. Daneben wird ihm oft auch die
Magie zugeschrieben, so dass ihn viele Gildenmagier des Tulamiden-
landes sogar an Hesindes statt verehren. Phex ist in allen tulamidischen
Pantheons vertreten; seine Gldubigen sind vor allem in den Stidten zu
finden, seine wichtigsten Tempel in Fasar und Rashdul. Eng mit seinem
Kult verbunden sind die aranische Hindlerorganisation Mada Basari, die
Fasarer Diebesgilde der Beni Fessiri und die legendiren Sternschatten, ein
Geheimbund von Meuchlern im Namen des niichtlichen Gottes, iiber
den nur Gertichte bekannt sind.

Die lustvolle Rahja (im Tulamidenland als Radscha gesprochen; auch
als Radscha Uschtammar, die ‘Rote Schwester’, bekannt) ist ebenso weit
verbreitet. Thre Attribute sind vor allem Musik, Tanz, Wein, Pferde und
Rauschkraut, weswegen sie fast ausschlieBlich als gebende Gottin bekannt
ist. In Mhanadistan kennt man sie dagegen auch als wilde Gottheit der
Ekstase. Unter ithrem Segen werden vor allem im Landesinneren die
meisten Ehen geschlossen. Die Urspriinge der tulamidischen Rahja-
Verehrung gehen wahrscheinlich auf alte Kulte der Ferkinas zuriick, ihre
sanfteren Aspekte auf Einfliisse der mittellindischen Rahja-Kirche. Als
wichtigster Heiliger der Géttin gilt den Tulamiden Khabla, der selbst aus
dem Land der Ersten Sonne stammen soll. Zentren des tulamidischen
Rahja-Glaubens sind die Stddte Fasar, Rashdul, Zorgan und Khunchom;
ihm eng verbunden sind die aranischen Rosenritter und die mhanadi-
schen Sébeltinzer.

Eine Gottheit vor allem der lindlichen Bevélkerung ist Tsa, deren Vereh-
rung ebenfalls bis in die ur-tulamidische Zeit zuriickreicht. Sie wird als
Gottin des Lebens und der stetigen Verdnderung angesehen; zu ihr beten
die Bauern des Mhanadi-Tals um ein Gedeihen der Saat. Ihr Prinzip ist
das des Gebens, auch wenn fiir alles Neue etwas Altes vergehen muss.
Das Zentrum ihrer Verehrung im Tulamidenland ist Khunchom und der
Balash, wo in ihrem Namen geheiratet wird und sie als Ackerbau-Géttin
verehrt wird. Diese Aufgabe fillt in Aranien Peraine zu; dafiir steht Tsa
fiir die Wiedergeburt.

Der Géttin des Lebens gegeniiber steht der offensichtlichste Nehmer:
Boron, der Gott des Todes. Sein Kult ist wohl ausschlieSlich mittellindi-
schen Ursprungs, und doch hater auch im Tulamidenland viele Anhinger
gefunden. Gerade bei den Bestattungsriten spielt er eine groBe Rolle:
Der Jenseitsglaube der Mittelldnder von einem Weiterleben nach dem
Tod ist bei den Tulamiden wenig verbreitet, und so versuchen sie sich
rechtzeitig durch die Einrichtung eines moglichst prichtigen Grabs ein
Zeugnis fiir die Ewigkeit zu schaffen. Der Glaube an Boron geht oft mit
der Verehrung der gegensitzlichen Tsa einher. Die wichtigsten Tempel
Borons im Land der Ersten Sonne stehen in Rashdul, und zwar jeweils
ciner des Puniner und des A'Anfaner Ritus’.

Die schlangenhafte Hesinde wird vor allem als Gottin der Weisheit und
Wandlung verehrt. Sowohl in der wissenschaftlichen Forschung wie in
der Kunst tritt dabei der Gedanke des Verbesserns in den Vordergrund:
Seien es alte wissenschaftliche Vorstellungen, die des Fortschritts wegen
abgewandelt werden, oder das Schaffen eines schénen Werkes aus zuvor
unbedeutenden Rohstoffen oder Ideen. Als Gottin der Magie konkurriert
Hesinde mitdem urtulamidischen Phex. Zentren der Hesinde-Verehrung
im Land der Ersten Sonne sind Khunchom, Elburum und Zorgan. Als ihr
héchstes Symbol gilt hier das zur Vollendung geschliffene Juwel. Immer
wieder haben sich in der tulamidischen Hesinde-Kirche einflussreiche
Sekten bilden kénnen, deren bekannteste die I/aristen sind. Auch allerlei
obskure Schlangenkulte finden immer wieder Zulauf.



Ahnlich der lebensspendenden Tsa gilt auch die giitige Peraine als eine
Gottin der ldndlichen Bevolkerung. Thre Attribute Ackerbau und Heil-
kunde werden zwar bisweilen auch der Tsa beziehungsweise der Rahja
zugerechnet, doch genieft Peraines Kult gerade dort enormen Riickhalt,
wo ihr Wirken das Land zu einer der fruchtbarsten Regionen Aventuriens
gemacht hat: in Aranien. Als Zentren ihrer Verehrung gelten vor allem
Zorgan und Anchopal.

An der Kiiste und in Thalusien ist der Kult des Efferd verbreitet. Als Gott
des Wassers, der Schifffahrt und des Fischfangs wird er zu den Gebern
gezihlt, was sich nach einem heftigen Sturm auf der See natiirlich schnell
indern kann. Vor allem in Thalusien wird er daher oft auch als Nehmer
gesehen. Als Gott der Bewisserung opfern ihm bisweilen auch Bauern.
Der Sonnengott Praios wird vor allem in Thalusien verehrt—als zuweilen
grausamer Herrscher, dem in blutigen Ritualen Stiere geopfert werden.
Dagegen kennt man ihn in Mhanadistan als Dimon der Diirre, der im
Sommer die sprieBenden Feldfriichte vergehen lisst. Sein Kult ist den
meisten Tulamiden bis heute fremd geblieben. Der Wahrer der Ordnung
in Fasar gilt vielen noch als ein Statthalter des Mittelreichs — selbst wenn
er ein Tulamide sein sollte.

Ur-tulamidischen Ursprungs ist der Kult Rondras, deren Zentrum im
Land der Ersten Sonne in Baburin (und unweit nérdlich in Perricum)
liegt. Die Géttin des Krieges gilt den Tulamiden auch als Herrin der
Kampfisthetik und wird dafiir gerade in Aranien geschitzt. Daneben
werden ihr Stiirme und Gewitter zugeordnet. In den siidlicheren Lin-
dern wird ihr der Status als Kriegsgéttin vielerorts vom Schlachtengott
Kor streitig gemacht, der dem patriarchalischen, tulamidischen Krieger
schon deswegen niher steht, weil er ein Mann ist. Die Zentren seines
Kultes sind vor allem Fasar und Khunchom, doch auch in Baburin wird
er — zusammen mit der géttlichen Lowin — verehrt.

Ebenfalls in Fasar liegt das Zentrum des Marbo-Kultes. Entgegen ihrer
zwolfgottlichen Einordnung als sanfte, mildtitige Tochter Borons wird
sie von den Tulamiden auch als alte Greisin Maha Bor und Geiergottin
Umm Ghulshach verehrt — eine Sichtweise, die wohl schon ilter ist als die
Ausbreitung der Boron-Kirche im Land der Ersten Sonne.

An weiteren Halbgéttern sind insbesondere in Fasar die Kulte des Aves,
des Levthan und der Mada verbreitet, in Khunchom und Fasar auch der
des Nandus. Den tibrigen Vertretern des Zwolfgotter-Pantheons schenken
die Tulamiden — wenn tiberhaupt — zumeist nur geringe Beachtung.

ALTE GOTTER.

»[...] In jenen Tagen sahen die ersten Menschen jene Prinzipien verkorpert
in den beiden Geschlechtern der schwarzen Rinder Mhanadistans, niamlich
der miitterlichen Kuh Adschaja und dem kiampferischen Stier Ras’Ragh mit
seinen todlichen Hornern.

Von solchen Géttern ist heute nichts mehr zu finden, doch ist die Ehrfurcht
dem Rinde gegeniiber in unserer Kultur immer noch offensichtlich, und die
zahlreichen Milchweihen und Stierkimpfe legen davon Zeugnis ab.«
—aus Die Sieben Wahrheiten des menschlichen Geistes, Rashman Al
tibersetzt aus dem friihen Tulamidya, ca. 300 v.BF

»Diese Behauptung Rashman Alis, es liefSen sich keine Spuren der alten Kulte
mehr finden, muss als unwahr gelten. Der Kuhgottin Adschaja wird bis heute
in manchen Dérfern Mhanadistans von den Bauern geopfert; der Ras’Ragh
wird dagegen nach wie vor in Thalusien verehrt. Tatsichlich erscheint es so,
als miisse man nur ausdauernd und griindlich genug suchen, um im Land
der Ersten Sonne noch auf so manche anderen dlteren Kulte zu stofsen.«
—Kommentar des Kusliker Hesinde-Geweihten Alessandrian Arivorer zur
dariiber zitierten Quelle, 1007 BF

Die Religion der Tulamiden reicht bis weit vor die Zeit des Zwolfgotter-
glaubens zurtick, und vielerorts lassen sich heute noch die Spuren oder
Uberreste ilterer Kulte finden. Sei es, dass kleinere Zirkel den Glauben
an die Gottheit iiber die Jahrhunderte bewahrt haben; sei es, dass sie gar
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noch zu einem der regionalen Pantheons gezihlt werden (so vor allem
in den abgeschiedenen Gebieten des Landes der Ersten Sonne); sei es,
dass materielle Zeugnisse aus Vergangenheit bis heute von ihrer Existenz
kiinden: oder sei es, dass sie sich schlicht verindert haben und heute unter
anderem Namen zu den zwélfgéttlichen Kirchen gehéren. (Bastrabun
ctwa ist als Heiliger der Aves-Kirche bekannt, Khabla als Heiliger der
Rahja — und beide werden in Fasar noch heute als Gétter verehrt.)
Uberlebt hat vielerorts auch der alte Brauch, sich einen Stadtgott zu
erwihlen. Viele tulamidische Orte fiithlen sich bis heute einem ihrer
Tempel besonders verbunden, der dann stirker als alle anderen gefordert
wird. Ausfiihrlichere Informationen zur alten Gotterwelt der Tulamiden
finden sich in den Mysteria et Arkana ab Seite 160 und bei der Beschrei-
bung Fasars ab Seite 92.

MevE GOTTER

Neben den Zwélfgottern haben im Land der Ersten Sonne auch wenige
jiingere Religionen eine gewisse Verbreitung erfahren. Der Rur-und-
Gror-Glaube ist eine Besonderheit der maraskanischen Viertel in den
groBeren Hafenstidten am Perlenmeer. Insbesondere Khunchom mit
seinen zahlreichen Exilanten weist eine recht groBe Gemeinde auf. Da
die Insel Maraskan (und alles von ihr stammende) vielen Tulamiden
jedoch als tabu gilt, ist der Kult der Zwillinge ihnen trotz seiner dualisti-
schen Weltsicht fremd geblieben, so dass eine weitere Verbreitung dieses
Glaubens im Land der Ersten Sonne unwahrscheinlich ist.

Eine weitaus gréBere Anzichungskraft iibt dagegen der Rastullah-
Glaube aus. Als streng patriarchalischer, kriegerischer Gott steht er in
Konkurrenz zum Rondra-Kult, als Herrschaftsgott auch zur Kirche des
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Praios. Vor allem in Thalusien sowie in Teilen des Balash, Goriens und
Mhanadistans hat der Glaube der Novadis bereits einige Anhidnger ge-
funden. Meist finden diese auch nichts dabei, Rastullah neben anderen
Géttern zu verchren. Viele tulamidische Rastullah-Glaubige folgen der
Denkrichtung der Schule von Fasar (siche Raschtul 95). Ob sich der
Rastullah-Glaube weiter ausbreiten wird und welche Zugestindnisse
an die tulamidische Religion er dabei noch zu machen bereit ist, wird
wohl erst die Zukunft zeigen.

ABERGLAVBE
Der Aberglaube der Tulamiden erstreckt sich vor allem auf ihre Lei-
denschaft fiir Amulette und Talismane sowie fiir die tulamidische
Zahlenmagie und die verschiedenen Wahrsageformen. Daneben gibt es
auch kleinere regionale Aberglauben, fiir die hier nur einige Beispicele
genannt werden sollen:
@ Im unteren Balash wird den halbjihrlichen Uberschwemmungen eine
mehr als landwirtschaftliche Bedeutung zugemessen. Aus der Héhe und
Ausbreitung der Hochwasser soll sich —nach einem komplizierten System
— Gliick oder Ungliick fir die kommenden Monate vorhersagen lassen.
@ In Zentral-Aranien glaubt man, dass, wer eine Katze totet (aus Absicht
oder nicht), stets von einem Hexenfluch getroffen wird; ob es sich bei
dem Tier um einen Hexenvertrauten handelte, ist dabei unerheblich.
@ Vor allem in Thalusien wird der Brauch der Bauopfer gepflegt: In das
Fundament oder Mauerwerk eines Gebidudes eingefasste Lebewesen
sollen dessen Haltbarkeit erh6hen. Meist handelt es sich dabei um le-
bendig eingemauerte Kleintiere — manchmal sollen jedoch auch schon
die eigenen Kinder geopfert worden sein.

Tarismane
Tulamiden neigen dazu, vielen Dingen der Natur bestimmte Eigenschaf-
ten zuzuschreiben. Pferdehaar etwa soll besonders schnell, die Schwanz-
quaste eines Lowen dagegen besonders mutig machen. Die Locke eines
Rothaarigen soll Gliick bringen, ein Diamant Ausdauer und Festigkeit
geben, wihrend das Essen von Datteln vor kiinftigen Hungersnoten
schiitzt. Eine Folge dieses Glaubens ist der Eifer, mit dem Tulamiden
Amulette und Talismane aus zahlreichen Einzelteilen fertigen — stets fiir
Freunde oder Kunden, denn fiir sich selbst kann man keine Gliicksbringer
erzeugen. Am wirkungsvollsten sollen dabei jene Kleinode sein, die bei
Mondlicht geschaffen wurden. Wenn aber der Tréiger eines Talismans das
Beutelchen oder Gefil3, in dem sich die Einzelteile befinden, 6ffnet und
den Inhalt untersucht, ist der Zauber des Artefakts verflogen.
Besonders begehrt sind bei Tulamiden die sterblichen Uberreste von
Lebewesen, wie etwa Gliick bringende Fuchspfoten, die Manneskraft
steigernde Stierhornstiickchen oder das vielfach wirksame Elfenbein. Vor
allem um die Kérper — oder auch Kérperteile — bedeutender Verstorbener
hat sich dabei ein regelrechter Kult gebildet. Der Schidel Bastrabuns wird
heute in einem Schrein in Khunchom gezeigt, seine Hinde dagegen in
Rashdul, Mherwed und Samra.
Auf den Basaren des Tulamidenlands gehdren ‘Reliquienhindler’ zum
alltdglichen Bild. Angeboten werden Flischchen mit Schweilitropfen
des Sultans, Fiden vom Gewand eines Hohepriesters, Salbél von der
Krénung des Kalifen und vieles mehr.

KaBaBYLOTH, DiE INIAGIE DER ZAHLEII
»Wie die Sterne unser Schicksal verkiinden, die Karten des Inrah uns die
Zukunft weisen, die Trdume uns Warnungen senden und die Gotter uns
Erkenntnis schenken — so sprechen auch die Zahlen zu uns, bestimmen Wesen
und Wahrheit der Welt und der Dinge. Mehr noch: Die Kundigen vermogen
mit der Magie der Zahlen ihr eigenes Schicksal zu beeinflussen.«
—Fibu ibn Nadyi, beriihmter Kababyloth aus Fasar
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»Die Eroberer aber gingen hin und unterjochten nicht nur das Land der
Ersten Sonne, sondern auch seine Gotter. Welche sie aber nicht zu bezwingen
vermochten, denen suchten sie ihre Macht zu nehmen: Aus dem machtvollen
Feqz — dessen Name gleich der 35 war, eine Zahl der Macht, der Stirke, der
Sterne und Magie — wurde so der heimliche Phex. Ein Name, der nur die
schwache 22 in sich trigt.«

—aus Fragmenten der Zauberin Jalshidah sal Dschafar, Selem, etwa 365 BF

Die Kababyloth (Ka’Abu Byloth, ‘des ewigen Vaters Wacht') gilt vielen
Tulamiden bereits als eine Wissenschaft. Alles kann in Zahlen aufgelst
werden: Die Buchstaben und Silben des Tulamidya bekommen — von
Schule zu Schule variierende — Zahlenwerte, um Namen, Wérter und
ganze Sitze gliickbringend zu wihlen und ihnen besondere Macht zu
verleihen. Festungen werden nach kababylothischen Gesichtspunkten
errichtet (und unter dem Einfluss michtigerer Zahlen erobert), Hiuser-
bau und Raumzier werden von Zahlen bestimmt, um Wohlbefinden und
Sicherheit zu gewihrleisten. Und vor kritischen Entscheidungen werden
die Kababylothim genauso ernsthaft zu Rate gezogen, wie Sterndeuter,
Geweihte, Strategen oder Diplomaten.

Hier konnen nur wenige Beispiele fiir die wichtigsten Bedeutungen
einiger Zahlen gegeben werden, dazu kommen Dutzende mehr, deren
Wahrheitsgehalt in regelrechten Schulen, Sekten oder Zirkeln diskutiert
wird:

@ 1: Einheit, Macht, Herrschaft, Vollkommenheit, aber auch Einsamkeit.
Ist bedroht von Uberzahlen und der eigenen Einzigartigkeit. Licht, Tag,
Diamant. Zerstorerisches Potenzial.

@ 2: Zusammenhalt sich erginzender Widerspriiche, aber teilbar und
deswegen instabil. Ambivalenz der gottlichen Paare. Gliick und Ungliick.
@ 3: Weder allein noch teilbar, deswegen stark und schr einflussreich.
@ 4: Als 1+3 Symbol sicherer Herrschaft, als 2+2 Symbol fiir Intrigen
und Zwist — potenzierte Ambivalenz. Herausforderung des Gliicks,
Zahl des Phex.

@ 5: Stabilitit und Geschlossenheit, Schutz und Macht, Zahl der Magie
und der Sterne. Bann von Ubel.

@ 6: Als 2x3 oder 3x2 die michtigste Paarzahl, Verkérperung des Gleich-
gewichts und seines Potentials zur Verinderung. Elementare Vollkom-
menheit der Schépfung, Zahl der Elemente.

@ 7: Als 5+2 Symbol fiir die Macht von Chaos und Zwietracht, als 6+1
Transzendierung und Erftillung der 6, als 4+ 3 die Perfektion der 4, also
Macht und Ambivalenz im Extrem. Nacht. Ddmonisch.

@ 8: Schonheitund Vielfalt, bei den Novadis Verrat (achter Tag) und dies-
seitige Beschrinkung (acht Frauen). Edelsteine, auch echsische Umtriebe.
@ 9: Als 3x3 und 8+1 bei den Novadis heilige Perfektion und Symbol fiir
Rastullahs gottliches Kalifat. Bei den Tulamiden steht 3x3 oft fiir Hybris
(neun Magiermogule), 8+1 fiir die Zerstérung der 8.

® 10: 1 +2+3+4 (oft als Pyramide) fiir weltliche Macht, den Staat und
den Kirieg, groBe Reiche und Armeen. Zahl des rationalen Geistes.

@ 11: Umsturz der 10, Unvollstindigkeit der 12, Verheerung und Na-
turkatastrophen.

@ 12: Vergottlichung der 6, erste ‘geheime Zahl der 3°, Verwirklichung
allen Potenzials, bei den Novadis aber als 8+4 oder 4+4+4 Inbegriff
von Zerbrechlichkeit, Instabilitit und Widerstreit.

® 13: Die Spaltung der 12, der Tropfen, der das Fass zum Uberlaufen
bringt, Verrat. Bei den Novadis aber gerade die Rettung der 12 durch die
ordnende Einheit. Umstrittene Gliickszahl.

VERSCHIiEDENE WAHRSAGEFORIMEIT
Die beliebteste Grundlage zum Vorhersagen der Zukunft ist im Tula-
midenland die Sternkunde, die als anerkannte Wissenschaft an anderer
Stelle (siche Seite 48) beschrieben wird.
Verbreitet ist auch die Trankdeuterei. Der Tulamide glaubt aus der Art,
wie ein Mensch trinkt, viel iiber ihn erfahren zu kénnen. Beim Emp-
fang ist es tiblich, mit einem Besucher zur BegriiBung cine Schale Tee,



Dattelwein oder zumindest Ziegenmilch zu trinken, um aus den dabei
getidtigten Beobachtungen ein erstes Bild iiber diesen zu gewinnen. Das
auch den Mittellindern bekannte Deuten aus den Resten eines Getrinks
ist dann der zweite Teil des Rituals. Insbesondere die zuriickbleibenden
Teeblitter cignen sich dazu gut, aber auch die Gewiirze, mit denen der
Wein serviert wird.

Die Traumdeuterei ist im Land der Ersten Sonne nicht nur den Boron-
Geweihten gegeben. Dass sich die Gétter den Sterblichen bevorzugt im
Traum mitteilen —wenn auch oft in unverstindliche Symbole gekleidet—,

istauch den restlichen Aventuriern bekannt. Die Tulamiden aber pflegen
eine (sich oft auch unterscheidende) uralte Tradition der ‘Ubersctzung’
dieser Symbole.

Dem Vogelflug wird vor allem an der Kiiste und an den Wiistenrin-
dern eine hohe Bedeutung beigemessen. Die Vogel gelten als Boten
des Himmels, und ihr Flug soll dem Willen der Jenseitigen folgen. Das
Kartenlegen ist tiberall verbreitet, verwendet werden dabei die bekannten
Inrah-Karten, die im Tulamidenland erfunden wurden. Das Ziehen der
Karten tibernchmen manchmal zahme Kleintiere (Affen, Végel).

DiE MacGieE pER TuLamipEmD

»Einst beging Mada, die sanfte Tochter des Fegz, einen grofien Frevel. Um
diesen zu siihnen, versprach sie ihrem Vates, fortan jede Nacht am Firmament
fiir ihn den Schleiertanz zu tanzen. Von ihren neun Sternenschleiern wirft
sie in jedem Aon einen fort — und wo er auf Dere niederfiills, da beginnt
ein Zeitalter der Macht und der Magie, und Vilker, die sich im Zeichen des
Sternenschleiers erheben, bringen ungeahnte Zauberkunst hervor. Der dritte
Schleier aber fiel im Tulamidenreich hernieder, gewihrte den Diamantenen
Sultanen ihren Sieg iiber die Mogule vom Gadang und begriindete ihre
ruhmreiche Herrschaft. Noch heute ist das Land der Kinder Tulams mit der
Kraft gesegnet und bringt die kunstreichsten Zauberer hervor.«

—unter den Zauberern des Tulamidenlandes verbreitete Sage

Das Land der Ersten Sonne gilt vielerorts als das Land der Magie schlecht-
hin. Das Bild des wiirdevollen tulamidischen Zauberers, der in seinem
prichtigen Palast Dschinnen und Sklaven gleichermaBen befichlt, oder
das der mysteriésen Schénheit, die aus den Sternen die Zukunft liest und
rauchende Trinke braut, ist weit verbreitet. Fiir die Tulamiden selbst ist
die Zauberei die edelste Form der Machtausiibung, denn die gréften
Herrscher und michtigsten Dynastien der tulamidischen Geschichte
haben aufgrund ihrer Zauberkunst regiert.

Avte Trapitionen

Die Magie-Tradition der Tulamiden reicht @iber 3.000 Jahre zuriick. Schon
Raschtul al’Sheik griindete der Uberlieferung nach den Stzernenkreis von
Rashdul, einen Bund von Sehern und Beschworern, deren Zauberei
moglicherweise schamanistischen Ritualen dhnelte. Im Zeichen des
Mondes und der Sterne traten die Tulamiden den Echsen entgegen, und
im Kampf gegen die Zauber der ‘kaltbliitigen Donnerwesen’ bildete sich
eine Tradition von Priestermagiern heraus: die Kophtanim (Ez. Kophta).
Die Magie der frithen Kophtanim entwickelte sich schnell: Bereits
Raschtuls Sohn Bastrabun sprach einen gewaltigen Bannspruch gegen
die Echsenvélker, dessen Kraft nach neueren Forschungen an magischen
Orten im ganzen stidlichen Tulamidenland verankert war. Bastrabuns
Bann muss tber Jahre und Jahrzehnte hinweg von rituellen Zauber-
tinzern unter massivem Einsatz von Blutopfern und Edelsteinmagie
gewebt worden sein. Noch wihrend Bastrabuns Herrschaft wurde in
Khunchom eine zweite Tradition begriindet, die sich Geheimnisse der
echsischen Kristallomantie aneignete: die Mudramulim (Ez. Mudramul).
Die Kophtanim formten in den folgenden Jahrhunderten rezitative Zau-
bergesinge (tul.: Mantranim) zu einer komplexen Spruchzauberei aus. Es
heiBt, dass die Michtigsten unter ihnen unzihlige Wahre Namen leben-
der Kreaturen, jenseitiger Wesen und unbelebter Dinge kannten und sie
ihrem Willen untertan machen konnten. Wihrenddessen perfektionierten
die Mudramulim Schreittinze, Glyphenmagie und Kristallzauberei
und wirkten damit machtvolle Bannzauber und Beherrschungen. Aus
den Arkanoglyphen sollen sie auch einfachere Zaubergesten abgeleitet
haben. Die Akademien von Rashdul und Khunchom gehen auf diese
beiden Magieformen zuriick.

SchlieBlich erhoben sich in Fasar die Magiermogule vom Gadang, um das
Erbe der Kophtanim zu gréBter und schrecklichster Bliite zu fiihren:
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»Sie hatten Macht iiber Namen und nannten Gotter ihre Freunde und Erzdd-
monen thre Diener. Doch in threm Wahn schufen sie neue Namen fiir Wesen,
die in der Schopfung nicht vorgesehen waren. Riesenameisen, Pferdgreifen
und Ghule sind nur einige threr Unkreaturen. Die Mogule sprachen ,, Dienel
und riefen die Geister ihrer Ahnen in die Korper threr Kinder. Sie sprachen
,Seil“ und schufen sich Wiichter mit menschlichen Leibern, doch mit den
Kopfen von Stieren, Falken und Heuschrecken. Sie sprachen ,,Mdglichkeit!
und schufen mdachtige Trugbilder, denn sie kannten selbst Namen, die weder
sind noch nicht sind, die aber sein konnten.«

—aus den historischen Ausfiihrungen Rashman Alis in Die sieben Wahr-
heiten des menschlichen Geistes, Fasarer Abschrift

In den Skorpionkriegen traten die Sultane von Khunchom den Chimi-
renhorden der Mogule mit Zauberwaffen und Bannspriichen entgegen.
Die Anrufung des Grofien Schwarms war die letzte Tat der Zauberherr-
scher aus Fasar, doch ein Teil ihrer Lehre wurde in Rashdul bewahrt.
In Khunchom begriindete Sulman al’Nassori nun das Diamantene Sulta-
nat, das zahlreiche echsische Mysterien der Edelsteinzauberei entschlei-
erte und mit der Erfindung immer neuer Zauberglyphen die Krone der
tulamidischen Artefaktmagie bildete.

SchlieBlich fiel nach tausendjihriger Herrschaft auch das Diamantene
Sultanat, und unter den giildenlindischen Eroberern ging viel altes
Wissen verloren. Die Tradition der Kophtanim vermischte sich mit der
Spruchzauberei der Bosparaner, und das Wissen der Mudramulim geriet
in Vergessenheit.

Das Erbe beider Schulen lisst sich trotzdem heute noch erahnen:
Riesenameisen und Magiergriber sowie die angeschenen Kiinste der
Herbeirufung und Beschworung, der Illusionistik und Beherrschung
zeugen von Kophtanim und Magiermogulen; an die Mudramulim erin-
nern die weit verbreitete (allerdings durch Halbwissen und Aberglaube
stark verwisserte) Verwendung von Juwelen fiir magische Amulette und
Ritualzauber, die Arkanoglyphen auf alten Palastmauern und Stelen
sowie die traditionelle Artefaktzauberei.

IMEVERE TRADiTiOHEH
vnbD iHRE LEHRE

»Ein neues magisches Zeitalter ist angebrochen! Das Chal’ashtarra unter dem
Sternbild des Drachen hat uns die Riickkehr der Zauberzwillinge beschert
und mit thnen die grofiten magischen Entdeckungen seit Jahrhunderten. Die
Forschungen an Bastrabuns Bann lieffen in Khunchom die Mudramulim von
einst auferstehen, die Horden des Bethaniers haben das Elementare Konzil
und den Sahib al’Sitta aus den Legenden in die Wirklichkeit gerufen. Kein
Zweifel: Der nichste Krieg der Magier steht bevor, und er wird entscheiden,
ob wir unter der Dimonenkrone oder den Dschinnenkénigen leben werden
— der Magokratie jedenfalls gehort die Zukunft.«

—seit einigen Jahren weit verbreitete Meinung unter den Magiern der
Tulamidenlande

GiLDENmMAGIE
Traditionell ist die ‘Gildenmagie’ bei den Tulamiden am stirksten vertre-
ten, auch wenn sie meist wenig fiir Regularien oder den Austausch von



Forschungswissen tibrig haben. Gildenideale wie Selbstbeschrinkung,
Eintreten fiir moralische Werte und die gegebene Obrigkeit gelten wenig,
wo Magie Macht bedeutet, Macht zur Herrschalft fithrt und Herrschaft
mit Wiirde und Stil ausgetibt und ausgekostet werden will. Keine Gesetze
beschriinken die Zauberer hierzulande, so das